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I TD/l» 

ARCADE ACTION AID 
ALLE DE NYE POKES 


HADES NEBULA: 

RASEJ RUMKRIG 


EAGLES: 

sArets space-spil? 


WT ■’ AFSL0RING: 

manden bag nemesis 


PROGRMAMOR PA 20 

!J=SM)AN blev jeg 

DANMARKS'BEDSTE! ’ ’ 







COMMODORE-GUF 

FRA DIN COMMODOREEXPERT - SPECIALIST I ELEKTRONISK TILBEH0R 


COPY 


TURBO 


NB! FAs ogsA uden kabinel for kr. 99. 


POWER 


FINAL CARTRIDGE II 


PEOPLE MfXt T 

• Tapelurbo Vm 

• Disklurbo (6 gange hurtigere) mt 

• Super basic-fool “ 

• Super grafik-dump lil MPS 801/802/803 

• Disk-tool 

• Avanceret Maskinkodemonitor 

• Power reset med kopimulighed til 
bAde tape og disk 

• Super kompatibel 

• Nyudforlig Zltlfl 

dansk manual 

Rost til skyerne i "SOFT" nr 6 - 1986 


|7o. * 


• Disk- og tape-turbo 

• Maskinkodemonitor 

• 24 K-RAM ekstra (bankswitchingjj 

• Skaerm-dump pA printer J 

• Basic-vaerktoj A 

• Freeze, superkopi - _ ™ 


mulighed til og fra bide bAnd og disk 
• Og en masse mere. 

Se den store CJ K 

annonce andetsteds 


i bladet 


D0LPHIN-D0S 


SLIMLINE 64 


GIV DIN 64'ER EN 
PLASTISK OPERATION! 


Er du traet af at se pA din gode, gamle 
"brodkasse’’. sa giv den et nyt, smart ka- 
binet, der tilmed fAr tastaturet ned i den 
rigtige skrivehojde. Med Slimline 64 bli- 
ver den "gamle" 64’er sa smart, at selv 
en 64 ll-ejer bliver gron i hovedet af mis- 
undelse. Slimline 64 monterer du selv 
med en skruetraekker pA kun 5 minutter. 
Monteringsanvisning og skruer medfol- 
ger. 


for en ny, smart computer 


Dolphin-DOS er ogsA kompatibel med COMAL 80-cartridge og Freeze-Frame 1 


DISKDOBLER 


DISKETTEBOX 


• Pladstil 100 stk 
5 1/4" disketter 


Solid tang, der klipper et praecist, firkantet hak 
i disketten. sA den ogsA kan bruges pA 
bagsiden t 1541’eren. 


• Med plastkort, der muliggor 

forskydning al ti disketter 
ad gangen, giver slor t 

disketteoversigt i 

• Incl. lets og nogler f 


DISC DISECTOR V 5.0 

Super Diskbackup- og tool-diskette. 

3 & 8 min-nibbler, der bare virker! Med parametre, 
tools og alt, hvad du behover for m q 

at lave "sikkerhedskopier”. J^O, 1 


TURBO PRO 


Kun kr. 

Joysticket, der holder! 

6 microswitches. 2 firelaster 
Professionel ergonomik 


som saetter dig t 


stand til at konkurrere med professio- 
nelle musikere. 

it Mulighed for reverberation, ekko og 
dalek voice som live effects’. 

<r Mulighed for at spille pA keyboard med 
den samplede lyd. 

* Alle lyde og keyboard-sekvenser kan 
saves og loades. 

* Ved kobet af Sampler 64 medfolger 
ogsA mikrofon, stik til stereoanlaeg/lyd 
i fjernsyn, dansk vejledning og soft¬ 
ware pa bAnd eller diskette. 

* Ved kobet af programmet COMdrum 
til Sampler 64, fAr du ogsA en avan¬ 
ceret rytmebox/trommesaet. 


Gor din 
64'er 
lil el 
hjemme- 
sludie! 


Vi forer masser af andre 
spaendende varer til 
Commodore. 

Ring eller skriv 
efter vores gratis 
katalog! 

FORHANDLERE 

VELKOMNE 


Se den losende anmeldelse i 
All Om Data nr. 4 ’86! 

SAMPLER 64 COMdrum 


DEN ORIGINALE 

- Det professionelle copyinterface 

* Et nyt og spaendende kopivaerktoj, der kopi- 
erer ALT tapesoftware direkte mellem 

2 datasetter. SA let er det: 

* COPY 2000 tilsluttes Commodore 64/128/VIC 
20 s cassetteport og to almindelige datasetter. 

* Kopierer ogsA uden at man loader 
med under kopieringen; det er 

nok blot at starte OqOM 

datasetterne. 


it COPY 2000 er et aegte 
dansk kvalitetsprodukt 
i flot sort kabinet til kun: 


148.- 


Saelg din ordbog og kob et dansk turbomodul! 

Indeholder bl.a.: 

it 2 tapeturboer: ABC-flash og Turbo II 
it Fastload til 1541’eren 

* 19 sekunders formaltering 
it 3 automatiske 

kopiprogrammer: 

COPY DISK-TAPE 
COPY TAPE-DISK 
COPY DISK-DISK 
it Belagte funktionstaster med 
mulighed for selv at definere 

* Indbygget resetknap (reset II) 
it Elektronisk romswitch 

Det hele er selvfolgelig ^UU m 

fuldt menustyret. a ■ 


lk4iW=r-f=ll Det P°P ulaere Ffeeze- 
Frame i den nyeste op- 
gradering, MK IV 

Det mest kraftfulde multi-funktions-kopimodul. 

Features: 

* TAPE-TAPE backup 

* TAPE-DISK backup 

it DISK-TAPE backup 

it DISK-DISK backup 

it Freeze-frame-compressor, der fAr program- 
met til at fylde mindre 

* Let at bruge: Tryk pA Freeze-knappen og 
kopieringen er i gang 

it High-speed saver 

it Den nye MK IV -version kopierer ogsA pro¬ 
grammer med antifreeze og programmer i He¬ 
re dele som f.eks. Winter Games, Silent Servi¬ 
ce m.fl. 

it Alle backup filer kan reloades uden Freeze- 
Frame — — ^ 

it Disklurbo og 19 sek. 44 m m 

Formattermq Kun kr. 


Formaltering 


MULTJMCJOUL 

• ABC-tapeturbo 

• Turbo ll-tapeturbo 

• Kopiprogram tape-tape §' m 

• Definerede f-taster 

• Resetknap (reset II) 

• Elektronisk ROM-switch ^k 
- optager ingen hukommelse 

• Det hele er selvfolgelig fuldt menustyret 


/ Saetter nyt liv i den sieve 1541. 

f C ]/ Dolphin-DOS er pA ingen tid blevet det mest populeere hurtigload 
rv system til 1541 og det er absolut ikke uden grund, se blot her: 

it 30 gange hurtigere load (PRG.-filer) 
it 12 gange hurtigere save (PRG.-filer) / 

* 10 gange hurtigere load (SEQ-filer) I Kop, n ^0py M 

<r 8 gange hurtigere save (SEO-filer) / dis|, s ''!, e,e "h e i M 

it Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS) / epi ’8 Sek M 
it Maskinkodemonitor 19R m 

it Centronics-interface 6 / NALi n „ 0 '* V 

it Udvidet skaermeditor ® / 1 ,sa -rn 0(le ° r ^'128 ■ 

it Quick-formattering : |i / ' m 

it 100% program-kompatibel —- • 98. - M 

All delie og meget mere AQ C TT 

Urdu lor kun V OO." ^A/O/v 


DISKETTER med 5 Ars garanti 

5 1/4” i plomberet seske med labels^^ 

SSDDIOstk. DO." 

DSDDIOstk. 78.- 

Ved kob af 100 stk. medfolger gratis 
diskdobler og diskettebox' 


DATASETTE 

B&ndoptager til Commodore. Solid 
udgave med lyd. nno 

To 5rs garanti. KUN 


SAMPLER 64 


DIN COMMODOREEXPERT 

Postordre til hele landet. 


BmP-DflTfl 

Postbox 41 

3330 Gorlose- Postgiro 190 62 59 

□2 27 fi] □□ 

Alt er med 1 Ars garanti. 

Alle priser er INCL 22% MOMS. 




















Fra Japan, England, 
Tyskland, USA og Koge 
vaelter det frem med nye 
action-spil lige nu. 
Nemesis er et af dem, ren 
rumkrig pS fprste klasse. 
Hades Nebula et andet. 
Og vi har spaendt fars 
fartbrlller om orene: Ja, 
Danmarks eneste blod- 
vare-magasin, SOFT, er 
hos dig igen! 

Proppet med pokes, laes- 
set med anmeldelser og 
stopfyldt med inter¬ 
views, listninger, tests, 
konkurrencer, previews 
og alt det andet, der gpr 
det sS taesketykt at eje 
en datamat. 

Mens andre holder som- 
merferie, logger vi ud i 
fuld stil med bSde Gar¬ 
field og Brpdrene Blues 
som tro fplgesvende - 
film-folk, der ligesom du 
selv ogs& godt kan li' en 
hurtig omgang action p3 
computer-skaermen. SS 
spaer pixel-djnene op og 
aed grafikken pa papiret: 
Det er her. joysticket er 
taendttil nedtaelling. 3-2- 
1, roger and over! 







Ansvarshavende udglver: 

Klaus Nordfeld 

Chefredaktar: 

Rasmus Kirkeg>1rd Kristiansen 

Rodaktlon.- 

Morten Strange Nielsen 
Henrik Bang 
Totten Flaisdorff 

Medarbejdere: 

Hans Henrik Bang 
BJam Christ 
Claus Leth Jeppesen 
Jacob Heiberg 
Hanne Kristiansen 
Lars Merland 
Hannibal Brennum 
Christian Martensen 


SOFT 

(Forlaget ny elektronik) 
St. Kongensgade 72 
1264 Kubenhavn K. 

Tlf. 01 91 28 33 
Postgiro-nr. 9 40 60 77 
Telefax 01 91 01 21 


Produktl n: 

Haslev Fotosats 

Bargholz Offset Rcpro 

Partner Repro 

Lassen Offset 

Skovs Bogblnderl 

Toblsch Fotograh 

Niels Ingemann Oralisk Design 

Annoncer: 

Henrik Bang 
heba-freelance 
01 62 15 77 


Abonnement.- 

Tlf. 01 91 28 33 
Et Irsabonnement koster 
kr. 164.- 

Olstrlbutlon: 

DCA 

Avispostkontoret 

NSr bladet ikke frem. henvend dig 
da forst pS dit lokale postkontor. 


Spergsmll vedr. programmer I SOFT bodes 
rettet til programekspertens hotline hver 
torsdag mellem 14-16 pi tlf. 01 91 28 33. 

Spll testet I SOFT er karakterglvet after 13- 
skalaen, hvor 13 stir for den halt emlnente 
og uforllgnellge prastatlon og 0-03 gives 
for det uacceptable. 

Karakterer glvet er udtryk for anmelde- 
rens egen holdnlng og er vurderet I forhold 
til evrlge spll pi markedet for den glvne 
computer. 

Erderlbladet opglvet prlser m.v„ sker det- 
te uden forblndende og er baseret pi op- 
lysnlnger fra fOrhandlere og andre. 


ISSN-nummer: 

0109-9S23 





4/PULS 

Dit snuser-leam nummer 1, PULS- 
crew, er pa plellen med en samling 
dugfriske sommer-nyheder og afslo- 
rende inside-historier. 

16/SOFT Mail 

Hanne hedder pigen, der svarer din 
post. Hun er dennegang hell pa lop- 
pen - better than ever. 

19/Hades Nebula 

En forside, der er klar grafik for ojno¬ 
ne. Og et spit, der er klar krig for joy- 
slicket. Jo, Hades Nebula har alt. 

20/Eagles 

Del nye dansk-programmerede Hew- 
son-spil ma veere en kigger vgerd. Sa- 
dan siger i hvert fold BC. Manden, der 
dommer optimistisk, men godt. 

22/DK's den bedste 

Per Madsen, Eagles-ophavsmand, er 
en ung gut med Internationale talen- 
ter. Med enerel for SOFT: Hans livs- 
historie! 

26/Butler-blues 

Agatha Christie er pa spil i "The De¬ 
tective". Et nyt computer-spit over 
samme leesl som 10 sma samboer og 
alt del andet, den keere gamle Bedste 
har fundet pa. 

28/Konamis Nemesis 

...er en konvertering, der vi! frem. Vi 
gar i dybden med spillet, der om foje 
dr vil blive kaldt en klassiker, 

31/25 0rne til dig 

Du har leesl om spillet. Leest om pro- 
grammeren. Sa hvad ville du nu sige 
til at vinde en afde 25 "Eagles’, SOFT 
har sat pa hojkant? 

32/De kaldte ham Simon 

En myslisk Mr. Pick er manden bag 
konverteringen af Nemesis fra Kona- 
mi. Vi fik et interview i stand... 

34/Arcade Action Aid 

AIDS smitter. Men det gar AID ikke. 
Og aid (hjeelpj er lige preecis, hvad vi 
vil give dig i dette nummer. Hele fire 
sider med snyde-pokes til at gore din 
sommer veerd at mindes! 

38/Den sidste Ninja 

Spillet hedder The Last Ninja. Et ulti- 
mativt sla-og-sparke game, der ikke 
mindsI forbleffer med sin grafik. 

40/SOFT Check 

De faste check-sider har skiftet look. 
Men indholdet er stadig det samme: 
Checkede tests, du kan regne med! 

49/Nemesis Warlock 

Forvirret? Well, endnu en Nemesis er 
pa gaden. Hans efternavn er Warlock 
og han har inlel at gore med Konami. 

50/El Cheapos 

Duffy Flalsdorff, MIX-maniac, leegger 
slilfuldl ud i sin nye, fasle billigspils- 
ofdeling. 

52/2 af de rappe 

Er du kvik, kan du vinde arse' onne- 
menter pa MAD, nogle Nemesis-spil 
eller maske nogle Jail-Break. 






Godaften og Rigtig Hjertelig velkommen til 
endnu et nummer fyldt med eksplosive nyhe- 
der, hot gossip, potente previews, afsloringer 
og alt, hvod vi plejer at speekke disse sider 
med. DU seedvanlige PULS-crewharsom altid 
veeret inde med den lange neese for at finde 
veerdifuldt nyt til vore elskede leesere. Det er 
ogsa dig... 


EN AF DE HJAcLP TIL 
RODE... SF HARRIER 


Engelske Quicksilva kan sta- 
digvaek - se bare naermere i Soft 
Check. 

Deres Red Scorpion er nemlig en 
fyr, der er vaerd at hpre mere om. 
Red Scorpion er er kodenavnet for 
en slags kampvogn til korsel p3 
planeter. Den hedder originalt 
Multi-Role INfantry Combat 
Capsule, men bliver under kode- 
•navn ogs3 kaldt Death Scorpion 
MkIV. 

Din opgave er at bekaempe oprpre- 
re. og sarnie det vaerdifulde Tala- 
nite. hvad det s3 end er. 

Hele spillet udspilles indefra 
cockpittet af din Red Scorpion, og 
der er nok af knapper at trykke p3. 
Det er ikke laange siden. Red Scor¬ 
pion blev frigivet til Spectrum, og 
nu er den her alts3 ogs3 til Am- 
strad og C64. Go for a bite... 


Det er jo ellers ikke meningen, du 
skal have hjaelp til at komme igen- 
nem spillene. men vi har dog for- 
barmet os og bringer her nogle 
tips til Strike Force Harrier fra 
Mirrorsoft. 

Allerfprst - hvis du skal have nogen 
chance for at overleve skal du hele 
tiden holde pje med dine landings- 
pladser. Husk at hvis en tank st3r 
p3 en landingsplads er den 0 de- 
lagt. S3 snart du er i luften skal du 
pdelaegge de fire tanks 0 st for lan¬ 
dingsplads Q. Herefterskal du sor- 
ge for at flytte landingsplads hver 
15. minut eller lign. 

Du m3 aldrig lave et Steep dyk el¬ 
ler drej. n3r du er naer ved bjerge. 
for du har fuldstaendig check p3 di¬ 
ne evner som pilot. 

S3 er der problemet med at undg3 
missileme. Hvis et missil kommer 


bagfra skal du vente med at prpve 
at undg3 missilet fpr det overskri- 
ver dit fly p3 din radar. 

N3r du ser et missil. skal du sprge 
for at skifte retning hele tiden. ind- 
til alarmen stopper, og missilet ik¬ 
ke laengere er p3 din Combat Ra¬ 
dar Screen. Hvis alt andet misser, 
s3 pr 0 v en tur ind i skyerne. 


AMIGA IN 
SPACE 

Psygnosis. dem. der har lavet 
masseraf spil til Amiga'en, er i 0 je- 
blikket i gang med endnu et nyt 
spil. 

Terrorpods er et strategisk arca- 
despil. Du skal forsvare jorden 
mod en skare angribende tripo- 
der. Spillet foreg3r med 3D effek- 
ter og scrollende baggrunde. 
Naturligvis foreg3r kamp og lig- 
nende p3 hpjeste tryk. Skal du spil- 
le spillet. og komme igennem skal 
du vaere hurtig p3 h3nden og kun- 
ne laegge den rigtige kampstrategi 
helt fra starten. 

Dit m3i - at pdelaegge Tripoderne 
og deres mothership og ipvrigt ha' 
det sjovt. 


For f3 dage siden bekendtgjorde 
Domark deres Baby Boomer Edi¬ 
tion (sp0rgsm31 om begivenheder 
efter 2. verdenskrig). og s3 har vi 
vist snart vaeret hele raden rundt. 
Det mest smarte, de endnu har la- 
vet, er vel nok deres Uniload sys¬ 
tem. der muliggpr at deres ques¬ 
tion pack tillaegs-b3nd kan loades 
fra hele 3 maskiner, og hvilke an- 
dre tre er der tale om end vores 
Amstrad, Commodore og Spec¬ 
trum. 

For at sp0rgsm3lene ikke skal g3 
hen og blive for lette, vil der kom¬ 
me en Trivial Pursuit Genius II 
Edition, med flere sp0rgsm3l helt i 
top svaerhedsgrad, og den kom¬ 
mer en gang her senere p3 3ret. 
Sidst skal det siges, at vil du have 
Trivial Pursuit, findes den til stort 
set alle de maskiner. der er p3 mar- 
kedet i dag. Ogs3 de mere obskure. 
f.eks. MSX og prinsernes BBC (jep. 
vidste du ikke det? B3de Frederik 
og Joakim har hver deres BBC 
B-computer. som du forlyster sig 
med. Rygtet har det, at Frederiks 
favorit-spil er Revs i den originale 
BBC-version. fortst3s). 



TRIVIELT... 

Bare fordi det er to m3neder siden. 
vi sidst hprte noget om Trivial 
Pursuit-spillet fra Domark. skal 
du da ikke tro. at de er faerdige 
med at udspy nye tillaegs-bSnd i 
serien. 


SINBAD PA 
DIN GS'ER 

Og hvad rager det mig. kunne man 
s3 sige. Men grunden til. at vi brin- 
gerdettelilleindslag.erfaktisk.at 
Mindscapes amerikanske Cine- 
maware kan lave software til an¬ 
det end Amiga'en. De har lavet 
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NYTOM 

THING 


m3 du og Thing i aktion igen. 

Det indebaerer. at Thing m3 sprin¬ 
ge for sagen. og du m3 rive vildt og 
inderligt i dit "glaedesvaerktbj" (et 
joystick, din ortogonal!) for at 
skaffe softwarerutiner nok til at 
destruere computeren. Men husk, 
at legetdjet absolut ikke er nor- 
malt. 

Skulle du blive traet af at g3 rundt 
ude p3 fabriksomr3det, erdet bare 
med at smutte ind i ventilator- 
skakten, hvor du vil blive slynget 
rundt. indtil du n3rtil en udgang til 
en anden del af fabrikken. 

Det g3r forrygende hurtigt inde i 
skakten, s3 hvis du vil have et ri- 
meligt begrundet h3b om at kun- 
ne styre Thing i en ventilator, kan 
du lige s3 godt smutte i traenings- 
lejr nul 


Vi lovede dig i sidste nummer. at 
Gremlin Graphics var p3 vej med 
en efterfdlger til den kaere Thing 
on a Spring. Nu er der mere nyt 
om spillet. 

Men lad os lige stoppe op et kort 
0 jeblik af hensyn til alle de folk, der 
aldrig har set - eller m3ske endda 
aldrig h0rt et kvaek om - om Thing 
on a Spring. 

For meget. meget lang tid siden 
(eller var det for et 3r siden?) blev 
Thing on a Spring f0dt p3 en 
64'er. Som titlen antyder. hed ho- 
vedpersonen Thing, Og denne 
Thing skulle redde verden fra en 
djaevelsk trold, der havde f3et en 
hel leget 0 jsfabrik til at g3 amok. 
Spillet blev ikke s3 lidt af en suc- 
ces. og alle kommoded 0 rsejerne 
sdrgede p3 denne m3de for, at le- 
get 0 jsfabrikken og verden. natur- 
ligvis, blev reddet. 

I Thing on a Spring II viser det sig 
desvaerre, at computeren har fort- 
sat produktionen af legetoj, der 
indeholder djaevelen selv. S3 nu 


UNDER 

VANDET 


Spilfirmaet Gargoyle har p3ny 
luftet nye storsl3ede gamesplaner 
for deres FTL-label. Men om de 
kan holde release-skemaerne den- 


S-a isr, 

wim 

ligaliei!' are Pi ban 

mellemiZ s e ° IVenhedei 

^poweT 09 ""^ 


pAnye 

EVENTYR 


Det varede ikke laenge, for Rain- 
bird og Magnetic Scrolls var klar 
igen. Nu er de p3 banen med Guild 
Of Thieves, hvor vi fortsaetter his- 
torien fra Kerovina - det mystiske 
kongeddmme skabt af Magnetic 
Scrolls. 

For at du skal kunne blive en af 
"Guild of Thieves", skal du best3 en 
pr 0 ve. 

Du skal nemlig bes0ge en ukendt 
0 . hvorefter du skal finde og stjaele 
alle de skatte, du kan komme i 
naarheden af. 

Din opfindsomhed og evne til at 
stjaele. vil blive pr 0 vet i alle ender 
og kanter. Du m0der mange for- 
skellige og underlige mennesker 
og baestersamthvem.dervil hjael- 
pe eller hindre dig i din s 0 gen og 
kamp for at blive medlem af "Guild 
Of Thives". 

Spillet er simpelthen spaekket 
med suveraen grafik - lige til at bli¬ 
ve helt amigal over. Som en lille 
ekstra-sp0g har Rainbird special- 
produceret et eksemplar af tids- 
skriftet "What Burglar". Detf0lger 
naturligvis med i pakken. 


spillet Sinbad, som nogle kender i 
amiga-udgaven. Men den version, 
du her kan se billede af, er Apple II 
GS versionen. og den skulle efter 
sigende - hold nu fast - vaere bedre 
end Amiga versionen. S3 kan man 
jo kun komme frem til. at det nok 
var vaerd at kigge naermere p3. 
Det med at kigge naermere bliver 
dog nok lidt svaert, da Apple II GS 
slet ikke f3s i hverken Danmark el¬ 
ler Sverige. Men drdmmene har 
man da heldigvis lov at ha'... 


Utroligt. PS Apple II GS er Cinema- 
wares "Sinbad" flottere end p3 
Amiga. 







ne gang, foreligger der intet om... 
Til gengaeld fortaeller deres pres- 
semeddelelse en masse om deres 
go'e, gamle toffelhelt Sweevo. der 
var indehaver af hovedrollen i 
Sweevo's World, 

I Sweevo's nye adventure, der an- 
tagelig vil komme til at hedde Hy¬ 
drofool, er Sweevo fanget p3 den 
"vandede" planet, Deathbowl. En 
meget kedelig planet, derertotalt 
oversvommet med det, vi jordboe-| 
re af og til bruger i vores drinks 
(neej Ras, det er ikke tonic!). 
Hvorvidt Sweevo’s opgave bliver 
attorlsegge planeten ellerblotfor- 
spge at holde den p3 sin plads, er 
Greg Follis endnu ikke blevet enig 
med sin kollega om. Men de h3ber 
begge p3, at der bliver plads til 
200 lokationer. 

Er mr. Follis endnu ikke sikker p3 
opgavens udformning, er han til 
gengseld 100% sikker p3 noget 
andet: Der skal vaere meget mere 
action i Hydrofool, end vi s3 i 
Sweevo's World. 

Sweevo vil blandt andet blive ud- 
styret med en harpun til lejlighe- 
den. 

Men spillet bliver ogs3 betydeligt 
laengere. FTL-folkene regner med 
en typisk spilletid p3 fire timer for 
den rimeligt ovede spiller. Beat 
that! 

Hvordan og hvom3r Hydrofool 
nSrfrem til butikkernes hylder, tor 
vi imidlertid ikke love andet om, 
end at det som minimum vil blive 
forsinket med et par mSneder, el- 
ler tre. - S3 kom ikke og sig. at vi 
ikke ogs3 bliver klogere af skade! 


BALLADE 

Der er sikkert ikke s3 f3 af jer Com- 
modore-flippere, der har undret 
sig gronne og gule over, hvorfor 
megascellerten Ikari Warriors 
endnu ikke er kommet ti Ijeres ma- 
skine. 

Og SOFT kender naturligvis sva- 
ret. 

Programmoren John Twiddy er 
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kommet i klemme mellem Sy¬ 
stem 3 og Elite. Da Elite's oprin- 
delige C64-team ikke kunne leve- 
re produktet, fik de en paen grS fy- 
reseddel, og den nye hyre gik til 
Twiddy. 

Desvaerre forsvandt John Twiddy, 
for han havde fuldfort Elite-job- 
bet. for at dukke op hos System 3. 
hvor han arbejder p3 at faerdiggore 
mega-gamet, The Last Ninja. 

For ojeblikket udsender Elite 
staavninger i en lind strom, mens 
Twiddy p3st3r, at grafikken blev 
leveret s3 sent, at han ville tabe 
det arbejde, han havde kontrakt 
med System 3 pi 
Spaandende at se, hvordan sager- 
ne udvikler sig. 

Forelobig er Twiddy flyttet ind hos 
System 3's direktor, Mark Cale. 
for at f3 arbejdsro! Og for resten af 
historien, ja. s3 kig hos Hanne i 
brevspalten. 


JUDGE 

DEATH? 


Piranha har virkelig gang i licens- 
raaset for tiden. 

De har nu rettighederne i hus til 
Roy Of The Rovers, hvorfodbold- 
helten Roy angiveligt skal opspore 
kidnapperne til Rovers' noglespil- 
ler i tide for kampen. 

Judge Dredd er ogs3 inde i bille- 
det igen. Denne gang skal vor helt 
forsoge at redde Megacity fra 
Judge Death og hans lakajer, Jud¬ 
ges Fear (der hedder Mortis og Fi¬ 
re). HSber det falder bedre ud end 
Melbourne House's forste forsog 
i 2000AD-genren. 

Det bliver sikkert ogs2 et godt 




-version, ei 


GOBOTS 


Ariolasoft har endnu en tegnese- 
rie-conversion p3 trapperne. Det 
er selvfolgelig den laange ventede 
Challenge of the Gobots on the 
Moebius Strip, der er baseret p3 
Hanna Barbara s forlaeg. 

Spillet drejer sig om en kloning af 
Gobot Scooter en, Der er tilsyne- 
ladende flere hundrede kloner 
spredt ud over the Moebius Strip. 
Opgaven er naturligvis at sarnie al- 
le klonerne og bombe de fjendtlige 
Gobots' baser tilbage til stenalde- 
ren. 

Det er the Byte Engineers, som 

bestir af Tony "Trap" Crowther, 
Keith Blake og Ross Goodley. der 
star bag spillet. 


sporgsmSl for en del spillere, om 
Yogi Bjorn kan n3 at f3 fat i Boo 
Boo for de blodtorstige jaagere. 
Men toppen p3 kransekagen bliver 
et spil, der ogs3 inkluderer livet p3 
Buckingham Palace! 

Forste licensudgivelse bliver efter 
alt at domme efterfolgeren til top- 
saellerten Trap Door. Trap Door 2 
vil blive sendt p3 markedet, nSr 
det engelske fjernsyn starter en ny 
runde af Trap Door-serien. 
Flovedpersonerne hedder endnu 
en gang Boni, Berk og Drutt. Men 
denne gang vil man efter alt at 
domme komme helt ned til selve 
Trap Door'en. 


UNDER URET 

Nu skulle Gog og Gokke for- 
hSbentligvis vaare n3et ud til din 
computerbutik. S3 det er bare 
med at skaffe spillet. hvis du vil 
foie dig lige s3 checket som de to 


herrer fra TV1 's Under Uret! 
Advance har indbudt gaaster. 
blandt andet en politimand. hun- 
den, en cykel og masser af lag- 
kager. 

MSlet i spillet er at sarnie lagkager, 
finde den anden person og smide 
en lagkage i hovedet p3 ham. Hver 
spiller kan finde en cykel og bruge 
den til at komme hurtigere rundt i 
den mere end 250 "skcerme" store 
by med. 

Men den anden kan s3 til gengaeld 
komme til at tabe noget skarpt p3 
jorden! 

At cykle gor spilleren torstig, s3 
man skal ogs3findeforfriskninger. 
Et godt r3d er at holde sig til soda- 
vand... 

Advance lover, at det bliver mindst 
lige s3 vildt, morsomt og grinag- 
tigt som Gog og Gokke-filmene 
p3 trods af den "lille" forsinkelse. - 
Lad os nu se... 


ZYNAPS- 


HAPSl 


S3 er Steve Crow tilbage. Efter 
Firelord-eventyret har han skruet 
ned for ambitionsniveauet og no- 
jes derfor med at levere grafikken 
til Zynaps. Men det er kun begyn- 
delsen af den flotte referenceliste. 
Selveste Steve Turner (der stod 
for det ganske gode Rana Rama) 
har ordnet lydsiden! Dominic Ro¬ 
binson. der stod bag den fantasti- 
ske Uridium-konversion til Spec- 
trummen. st3r for programmerin- 
gen til Spectrum, mens John 
Cumming og Michael Croucher 
sorger for henholdsvis Commodo¬ 
re og Amstrad-folket. 

Denne gang gaelder det om at slip- 
pe vaek fra reedslerne p3 en alien- 
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Men sS kan vijo bare hygge os med 
den nye Star Trek novelie. der er 
skrevet af Gene DeWeese. i film- 
manuskriptform. Forteellingen 
handler denne gang om. hvordan 
Starship Enterprise kommer "en 
smule" ud af kurs og ender i en 
fjendtlig alien-galakse. Her kom¬ 
mer besaetningen selvfolgelig i 
klemme i en krig, der er sS mange 
tusinde Sr gammel. at ingen kan 
huske. hvorfor den startede... 


lavet fserdig til C64, Slap Fight bli- 
ver konverteret, Wizzball (arcade- 
spil) er pS vej. s3 kommer Moon 
Shadow og endelig er Batman 
The Adventure ved at veere klar. 
Med engelsk tekst, forstSs. 

Det var ellers lidt af en mundfuld. 
Men sSdan ser det alts3 ud. Over- 
sigten over det. du kan forvente at 
se de naeste mange m^neder. Men 
hvem ved. der plejer jo geme at 
komme en godbid mere hist og 
her. 


>RL 
GAME 


World soger folk. Var det noget? 


kontrolleret planet. Det betyder i 
forste omgang, at du skal igennem 
asteroide storme og morderiske 
missiler. 

Siden kommer problemerne i form 
af det foraeldede materiel fra den 
nserliggende planet, du er npdt til 
at tage til takke med. til kampen 
mod den hemmelige alien-borg... 
Spillet bestir af mere end 450 
skaermfulde action i tegneserie- 
form, med' afsnit og episoder! 
Hewson lover at have Zynaps klar 
den 29. juni, og vi tror roligt du 
kan regne med. at det bliver noget 
af det fede... 


SURROGAT 

Titan Books er pS vej med Star 

Trek-noveller. og hvorfor ikke? 
Efter at Star Trek (p3 dansk M3- 
nebase Alpha) har figureret p3 
millioner af Iserreder og skaerme er 
der absolut et salgspotentiel. 
Beyond harjo stadig ikke praeste- 
ret et faerdigt produkt til verdens 
millioner af monitorer... 

I Beyond’s version er stjerneflSde- 
kommandoen meget bekymrede 
over at opdage, at en del af flSden 
tilsyneladendehargjortopror. Der 
er blevet oprettet en karantsene- 
zone, og Starship Enterprise sen- 
des derud. 

Overraskelseme skulle efter sigen- 
de veere overvaeldende og meget 
ubehagelige. - MSske lige med 
undtagelse af den lovede over-fe- 
de grafik. 

Eneste men ved computerversio- 
nen er. at Beyond ikke aner. hvor- 
nSr den er feerdig. Og det selvom 
firmaet kun har to produkter i ba- 
geovnen. 


Men hvad vil fremtiden bringe 
med sig? 

Det forste, du skal holde oje med. 
er nok Renegade til C64, Amstrad 
og Spectrum. Det er et tredimen- 
sionelt "street fighting" spil. Her 
skal du kunne overleve gadensboi¬ 
ler og alle deres sindssyge ideer. 
Har du styrken og snilden til at 
overleve alle disse knytnsevesvin- 
gende. knivkastende sindssyge 
motorcykel-kprende boiler? Oce¬ 
an satser selv p2, at Renegade bli¬ 
ver "conversion of the year", altsS 
cirets spillehals-konvertering. 

Men de har ogs<i en masse andet 
parat derovre. Super Soccer bliver 


R0REI 

DAAAMEN 

Der er virkelig grode i den danske 
softwareverden. 

Tegnene i sol og mSne kunne me¬ 
get vel tyde p3, at Kele Line "impe- 
riet" korer pS lavt blus for tiden. 
Men samtidig boltrer Worldwide 
Software sig som fisk i vandet 
med pressemeddelserom de kom- 
mende danske spil og personalia 
pS deres nye programmprer. 
Worldwide lover, at de to forste 


Hewson er klar til at banke endnu 
et scrollende skydespil pS marke- 
det. netop som du laeser dette. 
En planet, der hedder Zero (nul), 
bliver angrebetaffolk fra den onde 
Destrovia planet. Du er Gunrun¬ 
ner. en uskyldig og fredselskende 
fyr, der gor sin pligt og sprger for 
at give Destrovianerne (pyh) en 
passende velkomst. 

Det betyder naturligvis. at gae- 
steme lideren pludselig dod ligesS 
hurtigt, som de ankommer... 

Dine hjaelpemidler taeller jet 
packs, skjolde og gift! 

HUNDE- 

KAMP 

Ariolasofts Starlight label vil 
snart sorge for endnu to spil til 
Check-spalteme. 

Med Dogfight 2187 sleir vi et lille 
smut ind i det 22. cirhundrede. 
hvor du. Rhett Dexter, er menne- 
skets sidste h3b. Et hul i rum- 
tidens sammenhaeng har tilsyne- 
ladende Sbnet vor galakse for 
aliens. 


OCEAN- 

NEWS 


GUN¬ 

SLINGER 


Nu har vijo set Short Circuit, Mu¬ 
tants. Cobra. Arkanoid og et 

halvt hundrede tusind andre mere 
eller mindre acceptable spil fra 0 - 
cean/lmagine-holdet. 


produkter allerede er p3 trapper- 
ne. Der er fire til under udvikling, 
som skal udkomme i Ipbetaf efter- 
3ret og tiljul. 

De soger derfor med lys og lygte 
efter programmorer, grafiktegne- 
re. musikere, forfattere. spildesig- 
nere med flere. 

du har din chance... 


Batman endnu en gangl Ja. nu 
kommer Batman sdrme ogsd i 
eventyr-form. "Batman The Ad¬ 
venture" hedder spillet. der har 
engelsk tekst. 
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sAdan 

ERDE! 

Viet Nguyen. 15 3r, var med p3 Ti¬ 
ger Mission-teamet og kan godt 
lide Jean Michel Jarre, pizza og 
hans yndlingsdrik hedder Coca 
Cola. Til gengaeld hader han World 
Cup Carnival. 

Viet's store hobbies er til vores 
store overraskelse computere og 
computere?! 



Bo. grafik-mand p3 "Twilight 
Beyond", ser ud som om han har 
taget skade. Men det er m3ske 
bare image... 


Twilight Beyond, det nye 99 kro¬ 
ner's spil fra pasredanske Power 
Games (alias World Games, alias 
Worldwide Software). 


F0rste opgave erat lukke laekken i 
rummet. Dine forgaengere. The 
Old Ones, skabte en Spatial Gene¬ 
rator. som ville vaere i stand til at 
reparere huller i den stprrelse. 

S3 det var jo ikke s3 umuligt, hvis 
ikke det viste sig. at apparatets 
dele var spredt over hele galaksen. 
Som om det ikke var svaert nok at 
finde alle delene. er der ogs3 en del 
aliens at tage sig af... 

Dogfight 2187 byder p3 vektor- 
grafik og et aegte toskaermsfor- 
mat i stil med Top Gun. Men spil- 
let bliver forh3bentlig noget bed- 
re. 


For ajeblikket g3r han i 2.g, og han 
lover, at han vil vaere faerdig med 
sin uddannelse, f 0 r han bliver fuld- 
tidsprogramm0r. Hans naeste pro- 
dukt bliver antagelig til Amiga el- 
ler Atari ST. 

Alderspraesidenten Torben Bak- 
ager (19 3r) har vaeret med lige fra 
grafikken til The Vikings. Hr. Bak- 
ager er vild med italiensk mad. 
dansk vand. Depeche Mode og 
TV-serien Skum. Hans favorit ha¬ 
de-ting er Knight Rider fra Ocean. 


Jo. det er kun hver fjerde progra- 
m 0 r, der kan lide promiller!! 

S3 denne historie har ogs3 en lille 
morale: Hvis I vil frem i software- 
verdenen, skal I heist vaere nogle 
sm3, s 0 de drenge, der g3r i seng i 
stedet for p3 discotek... 


Sp0rgsm3let er s3 bare, om det er 
fordi Power Games geme vil for- 
veksles med Power House, eller 
de bare ikke er opmaerksomme p3. 
hvad der foreg3r ude i den store 
softwareverden. 

Power Games' f 0 rste game udgi- 
ves til September og laegger sig i 
den 0vre budget-ende med sine 99 
kr. 

Navnet er Twilight Beyond, der 

skal fortaelle kdberen. at han stSr 
med et hurtigt skydespil, med 
masser af action og et ultra-hur- 
tigt sidescroll. 

Casper Gjerris er programmoren. 
Bo R. Petersen har ordnet grafik¬ 
ken og Johannes Bjerreg3rd st3r 
for lydsiden. 

Plottet bliver angiveligt et eller 
andet stykke spdsuppe i denne 
Star Wars-retning: 

Du taenkertilbage p3 dengang. du 
levede et stille og roligt liv p3 dine 
foraeldres Kryllium Svampefarm 
p3 den idylliske planet Lorna. Men 
Iiges3 ofte v3gner du skrigende og 
badet i sved, n3r du drdmmer om 
den raedselsnat, da Imperiets 
stormtropper slog ned som et lyn 
og henrettede din foraeldre for 
samarbejde med rebelleme. 

Nu er du en af rebelleme. og du er 
med p3 en farlig mission for at 
stjaele Imperiets nyeste super- 
rumskib. WWS-14X2 Megablast, 
som rebelleme skal have for at Wa¬ 
re sig helskindet igennem den vi- 
dere kamp. 

Du fik startet rumskibet efterflere 
forgaeves forsdg, og nu erdet op til 
dig! 

Nu har du chancen for at f3 haevn 
over Imperiet... 

Der bliver mere end 15 forskellige 
baner og et musikstykke. der 0 ger 
stemningen. mens du kaemper 
bag tusmprket. 


DEATH- 

SCAPE 


Ariolasoft's andet game er lige s3 
futuristisk som Dogfight. 

Her bliver du nemlig udset til at 
vaere pilot i Sol fpderationens 
avancerede kampskib. der skal ud- 
kaempe en duel til doden mod et 
skib fra Varg. 

I fremtidens avancerede politiske 
klima er man nemlig blevet enige 
om. at krige er meningslpst spild 
af liv og ressourcer. Eventuelle 
uoverensstemmelser ordnes ved 
at sende to piloter ind i den d 0 d- 
sensfarlige rumtunnel, der er 
kendt som Deathscape. 

Dit problem er bare, at du op- 
dager, at Vargs'ne snyder idet du 
flyver ind i Deathscape. Her bliver 
du nemlig konfronteret med en 
hel rumfl3de... 

S3 det er kun dig og dig alene. der 
kan redde f 0 derationen fra at blive 
overrumplet af de djaevelske 
aliens. Der er heldigvis kun en 
skaerm at holde 0 je med i 
Deathscape. 





Torben Bakager er ogs3 vild med 
Amiga og Deluxe Paint II. Hans 
naeste skridt bliver, at han ogs3 
selv producerer artworket til om- 
slagene p3 de computerspil. han 
har designet grafikken til. 

Bo R. Petersen (16 3r) og Casper 
Gjerris (17 3r) er gode venner. Ca¬ 
sper p3st3r. at man godt kan tjene 
en god klat penge ved at program- 
mere p3 freelance-basis, mens Bo 
allerede ergodt i gang som fastan- 
sat programmdr. 

Bo foretraekker Level 42 og Vani- 
lie Milkshake fremfor A View to A 
Kill, mens Casper foretraekker Te¬ 
quila Sunrise og The Pawn! 

Og hvad kan man s3 udlede af det? 


NYT 

BUDGET 

Pas p3 med. hvad der st3r uden p3 
budgetspil-pakningerne. World 
Games har nemlig startet en bud- 
getlabel med navnet Power Ga¬ 
mes. selvom CRL allerede bruger 
label'en Power House! 
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BADE- 

KARRET? 

Vor PULS-expert M.S. Nielsen hav- 
de engang tre venner. der forspgte 
at lave en undervandsbSdssimula- 
tor. Projektet brpd imidlertid 
sammen, da de opdagede hvor 
lang tid det ville tage. 

En af de tre arbejdede dog videre 
med en lettere modificeret ver¬ 
sion. der vistnok var udsprunget af 
lidt for meget pi og rpdvin: En ba- 
dekarssimulator! Denne ide endte 
desvserre ogs3 med at blive for- 
kastet. 

Men nu er han godt i gang med 
projekt Luke Skywalker g3r 
agurk. Spaendende om den bliver 
offer for vores Check-hold engang 
ude i fremtiden... 

I mellemtiden har Epyx dog over- 
halet den fprste ide idenom, med 
deres Subbattle Simulator, der 
lover at vaere den mest deta jjerede 
simulator af en ubSd fra 2. Ver- 


GANG I DEM 

Det gSr staerkt for Cheetah Mar¬ 
keting, der lige er flyttet til en tre 
gangesSstorbygning. Hovedkvar- 
teret skulle gerne skabe grobund 
for endnu mere ekspansion. 
Cheetah har ogsS udvidet sit per¬ 
sonal med 25% for at daekke ef- 
terspprgslen p2 firmaets produk- 
ter. 

For tiden er der ikke mindre end 
26 produkter i bageovnen. s3 de 
nyansatte f3r ganske givet ogs3 
paent meget at lave. 

Hvis der er nogen, der skulle vaere 
interesserede kan vi da lige give 
Cheetah's nye adresse: Cheetah 
Marketing Ltd. Norbury House. 
Norbury Road, Fairwater, Cardiff 
CF5 3AS. 


NEXUS 


som har en frygtelig lyst til at de- 
struere den store computere. 
Naeh nej, min ven, det er dit pro¬ 
blem at undgS computeren lider 
overlast! 


NYD 

DAMEN! 

Cinemaware/Mindscape er nu 

endelig kommet med en Commo¬ 
dore 64-udgave af det s3 vidt be- 
rpmmede Amiga-spil Defender of 
the Crown. 

Defender of the Crown er histo- 
rien om de modige riddere og ikke 
mindst, modige jomfruer, hvis Ti¬ 
me Managers er booket med 
svaerdkampe, turneringer og felt- 
tog. For at redde England er dine 


evner som svaerdkaemper og mili- 
taerstrateg absolut npdvendige. 
Men skulle det umulige lykkes for 
dig. erdu sikret Englandstrone og 
en hel del naergSende jomfruer... 

I Defender of the Crown har man 
b3de kort over felttogene og dra- 
belige svaerdkampe med den store 
stygge fjende foran hans onde 
borg. 

Vort eneste spprgsmSl er, om det 
er den letpSklaedte dame i rekla- 
men. der lover at forkaele sejrher- 
ren (to the victor goes the 
spoils), eller p2standen kun gael- 
der den overlegne grafik. Er det 
fprste tilfaeldet, vil hele PULS-tre- 
klpveret sS absolut overveje at 
droppe discoteket i naeste week¬ 
end... 



denskrig. 

Man kan ovenikpbet vaelge mel- 
lem seks forskellige amerikanske 
og de tyske Kriegs marine under- 
vandsbSde. derafpatruljeredeStil- 
lehavet og Atlanterhavet mellem 
1939 og 1945. 

Vi tror faktisk godt. at Mortens 
ven ville prpve en afde 60forskelli¬ 
ge missioner... 


Peter Cooke, som du burde kende 
fra spillene Tau Ceti og Academy, 
puster nyt liv i Nexus med sit nye 
spil. Micronaut One. the Moebi- 
ous Trip. 

Actionen foregSr i lange dybe kor- 
ridorer i en asteroide. der huser en 
kaempecomputer. Men se. det be- 
tyderjo ikke. at den selv ordner be- 
skyttelsen mod alle fjendeme. 


Drenge: Her er hun! Pigen. som Ci- 

nemaware halvt om halvt lover dig 

en fraek aften med i deres seneste 

annonce for Defender of The 
Crown. 







TAI PAN 

Ocean har fingrene i endnu en li- 
cens, Tai Pan. der er baseret p3 en 
bog af James Clavell (du ved, ham 
der skrev Shogun). Bogen hand¬ 
ler, ligesom den nye stor-film. om 
handel og vandel p3 Kina's hav - 
samt en lille smule pirateri for at 
haeve spaendingen. 

S3dan er computerspillet ogs3l 
Tai Pan baserer sig p3 strategien, 
at lave s3 mange penge som mu- 
ligt p3 den korteste tid. Giver det 
bedst, at handle med illegale varer, 
tjah, s3 tager vi ogs3 det med. 
Eftersom strategispil efterOceans 
mening har det med at blive lidt 
kedelige i laengden, er spillet selv- 
folgelig ogs3 peppet op med lidt 
joystickvrikken. 

Commodore diskversionen bliver 
multiload, mens kassetteejerne 
m3 nojes med et enkelt load, hvil- 
ket selvfolgelig ikke giver lige s3 
meget program... 

Meget vaerre bliver det imidlertid 
for Spectrum-ejeme. Ocean har 
nemlig besluttet sig til at suppor- 
te den nye 128K Spectrum, hvil- 
ket betyder at den gamle Spec- 
trums begraensninger for alvor vil 
g3 op for brugerne... 

Spillet tegner virkelig lovende -en- 
delig et stykke Ocean-software, 
der ikke bare er crap! 


N.N. 

NINETEEN 

Det m3ttejo komme... Spillet. der 
tager Paul Hardcastles megahit 
som udgangspunkt for et compu- 
terspil. 

Men der er til gengaeld virkelig 
klasse over Cascades Games ud- 
spil. Praesentationen p3 engelske 
ITV's Video and Chips den 27. maj 
blev selvfolgelig ordnet af Paul 
Hardcastle! 

Spilleren bliver fort direkte ind i 
den 19-3rige soldats rolle med val- 
get: Vil du i krig eller blive militaer- 
naegter? 


Hvis du vaelger krigen. ender du i 
et arcade action game, og falder 
valget p3 militaernaegter kommer 
du ind i adventure, der handler om 
fredskorpset og kampagneme 
mod krigen. 

Men bare en eneste lille fejltagelse, 
og s3 bliver du forflyttet til arcade 
action i Vietnams sumpe! 
Soundtracket har Rob Hubbard 
ordnet. og det inkluderer blandt 
andet en kodet version af Ninete- 
en-singlen. Det var oprindelig og- 
s3 meningen at lade maxi-singlen 
fdlge med i spillepakningen. hvil- 
ket desvaerre blev forpurret af 
Hardcastles pladeselskab. Chrysa¬ 
lis Records. 

AMSTRAD 

spilledAse 

Der er staerke tegn p3. at Amstrad 
vil forspge ogs3 at g 0 re spillema- 
skine-markedet usikkert. Alan M. 
Sugar er meget interesseret i. at 
tjene lige s3 mange penge p3 hjem- 
me-spilleme, som Atari har gjort. 
Men Amstrad forbliver vanen tro 
tavs. indtil spillemaskinen er faer- 
dig. Et softwarefirma har dog laek- 


ket og bekraeftet formodningen. 
Rygterne vil videre vide, at maski- 
nen skal indeholde en Motorola 
68000 chip, som hidtil kun er ble- 
vet brugt i Atari ST og Amiga, n3r 
vi taler om de rimelige prisklas- 
ser... 

En 68000 processorville muliggo- 
re spil, der er praecis lige s3 gode i 
grafik og lydmaassig henseende. 


som dem man finder p3 biografer- 
nes spillehalsmaskiner. 

Man forventer en pris, der ligger 
under 1200 kr. inklusive joystick 
og software i England. Spaenden- 
de. spaendende... 

MASTER-T 
SPILLER UD 

Mastertronic - software-huset. 
der lagde grund for billig-spillene i 
sin tid - er nu ogs3 hoppet p3 vogn- 
en og starter en helt ny label af 
"spil" eller hvad, man nu skal kalde 
det. 

Deres nye label hedder Master- 
sound. og skal ene og alene tage 
sig af musik - det har vel ogs3 no- 
get med spilleri at gore, eller hur?l 
Der er stort set ingen tvivl om. at 
Mastertronics nye Mastersound 
skal f3 succes -firmaet er nemlig et 
stort. verdensomspaendende fore- 
tagende. der ved, hvad de gor. De 
kan prale med kontorer i Amerika, 
Tyskland. Frankrig og Belgien. 
Mastersound starter med et bredt 


udvalg af musik. s3som Stand By 
Me med Ben E. King. Rock You 
baby med George McRea. Rose 
Garden med Lynn Anderson. My 
Guy med Mary Wells og helt hen 
til Lets Twist Again, den gamle 
rytmer. der kunne f§ os alle sam- 
men helt ned. S3 der er lidt for en- 
hver smag. 

Alle kassetteb3nd vil koste det 
samme som Mastertronics lav- 
pris-spil. alts3 29.85 og 39.85! 


TODER VIL 
FREM 

Kaptajn Silver byder dig velkom- 
men ombord til horing p3 to af de 
sidste nye F-bird spil. 

Der er her tale om Gunstar og 
Think! Spil. du afgjort vil m0de for 
eller siden p3 vor billigspils-over- 
sigt senere i bladet. 

Gunstar er et varmt 64'er spil og 
rent genremaessigt et skyd-dem- 
ned spil. Du skal som altid i disse 
spil blaese hovedet af en raekke 
aliens. undg3 meteorer. skyde for- 
svarsposter til atomer og sidst - 
men ikke mindst - skyde Mother- 
shippet tilbage. hvor det kom fra. 
Gunstar er et spil. der er en opo- 
fring af lommepengene vaerd. 

S3 er der ogs3 Think, som Firebird 
har kaldt deres game. Det erjo no- 
get. vi alle kan f3 brug for en gang i 
mellem. Think vil f3 cellerne til at 
smelte oven i kraniet p3 dig i din 
sogen p3 at f3 lost spillets g3de. 
Det gaelderom at placere4 dimser 
p3 et bord, s3 det bliver til en linie. 
Problemet er dog. at dimseme 
flyttersig. efterh3nden som du fo- 
retager dine traek. Og s3 er det. at 
det kraever koordination. 


NY SERIF 

Hvis ikke de traditionelle spil kan 
hidse dig op laengere. s3 kommer 
Melbourne House inden laenge 
med en helt ny serie software, der 
efter sigende skulle kunne bringe 
enhver game-freaks blod i kog. Og 
hvad er s3 det..? 

Jo. man tager p3 fart i rummet og 
bliver lykkejaeger. og den har vi jo 
hort for. Men ikke p3 den m3de, 
som Melbourne-menneskerne 
fremlaagger sagen. 

De blander nemlig en raekke ting 
sammen og det, der kommer ud af 
det kalder Melbourne House for 
Enterprise, ikke at forveksle med 
flop-computeren af naesten sam¬ 
me navn. 

Det er simpelthen en blanding af 
3D-Vektorgrafik. tekst-samtaler 
med fremmede computere. der 
b3de har et sjovt (fraekt) og bredt 
ordforr3d. Sidst men ikke mindst 
bliver du sat p3 prove i en flysimu- 
lator. der skal hjaelpe dig ned p3 
planeternes overflade hvor du for- 
h3bentlig finder lykken - om det s3 
er i form af guld. ved manjo aldrig. 
Melbourne House forventer at lave 
versioner til b3de Amstrad. Spec¬ 
trum og Commodore 64. og for at 
det ikke skal vaere logn kommer 
der ogs3 en version til IBM PC og 
de kompatible senere p3 3ret. 
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forklarede sine programmprer. 
Kun een m3ned senere havde 
Gremlin s3 Krakout klar, en ren 
Arkanoid-kopi. som de s3 kunne 
udgive fpr den officielle konverte- 
ring. 

Ikke desto mindre blev Ocean, 
Imagine og Taito rigtig godt sure i 
skralden over, at Gremlin bare 
kom og huggede hele markedet. 
En ting er sikkert. Ian Stewart var 
til mode hos en af topcheferne og 
ejerne af Ocean. David Ward. PS 
det mpde fik Ian en afklapsning og 
matte st3 skoleret som en anden 
uartig dreng. 


med et sveerd, og kan henad vejen 
supplere med bue, pile, skjolde, 
rustninger og meget andet godt.. 


MER' 

BARBARIAN 

Psygnisis' game m3 endelig ikke 
forveksles med Palace Softwares 
Barbarian, der er til 8 bits maski- 


Vi forveksler under ingen om- 
staendigheder de to Barbarians, 
idet Palace har tilsendt os et flot 
billede, der viser Barbarians "opfin- 
der' Steve Brown, sammen med 
en vildmand og en letp^klaedt top- 
fotomodel. Maria Whittaker. 
Barbarian indeholder tilsyne- 
ladende to spil i et. N3r man er inde 
i del 1. m3 man bevise sine svaerd- 
egenskaber imod de bedste krige- 
re i hele landet (enten computeren 
eller en kammerat). 

Efter opvarmningen i del 1 er du 
forhcibentlig klar til den besvaar- 
lige del af Ipjerne, at frelse den 
smukke prinsesse fra den onde 
troldmand Drax. 

Du r3der over seksten forskellige 
bevaegelser. og grunden til at spil- 
let er sikret en anmeldelse: En stor 
plakat med Maria Whittaker!! 
S3dan kan man jo ogs3 sikre sig 
mod dSrlige anmeldelser... 


Amiga-ejer veer beredt. 
Spillefirmaet Psygnosis. der lige 
fra starten har satset p3 16-bit 
computeme Amiga og Atari ST, 
spiller ud med en trumf. Deres 
sp0rgsm3l er. om du kan klare at 
g3 ind i Barbaren Hegors rolle? 

Er du mand for dit svaard? Og er 
det nok til. at du t0r g3 ind i Dur- 
gan, en farlig underjordisk verden, 
hvor den onde troldmand Necron 
har sin bolig. Opgaven er at pulve- 
risere Necron's bolig. Bel0nningen 
er et helt kongerige! 

Men opgaven er ogs3 umulig. For 
at n3 frem til Necron's bolig skal 
du kaempe dig igennem din inder- 
ste angst og en horde af frygtind- 
gydende monstre... 

Kan du imod al forventning svare 
bekraaftende p3 alle disse spprgs- 
m3l, bliverdu belpnnet med en su¬ 
per. mega, fantastisk grafik. der 
ikke lader spillemaskinerne noget 
tilbage! 

Hver figur best3r af op til 96 for¬ 
skellige sprites, og lydsiden bliver 
hjulpet p3 vej af flere digitaliserede 
effekter. 

Barbarian er et kampspil af bed¬ 
ste skuffe. hvor man skal igennem 
masser af baner, der har hver sine 
monstre med forskellig intelligens 
og angrebsm3de. Krigeren starter 


GREMLIN 
MOD 
OCEAN 

Der er ingen tvivl om. at der er lidt 
gadedreng i Ian Stewart - mana¬ 
ging director hos Gremlin. Han 
havde nemlig f3et nys om. at det 
Ocean-ejede Imagine Games hav¬ 
de en aftale i stand med Taito om 
at konvertere Arkanoid fra spille- 
hals-automaten til 64'eren. 

Det susede Ian hjem til firmaet og 






EN STRATE- 
GISK GREM¬ 
LIN 

Til at starte med, holdt de sig til de 
fede hjemmelavede spil, men de 
har vokset sig store og er hurtigt 
pa vej til tops indenfor de fprende 
softwarehuse i England. Ikke 
mindst pS grund af bossen Ian Ste¬ 
warts fraekke og fandenivoldske 
mSde at kpre raeset pa. 

Det seneste fra Gremlin er Convoy 
Raider, som er et strategisk krigs- 
spil - men intet Gremlin-spil uden 
forandringer og som regel til det 
bedre. 

Verden er helt af lave, og der er ble- 
vet erklaeret krig. Din mission er at 
patruljere og forsvare de hjemlige 
farvande. Hertil har du sa alle de 
moderne v3ben. der taenkes kan. 
Du har blandt andet et s3kaldt 
Seawolf-missil, der kan bruges til 
nedskydning af bade skibe og fly- 
vere. 

Derudover har du et Exocet mis- 
sil. der er en sakaldt 'Video Linked 
Rocket' og mest bruges til angreb 
pa abne flader. 

Til at styre disse kraftkarle af mis- 
siler. skal der naturligvis pvelse, og 
den tager tid. Du skal blandt andet 
bruge gyroen til at styre dit Exocet 
missil for at ramme bedst muligt. 
Du kan ogsa vaalge dine mai pa 
lang afstand, og sigte mod dem 
udfra de data, din Missile target 
computer giver dig. Men der er 
meget mere i dette spil. 

Du skal have fat i ubade, reparere 
skibe og alt. hvad der ellers har 
med beskyttelse af s3dan en kon- 
voj at gore. 


FREMTIDEN 

NU? 

RamJam g3r ogsa og pusler med 
andre interessante ting og sager. 
Hvad siger du for eksempel til en 
tur ind i det menneskelige sind. 
Okay. okay, de er ikke helt faerdi- 
ge. men kun et godt stykke inde i 
researchen. Og RamJam har alle- 
rede fundet ud af, hvilke frekven- 
ser, der matcher bestemte fplel- 
ser. 

Teamet har pa nuvaerende tids- 
punkt, programmer klar. der kan 
male dit stress-niveau og hjaelpe 
dig af med for meget stress (hvad 
med et frieksemplar til alle SOFT- 
medarbejdere?). Jo mere afslap- 
pet du er. des hpjere stiger en 
buddha til vejrs paskaermbilledet. 
S3 det er bare med at g3 hjem og 
traene med buddha-figurer. indtil 
programmeme er klar til salg! 


frem, blive svaerere og mere ugen-1 
nemtraengelige. 

Og rent umiddelbart kunne det jo 
godt lyde nemt, men det er det ik¬ 
ke. De forskellige gange er lukket 
af dpre - og der er 6 slags af dem. 
De forskellige dpre kan kun abnes 
ved at passere forskellige senso- 
rer, der ligesa er maerket 1 -6. N3r 
du fprst er passeret, vil dpren luk- 
ke igen, og sa er det ikke helt nemt 
at finde rundt. 

Hold pje med Pulsator fra Mar- 
tech. 


MARTECH 

KANENDNU 



Pulsende puls pulserer pludselig. 
Na, men nok om den slags. Mar- 
tech har sjovt nok et spil pa trap- 
peme, Pulsator. Det er et shoot 
'em up spil med masseraf mystiki. 
Der er 5 levels, hver med 49 rum. 
sa der er da noget at ga i krig mod. 
Pa hvert level lever en lille "Pulsy", 
der skal reddes, og det kan kun gp- 
res ved at finde npglen til faeng- 
selsdpren. 

Rumvaesenerne pa de forskellige 
levels bliver efterhanden mere og 
mere kloge og selvstaendige, og 
landskabet og omgivelserne vil. ef¬ 
terhanden som spillet skrider 


FOURTH 

PROTOCOL 

En eller anden. der gemmer sig et 
eller andet sted i England er i gang 
med at bygge en atombombe. Han 
er en af KGB's topagenter og ikke 
s3 lidt smart. 

Alt hvad du ved. er at han arbejder 
et sted derude og uden et eneste 
spor skal du opspore og stoppe 
ham. 

Filmen erfaerdig og den erabsolut 
et besog vaerd, selv hvis det bare er 
for at se en lastbil blive brugt som 
racer... Helten hedder John Pres¬ 
ton (spilles af Michael Caine) og 
han farstptte til opgaven af noget 
sa stygt som en BBC-computerM 
sa Ariolasoft syntes det var pa ti¬ 
de at tjene en let buck, kpbte ret- 
tighedeme til det haederkronede 
Fourth Protocol game og relance- 
rer nu spillet med masser af bille- 
der fra filmen pa aesken. 
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GREMLIN I ELITEN ER 
USA STOLT 

Foromtalte Gremlin Graphics har Ingen i den engelske spil-branche 
for meget nylig indgSet en samar- er mere stolt end Scooby Doo- og 
bejds-aftale med det canadisk ba- Commando-skabeme Elite. De er 
serede softwarehus Acme Anima- nemlig blevet valgt til Srets soft- 
tion. ledet af spil-designeren Mi- ware-hus af laeserne pk ikke min- 
chael Bate. dre end fire britiske datablade: 

Med aftalen kan Gremlin ogs2 fk Computer & Video Games. Crash, 
en fod ind p3 det betydningsfulde Commodore User og Amtix. Ende- 
amerikanske marked. lig har laeserne pk magasinet Zzap 

Ian Stewart, chef hosGremlin. ud- kciret Elite som en klar nummerto 
talte i denne sammenhaeng til i dysten om den eftertragtede ti- 
pressen. at det simpelthen var tel. S3 det er ikke uden grund. at 
chancen - Sbningen til det ameri- Elites Steve Wilcox . boss, kan 3b- 
kanske marked, de i meget lang ne et par flasker skum... 
tid har ventet pa."-' Dette samar- 



Gremlin Graphics har store planer. 
Nu ska I de nemlig indtage det 
amerikanske kontinent. 


EXOLON 


bejde vil etablere Gremlin Grap- Et rumskib flyver deroppe. hvor 
hies som det internationale sel- skyerne er klare af strSleme fra de 
skab, deraltid har vaeret krummer eksploderende missiler. Raketter- 
til". sluttede han. ne stiger stille op gennem luften. 

Michael Bate (som tidligere har ogstankenaf fare er over det hele. 

haft med bl.a. Dambusters. Fight Og ja, helt nede ved jorden vader 
Night og Ace of Aces at gdre) hav- du rundt med dit raketgevaer og 

de ogs3 det store smil pk: bekaemper aliens. Med pas for din 

"-Samarbejdet med Gremlin Grap- egen skyld pk minerne og alle de 
hies, et af verdens mest dynamis- andre "dejlige" ting, 
ke softwarehuse, var simpelthen Det er med andre ord ikke helt 
en chance, jeg ikke kunne lade g k nemt at klare sig igennem den sta- 

forbi mig. Jeg heiber at kunne brin- dig st 0 rre fare, 
ge min amerikanske design og For at give Exolon en ekstra di- 
marketings-ekspertise til Gremlin mension. har programnwerne 
nu, hvor Gremlin for alvor betrae- ogs§ indlagtmulighedforatskifte 
der den internationale scene." beskyttelsesniveau. N3r du tager 

form som dettunge Exoskelet. gi¬ 
ver det ekstra kraft. En skikkelse 
som den atletiske Vitorc giver na- 
turligvis storre sSrbarhed. 

Exolon kommer til din computer 
engang i august. 



JEG ER 
ENABE 

... ville vaere et udmaerket udtryk 
for bred selverkendelse. hvis det 
stammede fra Worldwide Soft¬ 
wares Carsten Hollpse. Men det 
g$r det desvaerre ikke.. 

Carsten Hollose najes med at sige 
Go Ape! til World Games' kom- 
mende Rampage-kopi. 

Viet Nguyen. Torben Bakager og 
Johannes Bjerregard mener alle. 
at det er et hSrdt liv at vaere et 
ondt. voldsomt. superstaerkt 
monster, nkr alle de tSbelige helte 
altid skal vinde. S k treklaveret har 
sat sig ned og skabt et spil helliget 
de r k monstre. 

Missionen er at f k saneret nogle af 
jordklodens storste byer sammen 
med dine monstervenner. Deterjo 
noget af en tilfredsstillelse at se en 
50 etagers skyskraber bliver to- 
talt pulveriseret. nkr du har slSet 
lidt til den i et par minutter. For 
slet ikke at tale om den dejlige 
splatlyd fra en smadret spor- 
vogn... 

Go Ape! lover at byde pk over 50 
forskellige byer. skyskrabere til at 
klatre opad eller smadre? Tanks, 
helikoptere. soldater og andre 
smS irritationer. samt naturligvis 
farverig grafik. flot animation og 
en- eller to-spiller muligheder. 


GY DEM ET 
BEN 

Activision har endnu et spil pk vej. 
som stammer fra meget specielle 
RamJam's programmprer. Det er 
egentlig uhyggeligt simpelt. men 
grafikken og humoren skulle vaere 
i top. 

Spillet Paddywack handler om to 
hunde og deres kamp om at lave 
flere og flere hundetricks. Begge 
hunde er nemlig hSbMst forelsket i 
Flfi, en puddel. og de er derfor ret 
s3 opsatte p3. at g 0 re et godt ind- 
tryk. 

Pk en af skaarmene. skal spilleren 
fange en kat f 0 rden g£r ud af bille- 
det. Senere er det en postmand. 
det skal g k ud over. Og sk er derjo 
ogs3 skraldespandsscenen. hvor 
du dykker ned i skraldespande for 
at finde interessante ting og sa- 
ger... 

Kunne let g3 hen og blive et virke- 
lig godt spil! 
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FORTS AT 
DINE 

SPECTRUM 


Alle ved det: Spectrum-ejere har 
altid ligesom vaeret lidt forspmte, 
nk det kom til udvalget af nyt til- 
behpr. Men endelig, langt om laen- 
ge, har PULS-teamet scoopet en 
nyhed, der vil det til at rykke i fi- 
re-knapperne i de sm3 Spectrum- 
ejende hjem landet over. 

Cheetah i England har nemlig lan- 
ceret et sSkaldt multi-interface 
til Spectrum. Interfacet laver 
back-ups af dine programmer pci 
et vilkeirligt tidspunkt. Du kan 
gemme program-stillingen midt 
inde i et hvilket som heist spil. Og 
det betyderf.eks.. at du kan gem¬ 
me Dragons Lair, lige nSr du er 
kommet til dragen, hvorefter du 
kan loade spillet ind igen og spille 
videre p3 samme sted. nk du dpr. 
Med andre ord: Du slipper for at 
skulle spille forfra hver eneste 
gang. 

Multiface hedder interfacet, der 
saelges gennem Dansoft i Koben- 
havn. 


Multiface saver dine spil et vilkdr- 
ligt sted. s3 du ikke behover starte 
forfra. n3r du vil spilie dem igen. 


QUICKSOFT 

K0BTAF 

ANSAT 


Ivrige laesere af SOFT. DK’s enda 
spel-tidning. vil huske vores num- 
mer 5 fra '86. Nummeret. hvor 
Jorgen (eftemavn tilbageholdt af 
hensyn til familien, red.) forfprste 
gang optrSdte i form af et smukt 
snapshot, hvor kollegaen Lars 
Frandsen havde skrevet sin kom- 
mentar. 

Talrige laesere har siden ringet 
PULS-teamet sonder og sammen 
for at vide, hvad der er sket med de 
to bagmaend i den danske spil- 
m0lle. Parret, der indtil Gog & 
Gokke spillet kom, mest var 
kendt som jarlen og bissen i det 
kobenhavnske natteliv. 

Idag er det ikke laengere Jarlen og 
Bissen. De to s3 tidligere uadskille- 
lige software-skaffere har aendret 
navn til Jarlon og Bossen og er g3- 
et solo. 

Lars er - fy. ty, slemme dreng - skif- 
tet til noget s3 gruopvaekkende 
som den seriose PC-branche, hvor 
han i dag er hos Jumbo-importo- 
ren Jarlo i Quicksofts by. Koben- 
havn. Og go’e gamle Jonne -ja, han 
er s'maend bleven boss hos 
Quicksoft. Den tidligere topsael- 
ger hos "Vi ringer, de spiller"-tea- 
met har overtaget hele biksen og 
blevet sin egen boss. 

Godt skuldret. Jorgen. 


COR DET 
PA FRANSK 


JOYSTICK 
TIL DIN 
SPECTRUM 


Lige nu er parolen hos software- 
huset Elite (dem med bl.a. Paper¬ 
boy. Ghosts n' Goblins og Space 
Harrier), at Frankrig er det bed- 
ste, vi har. 

Det foretagsomme engelske soft- 
warefirma vil nemlig nu til at sael- 
ge spil "made in France'. Og defor- 
ste i raekken kommer fra et udvik- 
lingshold kaldet UBI-Soft. 
UBI-Soft er staerke p3 Amstrad. S3 
skaermbilledeme fra deres forste 
spil. Asphalte, er da ogsS knipset 
direkte fra en Amstrad-monitor. 
Spillet er et arcade-agtigt spil. der 
ligesom sine efterfoigere - Zombi 
og Manhattan ’95 - lover masser 
afjoystick-bevaegelser. 


Checkede joystick til bSde Kemp- 
ston- og Sinclair-standarden gk 
normalt ikke for 150 kr. stykket. 
Og slet ikke med hele fire fire- 
knapper. 

Men Cheetah 125 gor. S3 mon 
ikke. vi mS kalde pinden for 'Best 
Buy' lige nu for de Spectrum-folk, 
som mangier noget at laegge de- 
res klamme haender p§. Spectrum- 
ejere (og kun Spectrum-ejere) kan 
bestille sticket hos Dansoft, 01- 
28 81 01. 


SSidanl Cheetah 125 er et b4de 
Sinclair- og Kempston-kompati- 
belt Joystick for de Spectrum-eje¬ 
re. der traenger til at r 0 re ved no¬ 
get nyt. 


Jdrgen - som de fleste SOFT-laese 
re husker ham. 




DMITM 

Danmarks-mesterskabet i Tiger 
Mission. Det er. hvad den noget 
kryptiske overskrift daekker over. 
Danmarks-mesterskabet blev 
holdt for nylig p3 SOFT'S redak- 
tion i Kpbenhavn. De bedste fra he- 
le landet deltog og alle rejse-om- 
kostninger blev naturligvis daek- 
ket af de softige. 

Den fra bladene s3 kendte Keld 
Jensen, ung Ipve hos Kele Line, s3 
til sin forbldffelse, hvordan Tho¬ 
mas Risager, 13-3rig Ndrrebro- 
dreng sl3 nordjyden Jesper i sin 
kamp om Danmarksmesterska- 
bet. Der kom scores p3 bide 
700.000 og 800.000 frem p3 
skaermen! 



Thomas Risager. en glad Danmarks-mester. trykker sejrsrigt Kele Lines 
Keld Jensen (th) i hSnden. 



FOR DE 
SL0VE 

Postordre-drengene hos Dansoft 
saetter Sbenbart pris p3 at fuske 
med Spectrum'en. I hvertfald har 
de ogsS f3et den nye Konix Libera¬ 
tor hjem til landet. 

Liberator har en knap, du kan dre- 
je p3. P3 den kan du s3 nedsaette 
spillets hastighed trinlpst, s3 du 


f.eks. kan spille Nemesis. Arkano- 
id eller bare Space Invaders med 
knap s3 meget fart over feltet. 
Fabrikken (dem med Konix 
Speedking) p3st3r selv, at deres 
slow-motion knap virker p3 samt- 
lige spil. og vi har ingen grund til at 
tro andet. 

Ud over den magiske drejeknap 
indeholder Konix Liberator ogs3 
hele to joystick-indgange og en 
paen portion andre faciliteter. Et 
virkeligt laekkert stykke h3rd vare. 


Denne deforme ting er en Konix 
Liberator. Den haren slow-motion 
knap - genialt, hvis du synes, dine 
spil g3r for hurtigt. 


Rot ser det ud. Her er Amstrad- 
grafik made in Frankrig - og spillet 
hedder noget s3 tort som Asfalt! 


KRISTIANS 

EFTER- 

F0LGER 

Du kan vsere ganske rolig. Det, at 
Kristian Andersen ikke laengere 
er chef for Commodore Danmark 
A/S. betyder ikke. at der ikke bli- 
ver lavet flere 64'ere. 500'ere eller 
hvad man nu i sinefantasierkunne 
drpmme om. 

Commodore har netop for meget 
kort tid siden ansat den person, 
der skal tage sig af den danske af- 
delings videre drift. Der er tale om 
John Zinck. en pro med masser af 
erhvervs-erfaring. 


Thomas Risager vandt en tur i en 
privat-helikopter. I naeste num- 
mer bringer vi billeder fra turen. 
hvor Thomas styrede helikopte- 
ren rundt, som han lystede. Uden 
begraensninger. 


Han kommer fra OEM- og softwa- 
rehus-afdelingen hos Hewlett 
Packard. Men Johns EDB-karriere 
startede hos Borroughs Datasys- 
temer A/S i salgs og marketings- 
afdelingen. Senere blev han s3 an¬ 
sat i Borroughs-koncemens ho- 
vedkvarter i Detroit. USA. s3 der 
er krudt i den dreng. 

John er s3maend ogs3 MBA gra¬ 
duate fra Harvard Business 
School og ved siden af dette stu- 
die. arbejdede han som manage¬ 
ment konsulent for PA Strategy 
Partners i London. Her arbejdede 
han p3 et projekt vedrprende stra- 
tegisk markedsfpring. 

Og s3 kan vi jo kun glaede os til at 
se hvad, der kommer ud af Johns 
ledelse. Man kanjo kun sige. at han 
har noget at leve op til efter Kristi¬ 
ans behagelige og personlige be- 
handling af alle Commodores for- 
handlere. 

Endvidere lykkedes det Kristian 
Andersen at fpre Commodore A/S 
til et rent procentuelt overskud 
der 13 langt over samtlige afdelin- 
ger indenfor commodore. Og han 
holdt de flotte tal i al den tid han 
sad p3 posten. 

Men vi byder dig velkommen til 
John, og held og lykke fremover. 



DET VAR ALT 

Og det var s3 alt. hvad vi kunne 
stpve sammen for denne gang. 
Men ak og ve den. som brokkersig 
over denne fantastisk iheerdigt 
samlede suversent interessante 
samling lekture fra ind og udland. 
Vi er nemlig et lille sammenspist 
crew p3 3 stk., som bare ved. hvad 
du vil have. Og det har vi s3 brugt 
Scidan cirka den sidste m3neds tid 
p3 at sarnie sammen til dig. P3 
gensyn i naeste neonpulserende 
SOFT-Puls, hvor vi som saedvanlig 
er tilbage med masser af pikante 
detaljer og eksplosive nyheder. 

Henrik Bang 
Morten Strunge Nielsen og 
Rasmus KirkegSrd Kristiansen 
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Hanne er 
tilbage. 

For anden 
gang lofter 
hun 

den tunge 
arv efter 
vores 
allesammens 

brevkasse-pige, Chris Perrier. 
Denne gang har postsaekken 
vaeret mere end fuld, der er 
kommet fart i brevkniven - 
gamere fra hele landet har 
skrevet ind, enkelte sendte fotos 
med og s£ fik hun s^gar et 
Quickshot II Turbo Deluxe joystick 
foraeret i gave af en anonym laeser 
den 2. juni, da hun fyldte 17. 

”Til at lege med”, stod der p& det 
vedlagte kort... 


Pa stop i 
det ydre rum 

Hej Hanne! 

Jeg er en meget sod og artig 
dreng, men pas nu pa. for her 
Kommer mit problem: Jeg er 
helt vild med et eventyrspil. der 
hedder "Hitchhikers Guide to 
the Galaxy", som jeg fusker lidt 
med pa min Amstrad Joyce. Jeg 
kan kun komme ind i rumskibet, 
men sa heller ikke laengere, for 
sa skriver den bare "DARK". Her- 
fra vedjeg ikke hvordan.jeg skal 
komme videre. Kan du hjaelpe 
mig med mit MEGA-problem? 
Ivan Henriksen. Roslev. 


'TD 

Si. si - artige Ivan. 

Jeg kan godt se dit gigantpro- 
blem. Du kan ikke bare sta der 
med tommelen i vejret, du ma vi¬ 
dere. 

Jeg har forhort mig hos re- 
daktionens TDM. Christian Mar- 
tensen, som smiler lusket og 
spprger, om du kan skrive 
"SMELL". Kan du det?? 

Hanne. 



Kan min 64’er 
styre et 
lysshow? 

Hej Hanne. 

Jeg er en dreng pa 14 ar. Min 
Commodore og jeg vil gerne sige 
tak for et knaldfedt blad. Isaer er 
Soft-Mail og 3 x A i top. 

Jeg har ogsa et par sporgsmai: 

1 - Kan man kpbe "SPEECH" til 
64'eren i Danmark? 

2 - Kan min 64'er styre et lys- 
show? - og hvordan? 

3 - Kan jeg bestille gamle numre 
af SOFT? 

Og sa noget. der vil glaede dren- 
gene i AAA: International Karate. 
Tiyk ADZM samtidig, og bag- 
grundene vil skifte. 

Lars. Odense. 



Hejsa Lars. 

Selvtakl! 

1 - Du kan godt kpbe "SPEECH" 
til 64'eren i Danmark. Kontakt 
din lokale computerforhandler 
og fa ham til at bestille den hjem 
til dig. 

2 - Din 64'er kan styre naesten 
"alt", ogsa et lysshow. Bl.a. har 
"COMputer" haft noget oppe om 
dette emne. og "ny elektronik" 
havde fornylig en lyssjovs-kon- 
struktion, du selv kunne bygge. 
Nu kommer der nok snart et 
interface, som du selv kan bygge 
for under 500 kroner. Interfacet 
vil kunne forbinde et 8-kanals 
lysshow og en Commodore. 

3 - Du kan ringe pa tlf. 01 
91 28 33 i almindelig kontortid, 
og bestille SOFT og de andre bla¬ 
de. Efter bestillingen far du et gi- 
ro-kort, og n3r du har betalt det, 
kommer bladene automatisk 
med posten. Ogsa gamle numre. 
hvis du har huller i din samling. 
Bye. 

Hanne. 



Klippe og 
klistre, TAK! 

Haj Hanne! 

Chris sagde (skrpv) for et par 
nomre siden. at du skulde over- 
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tage brovkassen. Jeg gir ud fra. 
det er fast, og igge kon for et 
nommer. /Ellers har jag jo lavet 
en fejl i brovet her. Spog ud til 
hojre. og alvor ind fra venstre 
(nej, igge partiet). Kan I ikke i 
bladet lave et par "klippe-sider", 
hvor alle jeres konkurrencer 
o.s.v. er samlet, si man ikke skal 
til at klippe i bladet? Det er sgu- 
da sk... irriterende, at der er hul- 
ler i di tiklerlll 

Hvad med en highscore-liste? 
Og si til minedens vaerste: Hvor- 

for i hede hule h.udkommer 

TAST kun 4 (fire). 4 (four), 4 
(vier) gange om iret?l?? Du ka’ 
godt sige til ham RASMUS, at 
han skulle se at ft fodderne ud af 
toflerne og ned i lobeskoene (did 
ya get it?) 

Ellers et rimeligt fedt blad (SOFT 
altsi). 

Catch you laterl (Citat: Blue 
Thunder). 

Ole Mikkelsen. Fjerritslev. 

PS: Chris skrov ogsi i forrige 
nommer. at jeg skulde sende jer 
et billede, og here it is... 



Ole Mikkelsen, Fjerritslev. som 
han heist ser sig selv. 



Haftge Ollel 

Du ska' igge vaere rystende rod 
for at lave stove-fejl i brovet, da 
SOFT saelvfoljelig bliver raedige- 
ret innen det kommer i tryggen. 
Din ide med klippe-sider er igge 
helt dum. desvaerre er det meget 
svaert at ft indpasset siderne i 
bladet. men du er meget vaeldig- 
kommen til at kopier aeller af- 
skrive kuponerne. hvis der ikke 
stir andet. En anden mide. du 
kunne undgi at ft huller i vores 
formidable artikler pi. er at ko- 
be to eksemplaren Et til at laese 
og ettil at klippe i. En highscore- 
liste ville vaere umulig at checke. 
si derfor nul scores i denne om- 
gang. sorry! /Ellers en god ide. 


men desvaerre har resultaterne 
fra andre blade vist, at der er for 
mange fuskere imellem. Og si er 
sidan en liste jo nix vaerd. 

Den der med TAST er slem, det 
kan jeg godt se. Men pi den an¬ 
den side: Nu er kun de bedste 
programmer med. Skulle vi 
komme oftere. ville nogle af pro- 
grammerne ikke vaere helt i top- 
klasse, og si er detjo en skam at 
skulle bruge tid pi at taste dem 
ind (og penge pi at kobe bladet. 
selvom prisen - 34.85 - svarer til 
under 2 kr. pr. program). Mi jeg 
kompllmentere dit udseende. 
Ole?!?? 

Du overgir mine vildeste drom- 
me. 

Hanne. 


Hvornar 
kommer 
Ikari til C64? 

Hej Chris. 00hhh?l? Hanne! 
Velkommen til - og giv nu nogle 
ligesi professionelle svar. som 
din forgaenger (der er noget at 
leve op til. hva'??) 

Nu skal du ikke tro. at jeg bare 
skriver til dig for at byde dig vel¬ 
kommen - frimaerker er dyre nu 
om dage. specielt for en compu¬ 
ter-freak med tendens til at bru¬ 
ge sine lommepenge pi compu¬ 
ter-games and things like that. 
Neeejj... jeg har faktisk et par 
sporgsmil. 

1 - Hvomir bliver Ikari Warriors 
oversat til C64/128.jeg har ikke 
set den nogen steder endnu. 

2 - Kan jeg ft Championship 
Wrestlig pi bind (stadigvaek til 
C64)? 

Det var alt for denne gang, og 
endnu engang velkommen.... 
HANNE (Jubbii.jeghuskede det). 
Mange hilsner 

Jakob Christensen, Slangerup. 
du ved, der hvor Kele-Line holder 
til (prale. prale). 



Hej Jakob. 

Elite, der har lavet Ikari Warrior, 
havde lovet at de ville have 64 er 
versionen klartil slutningenjuni 
mined. Men mens disse linier 
skrives, har vi ikke set endog si 
meget som en test-version, si de 
folgersikkerttraditionen og bli¬ 


ver de saedvanlige 2-3 mineder 
forsinket. En skam, for Ikari er 
dodflot til Amstrad (savle, savle). 
Pi et tidspunkt var det faktisk 
meningen, at Ikari Warriors slet 
ikke skulle konverteres til Com¬ 
modore 64/128. Vores venner 
pi det engelske datablad Zzap 
skrev, at den ikke ville komme. 
men indrommede si senere over 
for Rass, at den nyhed havde de 
vaeret lidt for hurtigt ude med. 
Alt forladt. 

Om du kan ft Championship 
Wrestling pi bind? ikke af mig. 
jeg foraerer ikke noget vaek. Du 
kan derimod kobe den hos din 
forhandler. men da det er et spil 
af aeldre dato, skal du ikke for- 
vente. at de har den pi hylden. 
Derfor: Bestil og vent som saed- 
vanlig. Hanne. 



Hip, hip, 

Hans Henrik 

Kaere HanneJeg synes,jeres blad 
er rov-godt. Ros skal Hans Hen¬ 
rik have for den sjove mide at 
anmelde spil pi. 

Frank Jespersen, Albertslund. 



Frank. 

Jeg skal hilse og sige tak fra en 
stort smilende Hans Henrik (nu 
kan han slet ikke holde sig fra 
champagnen). 

Hanne. 


Henrik 
er bedst 

Hej Hanne.l SOFT Check er Hen¬ 
rik den bedste. 

Tak for et godt blad. 

Thomas Kyster, 10 ir. Saedding 
0st. 



Hej Thomas.Henrik synes ogsi 
selv, han er den bedstelHanne. 



’’Sikke mange 
Per...” 

Hej Hanne! 

Vi synes at SOFT er et herre godt 
blad (nemligl). Isaer AAA. Soft 
Check og Mail er helt fint! 

Vi vil gore opmaerksom pi, at 
muligheden for at tilslutte en 
Amstrad (latter) til en sikaldt 
brint-bombe foreligger. Men in- 
den denne operatiom skal man 
lige sorge for, at rede alle vaerdi- 
fulde... 

Clem det!! 

Med Commodorelig hilsen. 

"The Uridium Boys". Va=rlose. 
(navn og adresse red. ihaende). 
PS: Please Hanne. hva' med et 
uendeligheds poke til Uridium i 
den nye version? 

PPS: Welcome to Soft-Mail! 
PPPS: ’Hiber overskriften bliver: 
U-M/E-Amstrad (he,he). 

PPPPS: So Long! 

PPPPPS. Sikke mange P er. 



Hallo Uridium Boys! 
Det er glemtl! 
Hanne. 


Abe-glad 
for SOFT 

Hej Hanne. 

Jeg er en computer- og pigeglad 
dreng pi 13. som elsker SOFT. 
Derfor har jeg et irs- 
abonnement: SOFT er bare super 
hyper fedt. 

Her er min mening om anmel- 
derne: 

Henrik er god. 

Bjorn er rimelig. 

Hans Henrik er sjov. men 
Morten er bare den bedstel! 

Og et par sporgsmil: 

1 - Sender I kun C64-spil ud?? 

2 - Hvornir er sidste frist for at 
sende breve? 

3 - Hvordan aendrer man adres- 
sen pi sit abonnement. hvis man 
skal flytte? 

Hilsen Monkey Face (paent oge- 
navn ikk ) eller bare 
Michael Kamp, Holbaek. hvis 
man er kedelig. 

PS: Hiber ikke. du belastertaen- 
kevorten for meget!! 
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Davs til dig. Monkey Face. 

Vi er bestemt ikke kedelige her- 
inde i St. Kongensgade. og hvad 
min taenkevorte ang^r. kan den 
holde til meget. 

Og her har DU anmeldernes me- 
ning om DIG: 

Henrik synes at du er god. 

Bjorn at du er rimelig (kedelig). 
Hans Henrik at du er sjov. men 
Morten synes bare, at du er den 
bedsteil 
Og til svarene: 

1 - Nope, vi sender bade spil ud til 
C64/128. Spectrum og Amstrad. 

2 - Du kan sende dine breve ind 
dognet rundt, aret rundt, men 
heist nogle uger eller tre for 
naeste udgivelse. 

3 - Ring til Yvonne Rueholm Pe¬ 
tersen p£ tlf. 01 91 28 33. og op- 
lys om gammel og ny adresse, sa 
fikser hun det. 

Hanne. 



Hvad spiller 
anmelderne? 

Davs og alt det tjavs. 

Desvaerre er mit bagetoj til 
10.000 km’s eftersyn. sa det bli- 
ver ved davs. Haber der er okay. 
Hanne??? 

Jeg kunne godt taenke mig at vi¬ 
de , hvilke spil anmeldern£ sta- 
dig spiller. (Morten. Hans H.. 
Henrik og dig selv pa din lede 
Am-et-eller-andet.) 

Og sa vil jeg gerne have nogle 
tips & tricks til "ELITE", hvis der 
Andes sannogen’. 

Venlig hilsen 
Thomas Esmann, Holte. 

PS: "Mad Max" Sondergard har 
ret; Morten er go'. 

PPS: Traek stikket ud pa The Hac¬ 
ker-Hunter. 



Davs Thomas Esmann! 

Morten: Gauntlet 
Hans H.: Pipeline II og Guardian 
Henrik: Crazy Comets 
Hanne: ALT!! (min computer sta¬ 
ves: A M S T R A D. Og den er ikke 
saerlig led). 

Om der Andes nogle T & T til 
"ELITE", giverjeg videre til nogle 
andre kvikke hoveder. 

Og det var hermed alt fra: 
Hanne! 



Hvorfor ikke 
hver maned? 

Hej Hanne. 

Vi er to drenge der har det 
enormt socialt med vores com- 
putere. Vi synes, at det er totalt 
vandbakkelse. at SOFT ikke 
kommer hver maned, folk kober 
det jo alligevel. 

Hilsen fra 
Niels & Jacob. 

PS: Hvorfor erCommodore-ejere 
sa meget dummere end andre 
folks piger?!? We don't know.... 



Hej Niels & Jacob! 

Jeg synes ogsa, at det er noget 
xyz. at SOFT ikke udkommer 
hver maned (sa villejeg jo fa det 
dobbelte i Ipn). Men alt med ma¬ 
de - far I abstinenser, udkommer 
SOFT jo ogsa pa svensk, sa fak- 
tisk KOMMER der jo 12 SOFT om 
aret! Og husk sa. at redaktionen 
bag SOFT samtidig laver TAST - 
Endnu en god grund til at se din 
kiosk-mand lidt oftere. 

Ellers, tak for tippet! 

Hanne. 



Gammelt 
tip— 

Intet Mnd. 

Hej Hanne. 

jeg har et lille tip til Commando. 
Nar man kommer til jernporte- 
ne. skal man ga sa langt som mu- 
ligt ind til muren i hpjre side, og 
sta i beskyttelse af porten; ved 
traehuset skal man ogsa sta i hoj- 
re side, men mellem porten og 
vinduet. Alle stederne skal man 
skyde pa tvaers. 

Hilsen 

Jan Krogh. Kastbjerg. 



Go'daw do. 

Er du forst vagnet op fra din 
Commando-spvn nu. eller er du 
bare back-etter?? Gammelt spil, 
gammelt tip. derfor: Intet gratis 
spil. men en pinocchio-tud til 
dig. 

Better luck next time! 

Hanne. 



Maskinkode? 

Hejsa Hanne! 

VELKOMMEN TIL! Jeg hedder 
Rasmus, og er nok (uden blaer) 
SOFT'S mest MANIAC laeser. 
Bortset fra at jeg tegner. pro- 
grammerer, fotograferer, smal- 
Almer, fremmaner sppgelser. 
kigger pa UFO’er og jagter skpn- 
ne piger (lige omkring de 16). 
har jeg ingen hobbies. 

Rasmus Palbo Nielsen. Soborg. 
By the way: Emnet maskinkode 
interesserer mig meget. men da 
min viden herom er lig nul. vil jeg 
here om det ikke var en god ide, 
om I tog det op i SOFT. evt. med 
et kursus i maskinkode. 



Hej Rascal. 

Boss kan li' dit navn, sa maske 
han ogsa kan li' din ide. 

Tak for den. 

Hanne. 



Mere om 
’miga! 

Kaere Hanne. 

Lad mig sige med det samme.jeg 
blev ikke skuffet, da jeg sa bille- 
det af dig. Waaauuw!!! 


Jeg er 16 somre (som dig), og 
har et spprgsmai. 

Hvorfor skriver SOFT ikke noget 
om Amiga? Nu da Amiga 500 er 
kommet, tror jeg at mange C64- 
ejere skifter putter. 

Varme hilsner fra 
Michael Knudsen, Haslev. 


(ID 

Hej Michael. 

Vi ER sa smat begyndt pa lidt 
Amiga-stof, og det vil sikkert ta- 
ge til. I sidste nummer var en si¬ 
de. dennegang ogsa lidt og i 
naeste nummer laegger vi hardl 
ud. Glaed dig! 

Hilsen Hanne. 



Efterlysning: 

Spectrum- 

forhandler 

Hej Hanne. 

Jeg er Spectrum-fan. MEN 
(snpft. snoft), der er ingen put- 
ter-handlere her omkring. Men 
pludselig gar der et lys om for 
mig (Juhuu) SOFT taenkerjeg, de 
har check pa det Ijal. sa derfor: 
hvor kan jeg kobe They Sold a 
Mill 3. til Spec.? (S3 taet pa Nykp- 
bing Sj. som muligt). 
lovrigoverrasejt. 

Med SOFTig hilsen. 

Morten Egeskov. Nykobing Sj. 



Hej Spec-Morten! 

Om du vil kalde Holbaek T/ET pa. 
ma du selv vurdere. men ellers 
kan du ga ind til enhver velasso- 
teret computerforhandler og 
kobe They Sold a Mill 3. Det er ik¬ 
ke sikkert. de har den pa hylden i 
en Spectrum-version, for sandt 
at sige er Spectrum-markedet 
ikke det mest aktive for tiden 
(host. host), men de Aeste for- 
handlere vil bestille den hjem. sa 
skulle der ikke ga meget mere 
end en uge. Hanne. 
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NEBULA 






Et klassisk shoot'em 
up med nye effekter. 
Sadan kan "Hades 
Nebula" bedst ka- 
rakferiseres. Rumkrig 
for fuld udbleesning..! 




Lyden er r3sej rytme. Og bliver du 
traet af den, kan du sl3 den fra. 
Grafikken er creme extreme. Og 
bliver du traet af den. kommer der 
hele tiden nye levels med ny grafik. 
Aliens er der nok af. S3 kom ikke 
og sig, du mangier action. 

Kort sagt: Hades Nebula bliver 
man ikke traet af. Det spil er klart 
en faengsler. 


Det m0rke dodsrige. 

Hades Nebula er det hotte lige nu 
fra Nexus. Spillet indeholder 50 
sprites, og grafikken er i Terra 
Cresta klasse. Hades Nebula ser 
kort sagt ud som noget. der er 
konverteret direkte fra en glohed 
arcade-automat. 

Du styrer et rumskib. der flyver p3 
en vertikalt scrollende baggrund 
(landskabet bevaeger sig langs- 
omt oppefra og ned). Du kan be- 
vaege dit skib i alle fire retninger, 
dog ikke uden for skaermen. 
Landskabet. du flyver over, er me- 
get varieret. Det skitter mellem 
forskellige "hangarskibe" i rum- 
met. alts3 baser og sm3-planeter, 
ud i detydre rum. Faallesforskaer- 
mene er, at det myldrer med frem- 
mede rum-dimser i alle farver og 
former. S3 der er nok at tage fat 
p3. 


F3 ekstra vSben ved at 
skyde siloer p3 jorden. 

Rundt omkring i landskabet gem- 
mer sig siloer. Dem skal du skyde. 
og er du uheldig, g3r de bare i 
smadder. Er du derimod heldig. 
g3r de b3de i smadder og afslarer 
en skjult motordel til din rum-crui¬ 
ser. Delen flyver s3 ned imod dig. 
og s3 er det med at sl3 autofire fra. 
Kommer du nemlig til at skyde de¬ 
len. f3rdu den ikke. Du f3rden kun 
ved at gribe den i hel tilstand. 

Dimserne, du griber, varierer me- 
get. I starten er det motor-power, 
og n3r du har grebet et par stykker 
af dem, flyver du pludseligt hur- 
tigt. 

Du kan ogs3 sarnie udvidelses-kit. 
s3 du med et bliver dobbelt s3 bred 
og kan skyde meget mere. Eller di¬ 
ne skud kan blive kraftigere, bl.a. 
ved hjaelpafen tri-laser, der sender 
dine skud i tre retninger istedet 
for som normalt bare fremad. 

Endelig kan du f3 de berdmte 
"rundsave" p3 albueme. De ligner 
helikopter-vinger. rotorer. og dre- 
jer rundt. N3r noget kommer for 
taet p3, bliver det skSret til hunde- 
mad. S3re simpelt. 

Og s3 kan du naturligvis ogs3 fan- 
ge en rotor til din kpler. S3 sidder 
den ikke ude i sideme. men foran - 
ellers virker den p3 samme m3de. 


Konklusion. 

Hades Nebula er klart et spil, der er 
vaerd at ofre nogle kroner p3. Ide- 
en er set mange gange fpr. s3 skep- 
tikere kunne roligt haevde, at det 
her bare var en Tiger Mission i 
rum-udfdrelse. 

Det er det p3 en m3de ogs3. Men 
grafikken er bedre, lyden er bedre 
og der er meget mere action. Og 
hvad er der s3 gait ved at lave en 
Tiger Mission kopi? Tiger Mission 
er jo et godt spil. 

Jo. Hades Nebula vinder i laengden 
ved at have samlet det bedste fra 
talrige shoot ’em ups og garneret 
retten med spaendende nye effek¬ 
ter. 

Her er ikke tale om et vildt og saer- 
praeget eksperiment. Her er tale 
om et godt. gedigent "fyr 10s'- 
hSndvaerk, der vil tiltale den aegte 
kender. 

Hades Nebula er en pryd for de aeg¬ 
te shoot'em up fanatikere. 

Rasmus KirkegSrd Kristiansen 
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Efter to timers sveddryppende Ny klassiker. nummer to opererer nederst pi Kapsleme skal derefter droppes i 

joystick-megahaerg, hvor hoved- 'Eagles', der er det andet spil fra skaermen. entragt.oghvadderdereftersker 

mSlet med min tilvaerelse var at Per, kunne meget vel gS hen at bli- Naturligvis kan flyene modes, hvis med dem, ved ingen. 

des-integrere min sidemand med ve et af de spil. der saetter stan- de passerer hen over samme Aflevering af en kapsel sker auto- 

et kanonskud fra min Eagle- dard.Taenk bare p3 'Elite', dersat- punkt pi skaermen samtidig, men matisk, nSrduflyver hen over den 

fighter, kan jeg endelig f i sat min te vektor-grafikken i et nyt per- det er ogsS muligt at udkaempe store tragt der stSr p2 jord-over- 

mening om det ultra-hotte "Eag- spektiv,'The Hobbit" der erblevet voldsomme luftkampe mod aliens fladen. 

les' pi tryk. adventure-spillet over alle adven- et sted pi skaermen. mens den an- De aliens, du skal nedkaempe. va- 


Lad mig med det samme banke turespil, osv. den spiller befinder sig langt vaek. rierer fra rene Bambier til nogle 

det ind pi det interne high-score sm3 sataner, der bedst kan sam- 


board: Spillet 'Eagles' er simpelt- 
hen en laekkert! Indenjeg g3r i de- 
taljer, vil jeg pirre din nysgerrighed 
ved at naevne nogle detaljer ved 
dette 'best buy game'. 

Der diskes op med ultrafed grafik, 
lyd der sl3r benene vaek under dig. 
split-screen a la Pitstop II. on¬ 
screen highscore board samt mu- 
lighed for at spille mod din ynd- 
lings fjende. 

Spillet er det nyeste fra Hewson i 
England, men er ikke desto min- 
dre programmeret her i Danmark - 
af Per Madsen. Bjaeverskov ved 
Koge! 


Grunden til, at jeg tor placere 
"Eagles' i et s3 prominent selskab 
er, at folkene bag simpelthen har 
ramt hovedet pi syvtommersom- 
met, da de besluttede sig til at ska- 
be et spil, der kunne spilles af to 
spillere samtidig. 

Indrommet, ideen om to-mands 
spil er ikke ny, men det bliver den 
faktisk, nir de to spillere kan fore- 
tage sig helt uafhaengige ting af 
hinanden pi samme skaerm. I 
'Eagles' foregSr det ved at skaer¬ 
men er opdelt vandret, s^dan at 
den ene spiller sersin Eagle-fighter 
pi overste halvdel, mens spiller 


Maen va gaeler 
det dm? 

Mellem os sagt er der ikke nogen 
egentlig mission at udfore i "Eag¬ 
les'. Fra forste til sidste bane (- og 
der er mange) stdr menuen kort 
og godt pi hakket alien a la carte. 
Du styrer en eagle-fighter, og skal 
beskytte jorden mod en horde 
smd aliens, der dukker op rundt 
om pd jordoverfladen. Det gor du 
ved hjaelp af metoden 'seek and 
destroy'. 

Nogle af de fremmede rumskibe 
udsender kapsler, som du bor 
sarnie op ved at flyve ind i dem. 


menlignes med SOFTs redaktor 
mandag morgen inden 5 liter kaf- 
fe. Forstnaevnte kan du sld op i 
ordbogen under "kaninfode", 
sidstnaavnte under 'livsfarlig'. 

At nogle af angriberne ersci farlige, 
skyldes at de har det med at be- 
slutte, at de egentlig ikke kan lide 
din Eagle-fighter. NSr det sker, for- 
fOlger de dig krampagtigt, indtil 
du enten har zappet dem otte gan- 
ge, si de eksploderer eller indtil - 
geet selv min dreng. 

Hver bane varer et vist stykke tid. 
og n3r denne tid er udlobet, bliver 
du sendt i ringen med Srhundre- 
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dets space-fighter - nu gaelder det 
en duel. 

Duel til d0den. 

Duellen er egentlig en bonusrun- 
de. Det betyder at selv omduskul- 
le kradse af. mister du ikke et vig- 
tigt liv i det "rigtige" spil. 

Den modstander du skal bekaem- 
pe. ligner mest af alt et flyvende 
fort, for den er dobbelt sS stor. 
skyder dobbelt s3 hurtigt og ram¬ 
mer tyve gange s3 godt som dig 
selv. 

Du er alene med den pS banen. og 
duellen foregSr ved at du flyver 
rundt i en haesblaesende tvekamp. 
indtil du enten vinder eller taber. 
At tabe er ensbetydende med at 
miste de hundrede energipoints 
som man starter duellen med. 
Endvidere betyder det 0 (null) bo¬ 
nus. 

Indtil dags dato har kun en person 
klaret den formidable modstan¬ 
der, og det var en af programmp- 


rernes gode venner, der i de kredse 
kendes som Lynet p.g.a. hans re- 
aktionstider. 

Personligt kenderjeg ogsS en per¬ 
son. der kaldes Lynet. men det er 
nu ikke fordi han er hurtig, men 
mere fordi han g3r i zik-sak.l al be- 
skedenhed var jeg faktisk en af 
dem. der kom taettest p3 at faer- 
diggpre en blenderkprsel med 
uhyret. Desvaerre tprrede den mig. 
da den kun havde otte energi¬ 
points yilbage. 

I tospiller-spillet foretages fprst 
en duel mellem de to spillere, hvor- 
efter vinderen g3r videre til "the 
big. bad monster machine". Derer 
drpn p3 drengen, nSrdu ved, at det 
gaelder en masse rare bonuspoint 
(hellere selv tabe dem til det fly¬ 
vende Stalinorgel. end at lade kon- 
kurrenten gore det). 

Ensom ulv ellersamarbejde. 

Som sagt kan der i startmenuen 
vaelges mellem en eller tomands- 


spil. I fprstnaevnte spilles mod 
com-dyret selv, og det slap under- 
tegnede ikke specielt godt fra. 
Som undskyldning kan jeg mSske 
naevne. at spillet fern gange har 
vaeret sendt til England med ku- 
rerpost, hvorefter det er blevet re- 
turneret med beskeden: "Skal 
gores svaererel". 

Programmpreme har fulgt or- 
dren... 

Hvis du vaelger tospiller mulighe- 
den, er spillet klart sjovest. S3 kan 
du vaelge om I vil samarbejde eller 
modarbejde hinanden. Bedpm selv 
hvad. der er sjovest. 

Udsogt grafik. 

Grafikken er et kapitel for sig selv. 
Jorden- der glider frem og tilbage 
under Eagle-fighteren. er s3 utro- 
ligt detaljeret. atjeg de fprste gan¬ 
ge blev skudt ned. fordi jeg kigge- 
de p3 detaljeme. 

Nogle af de aliens, som optraeder i 
spillet, kan finde p3 at gemme sig 
nede i jordhpjde, for pludselig at 
flyve op og give dig det glatte lag. 
s3 det gaelder om at have sande pr- 
nepjne, hvis du pnsker at se endnu 
en dag. 

Selve de smS fremmede rumskibe 
repraesenterer den mest kedelige 
grafik. De er paent lavet. men fo- 
restiller ikke noget rumfartpj. 
Istedet er det firkanter. trekanter 
og kugler, og det er ikke Sci ophid- 
sende at forstpve en flot firkant. 
som det er at destruere noget, der 
forestiller et rumskib. 

Dit eget fartpj og den store rum- 
krydser. du mpder i duellen. er helt 
i top grafikmaessigt. N3r de vender 
og drejersig. ermanpvreneanime- 
ret med 12 forskellige billeder. 
hvilket f&r dem til at se rigtig bar- 
ske ud. Klar pixel-power. 

Apropos animeringer vil det m3- 
ske interessere dig at vide, at n3r 
du eksploderer, s3 sker det ved 
hjaelp af 22 animationer. Spprg 
ikke om det ser godt ud. 

Men hvordan med lyden? 

Bbraaaooouuummm... 

- er vist det bedste eksempel p3 
den indlagte lyd. Luft-duellerne 
udspillersig i et grumttordenvejr, 
som du dog ikke bemaerker p§ an- 
den mSde end lyden. SMART IK? 
Nejl 

Desuden er der de saedvanlige 
rumskibsmotor-lyde, eksplosio- 
nerosv. Selve opstartsmelodien er 
hpjfin. dog uden de store dikkeda- 
rer. 

Action, action og action. 

Personligt tror jeg ikke p3, at det 
er Hewson, der har kpbt udgivel- 


ses-rettighederne til spillet af Per 
Madsen. Naeh. jeg er overbevist 
om at spillet er et bestillingsarbej- 
de fra JFFTGFH0AD - Joystick Fa- 
brikanternes Forbund Til Gavn For 
Hurtig 0delaeggelse Af Disse. 

De vabler, mit joystick havde p3 
bl.a. fireknappen efter to timers 
spil p3 "Eagles", varom muligt me¬ 
re vaeskende og smertefulde for 
det, end n5rjeg spiller Decathlon. 
Svaerhedsgraden er som sagt helt i 
top. uden at den dog er overdre- 
vet. PS de svaerere baner kan du 
sarnie smartbombs, og disse kan 
total-formattere en skaerm. 
Styringen foregSr udelukkende 
med joystick, indtil du fSr smart- 
bombs. De skal trykkes af med 
SHI FT, og det er ikke spor svaert at 
holde joysticket i munden. skyde 
med tungen og trykke pS SHIFT 
med storetSen. 

"Eagles' eret spil dertvingerdig til 
at prpve igen. Som tomandsspil er 
det fantastisk. Der er endnu ingen 
computer, der pS en detaljeret og 
sigende mSde kan fortaelle dig at 
du er en idiot, nSr du plaffer den 
ned 2.34 x 10 E56 gang. Det kan 
din spilpartner, og netop det giver 
dette spil en ekstra dimension, 
som egentlig ersS letforstSelig, at 
det kan undre. hvorfor der ikke er 
flere tomansspil. end der er. 

Der er indlagt on-line highscore 
board i spillet. hvilket betyder at 
maskinen hele tiden (ogsS midt i 
et spil). gpr opmaerksom pS, hvis 
dereren spiller. derharslSet high- 
scoren - en rar detalje. som mange 
spil desvaerre mangier. 

Simpelthen 
Ze game. 

Fulde 64 K taeskestaerk grafik. OK 
lyd. et superhurtigt actiongame, 
to-spiller mulighed. split screen, 
masser af udfordring... - Det er 
"Eagles". 

Som anmelder kan det vaere far- 
ligt at rose et spil for meget. Hvis 
nogle af laeseme skulle vaere ueni- 
ge. kan jeg f3 ry for at vaere en sju- 
sket anmelder, men pci trods af 
dette - kaere laesere - kan I rende 
og hoppe den naeste uges tid. for 
brpdkassen, "Eagles', lillebror og 
jeg tilbringer naeste uge sam- 
men... 

Bjorn Christ. 


Grafik 10 

Lyd 10 

Spaending (1 spiller) 9 

Spaending (2 spillere) 11 

Faengslende (1 spiller) 9 

Faengslende (2 spillere) 11 

Pris/Kvalitet 10 
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SPIL-PROGRAMMOR! 


Per Madsen, Bjeeverskov, er manden 
bag Eagles. Han er ikke bleg for at ud- 
fordre de store, og software-firmaet 
Hewson bakker ham 100 % op. De er vil- 
de med den unge dansker. 

En dansker, som sagde nej tak ti l et f 
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JEGER 


'IHk. 


5PIL-PR0GRAMM0R! 



- Per er klart en af vores mest 
talent-fulde programmsrer. Vi 
satser kraftigt pS hans kunnen. 
Han kan mcile sig med de bed- 
ste her i England. 

Stemmen, der n3r redaktionen 
gennem 1200 km telefonied- 
ning, lyder begejstret. Den til- 
hprer marketings-chef Julia 
Coombs, og ligesom resten af 
Hewson, er hun klart fan af den 
danske dynamitdreng Per 
Madsen. 

Per har lavet Eagles, det sene- 
ste spil i raekken af perle-klare 
Hewson-hits. og med spillet 
kommer han i fornemt selskab. 
Hewson "staid" af freelance- 
programmprer omfatter nem- 
lig navne som Steve Turner 
(Firelord, Ranarama) og legen- 
dariske Andrew Braybrook 
(Uridium, Alleykat, m.fl.). 

Om kort tid er navnet Per Mad¬ 
sen lige sb kendt. 

Tjener 300.000 om Sret 
p& et bi-job. 

Ugens fern fprste dage tilbrin- 
ger den 20-3rige Per pb HH. 
Omkring ved tre-tiden gbr det 
hjem til computeren i huset i 
Bjaeverskov ved Kpge - Per bor 
stadig hjemme hos mor og far. 
Selv om han er i gang med sin 
handelsuddannelse. kan det lo- 
kale skattevaesen godt forven- 
te at se paene tal pb selvangi- 
velsen for '87. Per Madsens bi- 
job som Hewson-programmor 
kaster nemlig gode penge af 
sig: Fra en kvart million til 
300.000 er. hvad han selv sat¬ 
ser pb at skrabe hjem til bank- 
bogen inden ciret er omme, 
-Og hvem ved, saelger mine spil 
godt. sh mSske det dobbelte. 
Per er ikke urealistisk. For 
hvert spil. Hewson saelger, fbr 
han 70 pence (godt 8 kroner). 
Han er garanteret et mini- 
mumssalg pb 20.000 stk.. hvil- 
ket betyder. at han mindst fbr 
160.000 kroner ud af sit arbej- 
de. 

Ncir "Eagles" lanceres i USA, er 


Per ogsS lovet et mindstesalg 
pb 20.000 eksemplarer. AltsS 
igen 160.000. Og det bare p§ 
et spil. 

"Special Agent", som Kpge- 
drengen har lavet til Firebird, 
indbringer ham ogsci en paen 
slat kroner, og med Pers pro- 
fessionalisme kan der sprpjtes 
en 3-4 af "games' ud om ciret. 
Jo. millionen er inden for raek- 
kevidde. De 300.000 kroner er 
i underkanten.forrealistiskset 
kan Danish Designs - som han 
kalder sit firma - ved flid og 
hUrdt arbejde ha' tjent sin run- 
de million inden jul. 



u„r 7elv siddet og 

"- Jeg har rt en Spectrum 
leget ™ e J et V af skr*K" 
engang- Dex 
Keligt- 


Og sb er det endda kun et bi¬ 
job. altsammen noget. den un- 
ge Madsen laver i sin fritid! 

"- F3 dig dog et rigtigt 
job.” 

Idag fortryder Per Madsen ik¬ 
ke. at han kastede sig over pro- 
grammeringen. Hans bank er 
heller ikke utilfreds. men i star- 
ten gjorde "oldsageme", Hanne 
og Stig, knuder. 

- Ja. mor og far havde lidt imod 
det i begyndelsen. Jeg kan hus- 
ke, at mor ikke kunne forstS. 
hvad der var sb spaendende ved 
en computer. Pb et tidspunkt 


syntes far vist ogsS. det var ved 
at vaere for meget, for han 
spurgte. hvorforjeg "ikkefiket 
rigtigtjob ligesom de andre, pit 
en tank ellersSdan noget". Det 
syntes jeg bare var for meget. 
-1 skolen var der ogs3 nogle, 
der kiggede lidt skaevt i star- 
ten. Jeg fik pgenavne som "da- 
ta-freak" og mange af mine 
venner interesserede sig ikke 
et klap for computere. Men Sci 
viste jeg dem omtalen fra sid- 
ste "SOFT", og s3 gik det op for 
dem, at jeg vist var ved at blive 
halwejs berpmt... 

- Min pige er en af de eneste, 
der har bakket mig 100% op 
fra starten. Hun kom med gode 
ideer og har altid et forslag til 
at gore mine spil bedre. En 
gang imellem er det lige fprjeg 
har hende mistaenkt for at vae- 
re lige Sci vild med computere 
som jeg selv. 

Gik i coma over 
Beach Head. 

-Jeg erjo helt skpr med at spil- 
le de der computerspil. udbry- 
der Per og afslprer. at han selv i 
dag er stor-dyrker af sit joy¬ 
stick. 

Mandens computer-interesse 
startede i '84 med en Intellivi- 
sion. et af de store TV-spil i be¬ 
gyndelsen af 80'erne. Men gra- 
fikken var klodset og lyden 
tynd. sb da han i efterSret '84 
s3 64'eren i Centronn i det ind- 
re Kpbenhavn. var han simpelt- 
hen solgt. 

- Der stod den, 64'eren, i vin 
med Beach Head pb skaermen 
og gik helt i coma. Det var bare 
sb fedtl 

Sb kobte han sig en 64'er. En 
maskine, han har vaeret tro 
mod lige siden og kun i febervil- 


cff r ' 9t 


de ojeblikke overvejer at ud- 
skifte med en Amiga. 

- Selv om jeg sikkert kober en 
Amiga og m^ske om et 3rs tid 
haret parspil klartil maskinen, 
viljeg stadig beholde min Com¬ 
modore 64. Det er en udmaer- 
ket maskine. isaer sammenlig- 
net med Spectrum. 

- Jeg har selv siddet og leget 
med en Spectrum engang. Det 
var skraekkeligt. Man kan sige 
meget om 64'eren. men bort- 
set fra at den er alt. alt for 
langsom, er det sSmaend en OK 
maskine. 

Fprste spil var 
"Special Agent” 

Per begyndte sin programme¬ 
ring kort tid efter han havde f b- 
et Commodoren. Men alligevel 
var det fprst i sommeren '86, 
han for alvor blev god. God nok 
til at lave professionelle spil. 






Det fprste blev "Special Agent", 
et billigspil, du kan k0be pb Fi¬ 
rebirds Silver-serie. dansk pris 
omkring de 39.85. 

"Agent" handler om Felix Hoo¬ 
ver. en klattet CIA-Agent. som 
Per selv kalder snu og behaen- 
dig. Felix skal stjaele top secret 
informations-papirer pb rus- 
sernes Suya 2-rumskib. og for 
at gpre det. skal han invadere 
KGB's hovedkvarter, Proble- 
met er bare, at KGB's hoved¬ 
kvarter er en anelse bedre be- 
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Hewson er nok et af de firmaer, 
der er mest attraktive for free- 
lancere. BSde Steve Turner og 
Andrew Braybrook arbejder 
free-lance for Hewson, og det 
er pi den mSde.jeg ogsS arbej¬ 
der for firmaet, 

- De betaler godt, men de stiller 
ogsS krav. Hewson har vaeret 
her i Danmark tre gange, og 
det er tit. jeg er npdt til at sen- 
de kurer-post til dem fra dag til 
dag: De kraever at se resulta- 
ter. og de er ikke blege for at 
betale de 700,- kroner, et ku¬ 
rer-post brev koster at sende 
hver gang. 

RAF stotter "Eagles" 

Nu er "Eagles' faerdig og Peral- 
lerede i gang med at lave sit 
naeste spil til Hewson (arbejds- 
titel: Hybris). 

"Eagles" er et laekkert shoot 
'em up. som er blevet godt 
modtaget overalt. Men Julia 
Coombs har heller ikke ligget 
pi den lade side hvad angSr PR. 
for udover de obligatoriske fro- 
koster til pressens udsendte. 


house programmprer. Med an- 
dre ord, han fik pi stedet et til- 
bud om at blive fastansat i den 
engelske Ocean/lmagine- 
koncern. 

Per Madsen takkede nej. 

- Jeg sagde nej til tilbuddet. 
fordi det giver bedre penge at 
veere free-lance. AltsS lave et 
spil og si fra gang til gang tilby- 
de de forskellige firmaer det. 
Og saelge til dem. der vil byde 
mest. 

- NSr du er fastansat som fuld- 
tids-programmpr hos et af de 
engelske firmaer, er du godt 
nok sikker pi en fast indtaegt 
hver mSned. Men en gennem- 
snits-fastansat tjener sjseldent 
mere end 250.000 Srligt, og 
som free-lance harjeg mulighe- 
den for at tjene mere. 

- Meget mere, siger Per og smi- 
ler. 


han fir 8 kroner og der kun 
saelges 25.000. 

Derfor blev "Special Agent" et 
lavpris-game. for Firebird var 
selvfolgelig ogsS lige si inter- 
esserede som de andre. Men 
spillet er fprst lige blevet udgi- 
vet, og det er han sur ved: 

- Det, at Special Agent kommer 
efter bSde Mission Elevator og 
Elevator Action. Det er dSrlig 
timing, men Firebird er sim- 
pelthen SA langsommell 

- Da de fik spillet, sagde de. det 
ville tage omkring 6 uger far 
det blev udgivet. Det tog 6 mS- 
neder! 


vogtet end Bakken pi denne 
Srstid. si det er ikke helt ligetil 
at komme ind. Men som Felix 
siger: I ain't chicken! 

"Special Agent" er stort set en 
kopi af Elevator Action, spillet. 
vi testede i sidste SOFT. Hvor- 
for Per ville lave en E.A.-kopi? 

- Jo. da jeg lavede Special 
Agent i sommeren '86. gik alle 
og ventede Wide pi Mission 
Elevatorog Elevator Action (to 
sideraf sammesag, red.). Og si 
er platformsspil rimeligt nem- 
me at lave, for der er som regel 
ikke si meget scroll i dem. 

- Jeg synes selv, jeg er sluppet 
mere end heldigt fra "Special 
Agent". OK. i dag ville jeg nok 
kunne lave spillet endnu bedre. 
men spillet er nu helt godt alli- 
gevel. Til prisen er det simpelt- 
hen det bedste - det slSr kon- 
verteringen af Elevator Action. 




m~ 


og Elevator Action er endda et 
fuldprisspill 

England var solgt 
med det samme. 

I September var "Special 
Agent" sS godt som fserdigt. 
kun musikken manglede. 

Per sendte en diskette med 
game't til de store engelske 
software-huse - han vidste 
godt, at han allerede dengang 
var for god til de danske. 
Englaendeme var vilde. 

Hos Ocean fik han at vide, at 
han kunne blive en af deres in- 


Ocean var ikke de eneste begej- 
strede. for Per sendte ogsS 
spillet til Elite. Firebird. Eng¬ 
lish Software og Hewson. Eng¬ 
lish Software Ltd. var si begej- 
strede. at de sendte et express- 
brev tilbage med luftpost. 
Brevet var kort og godt: Du er 
antaget! 

Men ogsS her sagde Per fra. 
Han havde hprt, at der var pen¬ 
ge at hente i billigspil. de sS- 
kaldte budget-games. Ganske 
simpelt fordi at selvom det gi¬ 
ver faerre kroner pr. solgt spil. 
bliver der solgt si mange spil. 
at slut-facit ender bedre. For- 
stSet sSdan. at hvis Per fir 5 
kroner pr. spil og der saslges 
100.000. er det bedre, end hvis 


Flirtede med Hewson 

Opus nummer to udi spil- 
genren, "Eagles", blev derfor 
selvsagt ikke tilbudt Firebird. 
For selvom det slet ikke er en 
dSrlig forretning at fi sine spil 
udgivet gennem Firebird, er de 
for slpve. 

Nu hedderdet Hewson, et min- 
dre firma med en stor fordel: 
De er ikke statsejede som Fire¬ 
bird (Firebird ejes af telefon- 
vaesenet i England, British Te¬ 
lecom). 

- Men kan tydeligt maerke pi 
Hewson. at de ikke er offent- 
lige. fortaeller Per. 

- De er hurtige, arbejder effek- 
tivt og har en S0d marketing- 
pige.Pigen, Per ikke har noget 
imod. hedder Julia og det ene¬ 
ste. der slSr gnister i "forhol- 
det" mellem de to er, at hun 
rabler sit engelsk af med 200 
km/t. 

- Julia taler bare alt for hurtigt. 
Det er tit umuligt for mig at 
forstS hende. og det er ikke. 
fordi jeg er dSrlig til engelsk. 
How Hewson har Per fSet en 
god kontrakt. 

-Jeg vil ikke fastansaettes, og 


har hun fSet Royal Airforce til 
at vaere sponsor pi spillet. De 
er nemlig gSet med til at der i 
reklame- 0 jemed er blevet 
trykt badges med RAF-tekst 
for "Eagles". Lidt af et scoop. 
"Eagles" minder lidt om Drop- 
zone. og gSr du Per pi klingen, 
kommer det da ogsS frem, at 
han er Dropzone-addict. Pi 
dansk: Totalt hooked pi Drop- 
zone. 

"Eagles" har bare mere i sig. 

- Ja. jeg ville lave et aegte to- 
mands spil. si jeg lavede split¬ 
screen som i Pitstop II og Spy 
vs. Spyspillene. Det stiller nog- 
le krav til programmeringen. 
men heldigvis var jeg ikke ale- 
ne om opgaven. Bo M 0 ller- 
Nielsen hjalp mig. 
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- JEG ER 
DANMARKS 
SKRAPPESTE 
SPIL-PROGRAMMOR! 



Per fik hjaelp 
fra sine venner 

Bo-M0ller Nielsen er en af Pers 
gamle venner. og selvom han 
bor i Odense, holderde kontak- 
ten ved lige. Bo er en del af Da¬ 
nish Designs, og ligesom Per 
har han ogsa kun programmer- 
ingen som et bi-job endnu. Til 
daglig g3r den 18-Srige 64'er- 
ejer nemlig pa EDB-skole. og 
nar han langt om laenge kom- 
mer hjem. foregcir program- 
meringen pa et lejet vaerelse 
uden telefon. 

- Det kan godt give lidt proble- 
mer. indrpmmer Per. 

- NSrjeg skal i kontakt med Bo, 
erjeg npdt til at skrive. Men nu 
har vi aftalt, at han ringer til 
mig hver eneste dag praecis kl. 
18.00, og s3 planlaegger vi ar- 
bejdet. Der er nogle ting,jeg er 
bedre til end ham og omvendt. 
SSdan deler vi det. 

- Det kan godt veere lidt dumt, 
at Bo ikke har telefon. Den te- 
lefonboks han ringer fra. den 
aeder femmere! 

Men Bo er ikke den eneste 
hjaelp, Per far. Ogsa musik- 
geniet Johannes BjerregSrd er 
med. Jyden, der bare ved. hvor- 
dan man skal vride lydchippen 
for at f3 de helt tunge rytmer 
ud. Syret musik, sa det kan 
maerkes i rygmarven. 

- Johannes har lavet lydsiden 
pa Special Agent. Jeg kendte 
ikke sa meget til ham fpr, men 
da jeg hprte, hvordan han hav- 
de tryllet pa soundtracket af 
Tiger Mission, vidste jeg. at 
han ogs3 skulle lave lyd pa mi¬ 
ne spil. Hvnglaender, n3r vi har 
danskere. der er lige sa gode? 
En tredie af Pers programmpr- 
venner er Spren Grpnbech, 
manden bag Vikings og til dag¬ 
lig freelance som Amiga-eks- 
pert pa 'COMputer', spster- 
magasin til SOFT. 

- Jeg er igang med et nyt spil 
sammen med Spren, et spil, vi 
har kaldt for "Hybris". 

Mere vil Per ikke sige. for i pro- 
grammpr-verdenen er alt om 
de nye spil top secret. Ellers 
stjaeler andre lande ideerne, og 
industri-spionage er lige sa ud- 


bredt i denne branche som i al- 
le andre. Alligevel fik vores 
PULS-team, eksperteme i hot 
news, lokket ud af Per. at 
'Hybris" foregar i nogle under- 
jordiske gange. Du flyver rundt 
i den lille. men kraftfulde 
space-cruiser og skal 'blaste". 
Det bliver et hurtigt scrollende 
arcade-spil med masser af 
action for shoot 'em up-fanati- 
kere. 

Flytter til London 

Nar Danish Designs har faet et 
navn. Per og vennerne. i det 
storeudland, satser de pa at 
flytte til London. 

- Vi har allerede underspgt for- 
holdene med bl.a. lokaler, men 
fprst skal der lige laves nogle 
flere spil fprst. Vi flytter nok 
fprst til London om et 3rs tid. 
men sa skulle vores navn ogsa 
vaere godt indarbejdet. 

Pa spprgsmaiet om. hvorfor de 
unge programmpr-drenge kal- 
der sig Danish Designs, siar Per 
en latter op. 

- OK, OK indrpmmet: Navnet er 
ikke saerligt originalt, men det 


rpr mig ikke. Noget skal vi jo 
hedde. 

Flere og flere kender abenbart 
allerede navnet. I hvertfald har 
Per haft tilbud fra flere sider, 
og selvom han ikke er tvunget 
til kun at arbejde for Hewson - 
han kan vaelge og vrage frit - 
har han sagt nej til de andre. 

- Kele Line har haft fat i mig. og 
her for nylig var det World Ga¬ 
mes. der ringede. De ville ha’ 
mig til at lave et budget-spil til 
dem hver maned. Detsagdejeg 
nej til. Jeg har simpelthen ikke 
tid. og sa giver det bedre at ar¬ 
bejde for de engelske firmaer. 
At Per ikke hartid. har han ret i. 
Nar han kommer hjem ved tre- 
tiden, slapper han lidt af. men 
sa sidder han ellers ved compu- 
teren de naeste 4-5 timer. 

- Fprst erjeg npdt til at slappe 
lidt af, for man erjo helt kvaes- 
tet efter sadan en dag pa HH. 
Det er et hardt liv, men sa gar 
jeg ellers alligevel igang med 
arbejdet. 

- Jeg synes ikke, jeg arbejder 
for meget. for det er jo nser- 
mest min hobby. Men jeg har 
ikke haft sa meget tid til at 
slappe af pa det sidste. s3 nu vil 
jeg ha' en motorcykel. 
Motorcykel? 

- Noget skal jeg jo bruge penge 
til. Fprst kpber jeg et kaempe 
stereo, og sa skal der lyres 
53.000 af pa en Suzuki 500 - 
man skal vel ogsa ha' tid til at 
lege lidt indimellem... 

Rasmus Kirkegird 
Kristiansen 


blA bog 


Navn: 

Per Madsen. 

Stilling: 

HH. 2. ar. 

Fpdselsdato: 

26, december 1966, 


(stenbukkens stjernetegn). 

Fpdested: 

Glostrup. 

Opvokset i: 

Vemmedrup ved Kpge. 

Spskende: 

Lars 17. Brian 14. 

Fprste "computer ": 

Intellivision. 

Programmerer p3: 

Commodore 64. 

Yndlingscomputer: 

Amiga. 

"Hader mest"-computer: 

Spectrum. 

Hobbies: 

Tennis + fodbold. 

Yndlingsmusik: 

Jean Michel Jarre 


('og ogsa lidt Pet Shop Boys"). 

Vaerste musik: 

AC/DC og Jodle-Birge. 

Yndlingsmad: 

Sammenkogte rester. 

Uspiseligt: 

Fisk. 

Yndlingsfarve: 

Bia-gra. 

Favoritbog: 

"Nar Lpven Jager" 


(Wilbur Smith). 

Bedste spil: 

'Dropzone' og 'Paradroid' pa C64 

Tidligere jobs: 

Firebird. 

Arbejdstid pr. uge: 

25 timer. 

Lpn: 

250.000 - 300.000 arligt. 


— 

Den lille engelske dame, som pro- 
ducerede op imod hundrede frem- 
ragende krimier, var en mester pa 
sit felt. Prpv selv at laese "Ni sm3 
negerdrenge" eller en anden af 
Agatha Christie's berpmte bpger, 
og du vil ikke kunne sove - det ar. 
Nu hvor firmaet Argus Press Soft¬ 
ware har forbarmet sig over os og 
nedfaeldet en roman pa floppy, 
kan selv du komme til at tisse end¬ 
nu mere i sengen end du normalt 
gpr. 

Romanen lyder. i bits & bytes 
form, navnet 'The Detective", og 
indbyder dig til. i form af inspektpr 
Snide, at opklare mordet pa Mac- 
Fungus. 

Denne er (var) en rig herremand. 
der boede i en stor 'mansion' uden 
for London sammen med sine tje- 
nestefolk og nogle venner. 

Afsted det gar for at prpve atfinde 
og dpmme den skyldige, for den 
skyldige finder og dpmmer an¬ 
dre... 

Trivi' job... 

En detektivs job bestar mest af alt 
i at snuse rundt og sarnie oplysnin- 
ger om alt det snavs, som andre 
mennesker foretager sig. Som In- 
spektprSnidefardu rig lejlighed til 
at invadere folks privatliv, idet du 
kan rende rundt i det store hus og 
udspprge alle, du mpder. Spillet er 
ikon-drevet. hvilket vil sige, at der 
i et lille vindue nederst pa skaer- 
men findes en raekke symboler, 
som du kan trykke pa foratforeta- 
ge bestemte handlinger. Disse 
handlinger kan f.eks. vasre at ud¬ 
spprge en bestemt person, at un- 
derspge en bestemt ting, at abne 
og lukke dpre o.m.a. 

Endvidere er der mulighed for at 
bruge de ting, du finder, f.eks. en 
pistol, til forskellige handlinger. 
Pistolen kunne du maske bruge 
som reserve-sugerpr. eller maske 
har du en anden ide? 

Du styrer din mand rundt i huset 
ved hjaelp af joysticket, sa spillet 
kan betegnes som et vaskeaegte, 
strygefrit arcade-adventure. 

Nuvel. jeg startede med at sarnie 
alle de objekter op. somjeg kunne 
finde. samtidig med atjeg stoppe- 
de alle personerne i spillet, og fik 
dem til at tale. 


Tegneserie p3 brodkassen 

Nardu stopper spilletspersonager 
op for at udspprge dem. fremkom- 
mer svarene pa dine spprgsmai 
som striber, der glider hen ad 
skaermen. Det minder ikke sa lidt 


om Politikens lysavis. 

De spprgsmai, du kan stille. be- 
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DETU! 


Agatha Christie >, den beromte krimi-forfatter, 
udodeliggjort pa dit personlige hakkebreedt: 
The Detective - ikke for folk med svage nerver 
(eller hjemer). 



Jeg tr3dte op ad trinene og bankede p3 den enorme, solide egetraes-ddr, ved hjaelp af messingbeslaget. Ekkoet 
Idd som om det f6r rundt i hele huset. Mens jeg ventede taenktejeg p3 den information, som den gamle gart- 
ner Jack Taylor havde glvet mig. Han havde sagt: "Jeg giver ikke meget for dine chancer. Inspektor, det hus er 
fuldt af hemmelige dore og gange, der tillader folk at smutte rundt som du selv onsker det. Problemet er at 
finde dem... Hoveddoren blev ibnet af butleren Bentley, og jeg tr3dte ind i hallen... 





grsenser sig til valg fra nogle me 
nuer. dvs. du kan sp0rge om perso- 
ner og objekter. Svarene er ikke al- 
tid de samme. s3 det er vaerd at 
prove et par gange. Personeme 
harhverderespersonlighed. Praes- 
ten naegterat tale om andre men- 
neskers affaerer p.g.a. sit tavs- 
hedslpfte (han er dog ikke helt fin i 
kanten). stuepigen sladrer las om 
alt og alle. (og tilbyder dig gerne 
lidt p3 den dumme). Svarene er al¬ 
le praeget af en vis humoristisk 
sans, og det er skaegt at g3 rundt 
og konversere med de forskellige 
personer. 

Ze big spooky house 

Det store uhyggelige hus med 
morderen. der render frit rundt. 
giver myrekryb. Folelsen bliver ik¬ 
ke bedre af, at stuepigen bliver 
knust under et flygel. mens jeg er 
nede i kaelderen og udsporge but¬ 
leren. Noget kunne tyde p3. at vi 
alle star for tur i dette spil. I ovrigt 
starter spillet klokken 21.10 om 
aftenen, og man har til midnat, 
derefter er man hojst sandsynligt 
dod. 

Figureme, der bevaegersig rundt i 
huset. har hver deres yndlingsop- 
holdssteder. SSledes kan du som 
regel finde professoren i bibliote- 
ket, og kokken i kokkenet - men 
ikke altid. 

Grafikken i topklasse 

Huset er ikke noget orgie i grafik- 
detaljer. Men den grafik. der er. er 
hak-hukme velgennemfort. Figu- 
rernes munde bevaeger sig n3r de 
snakker, deres ben bevaeger sig 
n3r de g3r, heendeme svinger frem 
og tilbage. skaegget (dem der har 
det) flyver vildt rundt. og babs og 
nutte p3 den rige datter opforer 
sig ligesom skaegget. 

Desvserre er huset en anelse ens- 
formigt opbygget. F.eks. eralleso- 
vevaerelserne neesten ens. hvilket 
gpr det noget monotont at rende 
rundt og gennemsoge dem alle. 
Opstartsmelodien er helt klart 
tyk, men desveerre forsvinder den 
ncir du g3r i gang med spillet. og s3 
m3 du nojes med skridt og enkelte 
afvekslende lyde i specielle situa- 
tioner. 

Alt i alt m3 "The Detective' roses 
for den spaending det byder p3, 
samt den grad hvormed spillet 
faengsler. Jeg. der ellers er uhyre 
forvaent med spil. fandt faktisk 
spillet rigtigt speendende. og jeg 
glaeder mig til det kedelige skriveri 
erforbi, s3jeg kan komme overog 
spille videre. 

Forresten - overskriften passer ik- 
k6 

Bjorn Christ j 
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Konami er historien om etjapansk 
coin-up firma. der tjente store 
penge p3 at producere arcade-ma- 
skiner til spillehaller og grillbarer 
verden over. Firmaet ville ogs3 la¬ 
ve computerspil og kastede sig 
derfor over MSX'eme. Spillede 
solgte ikke (MSX solgte jo heller 
ikke). Derfor passede firmaet 
bedre p3 naeste gang, og skrev en 
kontrakt med det Ocean-ejede 
Imagine. Imagine skulle konverte- 
re og markedsfpre Konam-spillene 
til C64, Spectrum og Amstrad. 
Imagine skulle score kassen og 
have al arbejdet mod at Konami fik 
procenter af salget. Konami havde 
ingen pkonomisk risiko - de skulle 
bare modtage Yen'ene og give 
Imagine lov til at oversaette spille- 
hals-hittene til hjemmecomputer. 
Det gik meget godt. men Konami 
kom op at skaendes med Imagine, 
fordi Imagine (Oceans firma) ikke 
ville betale nok. Og samtidig men- 
te Konami. at selvom salget gik 
fint, kunne det nemt komme til at 
g3 endnu bedre. 

Efter skaenderier og retslige tov- 
traekkerier brpd Konami med Ima¬ 
gine. Istedet blev det et nystartet 
firma, NMC Global, som kom til at 
konvertere. Det fprste fra dere 
h3nd var Jail Break, som blev mod- 
taget med sandt at sige blandede 
fplelser. S3 kom Nemesis og efter 
et par maneders intens spillen kan 
vi konstatere: Dette er spillet. Et 
shoot 'em up. der bare har det 
hele. En kommende klassiker. 

Udryd bakterierne. 

Nemesis er navnet p3 et sted i 
rummet. Et sted, der endnu ikke 


er opdaget og tegnet ind p3 astro- 
logemes stjernekort. Men allige- 
vel en hel verden, lidt ligesom den, 
du og jeg lever i. Det vil sige, det 
var den for - i de gode gamle og fre- 
delige dage -, men nu erden blevet 
angrebet af nogle af de vaerst taen- 
kelige gender - nemlig Bacterio- 
nerne, der holder til i en naerlig- 
gende stjemetage. 

Bacterioneme er en slags ampber, 
der ikke helt uden hold i truslerne, 
planlaegger at odelaegge den lille 
idylliske gallerby... n3 nej, - rum- 


verden, naturligvis. (Der kan vel 
smutte et par 3r for selv den bed- 
ste). 

Du er naturligvis agent H. Hope¬ 
less, der har f3et missionen (et 
navn grebet ud af stratosfaeren. 
Skal ikke forveksles med nuleven- 
de personer). Dit m3l er at pdelaeg- 
ge (med void skal void bekasmpes) 
Bacterionemes planet - Xaerous. 

Vaerktojet er en fireknap. 

Til denne s3 tilsyneladende h3b- 
l0se mission har du en Warp- 


Rattler til hjaelp. En Warp-Rattler 
er et ret hablpst pixelvaerktpj, der 
kan blaese dine sure modstandere 
til atomer eller det der er vaerre 
(hvem ved?). 

Rent umiddelbart virker Nemesis 
som et ganske saedvanligt shoot* 
em up spil af dem, der naesten 
kraever uovermenneskelige kraef- 
ter for at komme igennem. Men 
lad dig ikke snyde af den smule 
grafik. fors3dan erdet rent faktisk 
ikke. 

Efterhanden som du kommer fly- 


vende igennem spillets fprste 
skaerme, kan du nemlig ikke und- 
g3 at bemaerke en raekke dimser 
(af grafik, naturligvis). der kun 
kommer frem, n3r du har blastet 
et helt saet af de angribende Bacte- 
rioner til stumper. 

De fprste gange kan man ikke lide 
atflyve ind i dem. fortaenk nu, hvis 
rumskibet gik i stykker: S3 var 
spillet hurtigt slut. Men du skal 
faktisk taenke lige omvendt, for 
hvis du ikke tager de flyvende gra- 
fikdimser, s3 d 0 r du og bliver til 


stjernestpv. og nu skal du bare 
h 0 re hvorfor... 

Mere end 0 jet skuer. 

Som du jo sikkert har bemaerket, 
er der nederst i skaermen en raekke 
blokkeaf grafik hvor der st3r nogle 
forskellige ord i. 

Jer er helt npjagtigt fplgende: 
Speed, Multi. ?, Missiles, Laser, og 
Double. Og disse navne har en helt 
bestemt betydning for dig. 

Hver gang, du har samlet s3dab en 
gul dims op. begynder blokkene i 
bunden at blinke. Samlerdu en op, 
blinker den fprste, samler du to 
op. s3 blinker to af blokkene og s3 
fremdeles. Og det er der naturlig¬ 
vis en grund til. 

Skift, n3r den blinker til dig 

For hver gang, blokken blinker, 
kan du med hpjre shift-tast vaelge 
en egenskab. og den vil s3 have 
indflydelse p3 dit rumskib. Det kan 
f.eks. vaere Speedup, der blinker, 
og trykker du p3 shift. n3r den gpr 
det, f3r du langt stprre hastighed 
p3 dit rumskib. 

N3r du s3 har valgt f.eks. speedup, 
s3 blinker den ikke mere, men det 
vil den gpre s3 snart, du har taget 
en af de gule grafikdimser til. Og 
hvis du venter lidt med at trykke 
p3 shift, kan du f3 dem alle sam- 
men til at blinke -og selvfplgelig er 
der mere sjov ved at have missiles 
og dobbeltaffyring end at flyve 
enormt hurtigt og s3 ikke kunne 
skyde. Men netop det at vaelge de 
rigtige v3bensammensaetninger 
er en kunst for sig, som man kun 
f3r taget p3 ved at spille Nemesis 
til man segner. Rock till you drop. 


Heldige er de , som igennem de sidste par 
maneder hor kunnet spille "Nemesis". Og 
heldige er de, som de neeste par or vil komme 
til det. Konomis nyeste er nemlig en klossiker. 
En afdem, der fyrer fro hoften og vil blive ved 
med det i flere or frem... 
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pa vej ind i endnu en omgang problemer. Jo. der er nok at tage fat pa. 
hvisdu er joystick-kriger a la Nemesis. 
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sa er der gang-bang igen. 

Det vil sige heftig clinch med flendens styrker. 
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Et par rad med pS gaden. 

Du skal selvfolgelig have et par rSd 
med p3 vejen. Et godt r3d er at f3 
mindst to stk. speed, for du kaster 
dig ud i noget af det andet (nej, 
dette er IKKE en opfordring til 
unge ufordaervede mennesker om 
at tage speed, hr. forbruger-om- 
budsmand). Du kan ogs3 komme 
ud for at grafikdimsen bliver bl3 i 
stedet for gul, og den giver ingen 
ret til at vaelge v3ben. Den gordog 
noget andet og ogs3 ganske nyt- 
tigt. Den renser nemlig skaermen 
fuldstaendig for fremmedlegemer 
-eller bakterier. skulle man m3ske 
sige. Men nu har vi vist vaeret det 
meste igennem, og s3 skulle vi 
vaere rustet til at at g3 i gang med 
spillet. 

Start med at vaelge 
antal spillere. 

Du starter med at vaelge hvor 
mange spillere. der skal vaere med 
i spillet, og der kan vaere en ganske 
paen skare af b rod re. naboer, gen- 
boer og skatteindkraevere, skral- 
demaend, politibetjente, advoka- 
ter, kusiner, faetre og hvad, du nu 
har lyst til. Hvis vi skal indkredse 
et mere akkurat tal s3 taler vi om 
ca. 1 -4 personer pr. spil. 

Et tryk p3 den lille rode i h3ndta- 
get p3 sticket, bringer eder videre i 
eders rumfaerd. Du kan da natur- 
ligvis ogs3 bruge tasterne p3 ta- 
staturet, og s3 skal du have fat i 
folgende. L-rumskib mod venstre 
(alts3 tilbage), O—rumskib mod 
h 0 jre (fremad), Q-rumskib op. 
A-rumskib ned, N-fire og med B 
vaelger du v3ben. 

Tag s3 og go in gang 

Og s3 skulle vi vist vaere klar til at 
mode alverdens rumuhyrer o.lign. 
Og hvis det er action og hot skyd- 
ning, du har sat naesen op efter. 
bliver du ikke skuffet - det skulle 
da lige vaere. hvis du ikke har t3l- 
modighed til at gennemfore. Det 
er nemlig s3 forbandet, at hver 
gang du dor. starter spillet forfra 
igen. Grmphf xzzcvazcs-dzsdcsa 
(Censureret, red.). Og det er ret ir- 
riterende... 

Nu skal du s3 skyde bacterioner til 


den store guldmedaje, og det vel 
at maerke uden at sporge forst. Al- 
lerforst bliver du udsat for massive 
angreb af bl3 bacterioner. S3 er det 
jo klart. at fingeren sidder lost p3 
den lille rode, for du skal blaste 
dem alle vaek fra skaermen p3 en 
gang. Hvis du ikke f3r dem alle 
vaek, er der nul bonus, pal. Og s3 
har du ingen chance for at f3 andre 
vSbentyper. 

N3r du s3 har f3et dem fjernet fra 
skaermen, kan du lynhurtigt pres- 
se hojre shift-knap ned, og s3 sker 
der ting og sager. Der er naesten 
lidt "Bulldog" fra Gremlin i dette 
superbobbede action shoot 'em 


Hvis du derimod er starblaster of 
the year, kan du roligt se frem til et 
nemt spil. Men lad os forst lige se 
lidt p3 de forskellige levels og 
hvad, man kan blive praesenteret 
for. 

Hvad de forskellige 
levels kan. 

Som tidligere naevnt, best3r det 
forste introducerende level af 
fremmede rum-nogen, der bare 
skal skydes ned, og her skal du alt- 
s3 sorge for at skyde dem allesam- 
men ned for at f3 s3 mange v3ben 
som muligt allerede fra starten. 
Det forste var det nemmeste, uan- 


set hvor svaert, det m3tte fore- 
komme dig. For nu begynder sta- 
badserne for alvor. 

Du flyver ind i en hule, og her g3r 
fiduseme p3 loftet, gulvet, og der 
skydes p3 dig fra alle sider. Det bli¬ 
ver vaerre jo laengere, du kommer 
ind i hulen. 

Du kan blive udsat for missil-bat- 
terier, der fyrer mod dig, og store 
tonder med runde bi3 tyre, dersu- 
ser ud imod dig. 

Der er satellitter, der suser op og 
ned og alt ialt et fyrvaerkeri af gra- 
fik og action. 

Dette level sluttes af med, at du 
bliver kraftigt beskudt af et kaem- 
pe rumskib og lige forinden var du 


midt i en meteorstorm. der som 
en vulkan kastede kaempe grafik- 
kugler op imod dig. Ja. et inferno 
af den tredje verden. 

S3 er vi p3 vej ind i naeste level, der 
starter p3 samme m3de som for¬ 
ste. Men nu skal du bevaege dig ind 
i en by af grafikmursten, og du skal 
skyde dig igennem samtidig med, 
at du skal skyde aliens og sarnie 
flere gule klodser for at f3 flere og 
bedre v3ben. Det kunne jo ogs3 
vaere at du kunne f3 et ekstra liv 
hist og her. Dette level sluttes og- 
s3 af med et par overraskelser. 
Ikke mindst et fyrvaerkeri af sne- 
fnug-lignende grafikdimser, fan- 


tastisk flot simpelthen. Ogs3 det¬ 
te level slutter med det store rum¬ 
skib med de onde og brutale missi- 
ler. 

Er du stadig med? 

Hvis du stadigvaek haenger p3, bli¬ 
ver du udsat for noget ganske 
utrolig grafik. Diskos, der suser 
rundt, aliens, der angriber og nu 
kommer vi til et af de mere kildne 
levels. P3 vaegge og lofter befinder 
dersig hoveder, derskydertonsvis 
af kugler mod dig. der dukker ske- 
letter op rundt omkring og du bli¬ 
ver praesenteret for grafik og ac¬ 
tion, som jeg ikke har set i andre 
spil. Jo, de kan det der hos Kona- 
mi. 

Nu gSr den ikke laengere. 

Og s3dan kunne vi blive ved med at 
fortaelle om alle de fede features 
og ting, du bliver udsat for i Neme¬ 
sis. Det vil vi bare ikke. Der skal og- 
s3 vaere noget overladt til dig. 
Helt hjertelose er vi dog ikke, s3 
lad os afslore, at du starter forfra, 
n3r du har gennemfort alle levels. 
Der er alts3 nok at g3 i gang med. 
Men nu giderjeg s3 heller ikke spil- 
de mere tid p3 dig, for du skal ikke 
have alting serveret. vel? lovrigt 
har jeg ikke tid mere, jeg skal ind 
og spille Nemesis... 

Du troede, jeg var g3et, hva'?l 
Det var jeg naesten ogs3, men jeg 
vendte snotten om for lige at for¬ 
taelle dig, at det bare er det tykke. 
dette spil. Det er m3ske ikke s3 
maerkeligt at grafikken er s3 fed. 
n3r vi fortaeller dig. at det er sam¬ 
me mand. som lavede grafikken i 
The Pawn, der st3r bag grafikken 
her i Nemesis fra Konami. lovrigt 
er det naeste spil fra Konami's side 
Iron Horse. s3 hold nu ojnene godt 
3bne. 

Henrik Bang 
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RSsej action? Vent til du ser det her i farver pS din egen skaerm der- 
hjemme! 
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Simon is the name / 
gaming the game... 


Han kalder sig selv et gennem- 
snits-menneske. Siger. han er helt 
normal. Ryger noget sa ordinaert 
som Marlboro. Og har alligevel 
lavet Nemesis, en af 80'emes mest 
vellykkede konverteringer fra 
grill-maskine til hjemmecompu- 
ter. 

Manden hedder Simon Pick, og er 
20 3r. Det erjo ikke nogen anseelig 
alder, men alligevel omkring gen- 
nemsnittet i software-branchen. 

Opskriften p£ en 
programmpr. 

Simon startede med at program- 
mere, da han var omkring de 13. 
Og det er efterhSnden slet ikke no¬ 
gen helt unormal alder for unge 
programmar-talenter. 

Simons farste maskine var en 
ZX80, og det lader til, at en stor 
del af de mennesker, der i dag har 
succes med programmering, rent 
faktisk startede pa denne maski¬ 
ne. 

- Det var en god introduktion til 
maskinkode, og sk var det jo ogsa 
en af de farste hjemmecomputere 
pa markedet. fortaeller Simon til 
SOFT. 

Da ZX80'eren ikke laengere vartil- 
strakkelig, fik han fat i den lidt 
nyere model - ZX81. Det karte 
derefter pS bedste beskub, indtil 
han syntes at det matte vsere nok 
med den slags plastic. Og s3 an- 
skaffede Simon sig den farste 
kompetente hjemmecomputer - 
nemlig en BBC. 

Den fik han meget sjov ud af. men 
det sluttede alligvel med at han fik 
erhvervet sig en Commodore 64 - 
vi er nu nSet frem til 1984. Og det 
ervores tidsregning, ikke Orwells. 
Lige for ajeblikket studerer Simon 
pk Sussex University, og her Iseser 


hanAI (Artificial Intelligence), som 
igen pk dansk betyder kunstig in- 
telligens. Ikke at han har brug for 
en indsprajtning af den slags, nej, 
Al handler mest om robotter og 
slige ting. En af Simons store hob¬ 
bies. 

Den spaede spilstart. 

For Simon var parolen 'Ingen com¬ 
puter uden et spil". men alligevel 


var han anderledes end kammera- 
terne. Han lavede nemlig selv sine 
spill 

Det farste spil. Simon Pick lavede, 
var et, du mSske har hart eller set 
engang. Det var en BBC-udgave af 
'Dare Devil Dennis', som senere 
blev konverteret til Electron og 
Commodore 64. Det neeste. han 
lavede som "pro", blev sk udgivet 
gennem Firebird -nemlig 'Mad 
Nurse', som desvaerre ikke blev 
nogen stor succes. og 'Micro 
Rythm', som til gengeeld fik solgt i 
et utal af eksemplarer. Men ifalge 
Simon er det ikke i disse billigspil. 
pengene ligger (Jeff "Llama' Min- 
ter er uenig, han siger det modsat- 
te, og det har de to tit skaendtes 
om). 


Fik en 64'er i hovedet 

Det er faktisk ganske pudsigt, for 
Simon Pick havde maske aldrig la- 
vet et eneste spil pa Commodo- 
ren. hvis det ikke var fordi. han 
havde f3et den foraeret. Det var 
dog ikke en Mr. hvem-som-helst. 
der foraerede ham den - det var 
nemlig et softwarehus. der pnske- 
de at han lavede 'Dare Devil Den¬ 
nis' til Commodoren, og det gjor- 


de han sa. 

Softwarehuset hed Visions og er 
gSet fallit for lang tid siden. Men 
de gjorde aldrig krav p k 64'eren. s§ 
den beholdt Simon Pick, og det var 
jo et held. For det erjo grunden til, 
at han i dag er superskrap til ma¬ 
skinkode p k den - han traenede og 
traenede simpelthen fordi han ikke 
havde andet fornuftigt at gi' sig til. 
Og sa var han lige pludselig i stand 
til at konvertere et sa kraevende 
projekt som Nemesis, Konamis se- 
neste rum-hitter. 

Det var dog ikke fordi. det var ma- 
skinen. det skulle skorte pa fra Ko¬ 
namis side - de ville bade stille 
computer, diskdrev, monitor, 
printer og stort set det komplette 
saet vaerktpj til disposistion, hvis 


Simon sagde ja til jobbet. Ingen 
tvivl: Det gjorde han. 

Up, up and i gang. 

En ganske pudsig ting er at det. 
man kalder arcade-konverterin- 
ger, slet ikke er direkte konverte¬ 
ringer af arcade-spillet. Og det er 
der en ganske logisk Ipsning pa. 
Kunne du forestille dig hvilke om- 
kostninger. der ville vaere forbun- 
det med at stille sadan en rigtig ar¬ 
cade maskine op hos alle de pro- 
grammprer, der konverterer disse 
computerspil. Nae, det er der sa- 
maend ikke rad til, men hvordan 
klarer man den sa? 

Jo. Simon fik spillet leveret pa en 
MSX. jo. du sa rigtigt, en MSX. Og 
herfra skulle Simon Pick s3 give 
den hele armen rent programme- 
ringsmaessigt for at fa spillet til at 
ligne det, der skulle blive Nemesis 
af idag. Det kan man vist ikke sige 
andet end at han har. for det. der 
kom ud i den anden ende. eret rig¬ 
tigt flot produkt. 

Men det tog tid... 

Selve programmeringen tog 6 lan- 
ge maneder af dem, hvor man pro- 
grammerer til klokken to-tre styk- 
ker om natten. Det er lang tid. 
isaer hvis man tager i betragtning, 
at firmaer som Gremlin Graphics 
kun tager en maned om at lave 
f.eks. Krakout. Men der erjo ogsa 
en hel del mere i Nemesis, sadan 
rent effektmaessigt. 

Simon var ogsa selv godt tilfreds 
med sit produkt, men han har svo- 
ret, at det er sidste gang, han siger 
ja til at lave konverteringer. Hvor- 
for mon det? 


Du har spillet Nemesis og undret til over , hvor¬ 
dan hjemmecomputer-versionen kom til at 
ligne den originate mont-udgave sa nojagtigt. 
Well[ SOFT's Henrik Bang snusede rundt i den 
engelske software-undergrund, og kan af- 
slore, at fortjenesten helt og aldeles er en ung, 
ukendt engleenders. Simon Pick er navnet. 
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Det er der flere grunde til. og inden 
vi kommer ind pk dem, skulle vi 
m^ske lige kort nsevne hvilke al- 
ternativer. du har som program- 
mpr, n3r du geme vil sselge et spil. 
Som programmpr har du 2 mulig- 
heder: Du kan enten selv opfinde 
enten en ide eller et fserdigt spil. 
som du sk sselger til hpjestbyden- 
de software-hus. Eller ogs3 bliver 
du som Simon Pick: Et software- 
hus beder dig om at lave et spil. 
normalt en oversaettelse af et alle- 
rede fserdigt spil, bare til en anden 
computer. 

I det tilfselde. hvor du bliver bedt 
om at lave et spil, bliver der stillet 
et vist belpb til rSdighed til dig. og 
s3 er det bare om at komme i 
gang. Her taler vi om et belpb. der 
ligger mellem 10 og 20.000 kr. 
Men foregSr det pk den anden ml- 
de. og du kontakter softwarehu- 
set. s3 bliver der lavet en kontrakt 
(det gpr der dog ogs3 i det andet 
tilfselde) og i kontrakten star, at 
du skal have et grundbelpb. Et be¬ 
lpb, som skal holde dig i gang 
mens du programmerer. Herefter 
vil du s3 ik en vis procentdel. i kr. 
og ore. for hvert eksemplar af spil - 


let. der bliver solgt. Og normalt er 
man garanteret et fast mini- 
mums-salg. f.eks. 20.000 eksem- 
plarer. I den sidste ende bliver 
grundbelpbet. du fik i starten. s3 
fratrukket det totale belpb, du fkr 
udleveret. Det vil sige, at man 
stort set kan betragte det som et 
slags forskud. 


Hvor meget kan man tjene? 

Det svinger. hvad programmprer- 
ne kan tjene. Selv den samme pro- 
grammprtjenerforskelligt fra spil 
til spil. det kommer an pk. om spil- 
let bliver populsert. 
Konverteringer er altid sikret et 
vist antal kpbere, simpelt hen pk 
grund af populariteten i spillehal- 
lerne. Men fordi det har kostet ek- 
stra at kpbe rettighederne til spil- 
ideen og titlen. fcir programmpren 
altid en mindre procentdel end el- 
lers. 

Simon har dog venner indenfor 
branchen. der har tjent bcide 
200.000 og 400.000 kr. pk et en- 
kelt spil. Tal, han selv satser pk at 
r\k. hvis Nemesis bliver den klassi- 
ker. det tegnertil at blive. Forfsel- 


les for klassikere er, at de sselger 
og bliver ved med at sselge i man¬ 
ge, mange Srfrem i tiden. Stpt og 
roligt. 


Ikke flere konverteringer 
fra Simon. 

Simon Pick er fserdig med at lave 
konverteringer. og det er ikke Ko- 
nami, der har bestemt det. Det er 
ham selv. og det er der en ganske 
simpel grund til. siger han. 

Det er simpelthen for h^rdt. Som 
konverterings-programmpr er du 
hsengt op p3 et bestilt job. og er 
derfor begrsenset af en deadline. 
Er spillet ikke fserdigt indenfor 
den angivne tid. sk f3r man et for- 
fserdeligt besvser med software- 
huset. der bestilte opgaven, og det 
kan jo nemt skade ens ry ude i by- 
en. 

Simon lagde dog ikke skjul p k, at 
han var glad for. at have sagt ja 
dengang. Og de sidste par m^ne- 
der har jo vist. er der ogs3 er en 
stor. solid kpbermasse til hans 
slutresultat. Nemesis sselger nem- 
lig, og har gjort det lige siden. det 
kom frem. 


Fremtiden er Ataris 
og Amigas. 

Lige nu sidder Simon og arbejder 
pS et program til Atari ST. Det er 
alt sammen tys-tys og meget top 
secret, og vi mStte love ikke at 
rpbe spor. Ikke engang. hvilken 
computer, der ertale om (ih hvor 
er vi altsS slemme. Godt gamle 
Simmyboy ikke kan Isese dansk). 
Amigaen skal Simon ogsci til atar- 
bejde p k. 

Grunden til. at han var gSet i gang 
med et spil til Atari ST var. at soft- 
warehuset mente. det var den ma- 
skine. der var mest salg i for pje- 
blikket. I England altsS, for her- 
hjemme er det lige omvendt. 
Simon var dog ikke bange for ikke 
at f k sit spil solgt. og hvis det var. 
sk var derjo ikke s k langt fra Atari 
til Amiga - mente Simon. 

Og det var sk lidt om hvilken fyr. 
som stod bag Nemesis. Det er jo 
nok ikke sidste gang, vi hprer no- 
get til Simon Pick. 

Manden, som f3r de sm3 danske 
tolddamer til at rpdme, hver gang 
han p k formfuldendt engelsk stpn- 
ner sit eftemavn i tolden ved Es- 
bjerg-Harwich fsergeme... 

Henrik Bang 
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Be prepared. Tre gange big 
A is in town. De ved, at din 
sommerferie lige er startet 
og skyder fra hoften. Spal- 
terne er proppet med alt. 
hvad en serips spillefreak 
kan pnske af pokes, tips og 
andet guf! 


Blue Max 

For at laegge niveauet starter vi 
med en hilsen fra The Phantom, 
der tilsyneladende har vseret inde 
og kigge p2 noget, som ikke er helt 
lovligt. Og det har Peter Adams. 
Blue Max's programmer. 2benbart 
vaeret forberedt pi.. 

What are you doing in my code? 
You really must have something 
better to do than rip me off. 

By trying to crack this code 
you're cheatin' me out of what I 
should earn for the work I put 
into it. I worked hard to make 
this game and really resent that I 
have to go to these lengths to 
keep pirates out of my code. 
But as long as there are people 
like you trying to cheat people 
like me. I'll be spending as much 
time writing this senseless pro¬ 
tection as I do writing games, so 
why don't you just give up right 
now and tell your pirate friends 
that you couldn't crack Blue 
Max. 

Spend your time doing some¬ 
thing useful with your talents, 
instead of making me waste mi¬ 
ne. And don't bother looking for 
more messages, this is the last of 
them. 

Og nu hvor vi alligevel er s2 godt i 
gang med Blue Max. kan vi ogsS li¬ 
ge tage snydetricks'ne. 

Fprst skriver du LOAD og venter p3 
at skaermen svarer READY. 
Derefter indtaster du fplgende: 
POKE 1011,248 
POKE 1012,252 
RUN 

N2r der s2 igen st2r READY p2 
skaermen, skriver du: 

POKE 17925,173 

Hvis du vil have et uudtpmmeligt 
braendstoflager. 

POKE 25584.173 

For uendeligt bombeantal. 

POKE 17438.0 

Og s2 ffir flyet heller ingen skader 
af antiluftskyts. 

Sluttelig skrives der SYS 32768. 



Xevious 

Efter den mundfuld er det vist p2 
tide at f2 et par hurtige.. 

Fprste pa pisten er som sagt Xevi¬ 
ous til C64. 

POKE 5605.76 
POKE 5606.31 
POKE 5607,22 
SYS 5000 

Zaxxon 

Stop et POKE 48825,255 ind i loa- 
deren p2 det hsederkronede Spec- 
trumgame og gpr dig selv glad!? 

Gauntlet 

Jpps Spectrumfanatikere, s2 er 
det med at fS strpmmen sluttet til 
beestet og banket denne "lille" list¬ 
ing ind. 

Skulle dine fingre blive lettere 
overophedede. er der jo altid no¬ 
get. der hedder en fryser (som for- 
hlbentlig ogs2 indeholder lidt 
godt til ganen). 

10 CLEAR 28999 
20 LET SUM=0 
30 FOR A=29000 TO 29014 
40 READT 

50 LET SUM=SUM+T 
60 POKE A.T 
70 NEXT A 

80 IF SUM'. 1601 THEN PRINT AT 
10.10;”ERROR IN DATA": STOP 
90 DATA 62. 255, 17. 81,1.221, 
33. 0, 128. 55, 205. 86. S. 251, 
201 

100 CLS: PRINT AT 10.10;”START 
BAANDET" 

110 RANDOMIZE USR 29000: 
RANDOMIZE USR 29000 
120 IF PEEK 32814=16 THEN 
LET VI =82: LET V2=184 
130 IF PEEK 32814=232 THEN 
LET VI =104: LET V2=189 
140 POKE 32793,38 
150 POKE 32794,128 
160 POKE 32863.241 
170 POKE 32864.255 
180 LET A=33047 
190 READT 

200 IFT=255THEN RANDOMIZE 
USR 32791 


210 POKE AT 
220 LET A=A+1 
230 GOTO 190 

240 DATA 62. 201, 50, VI. V2, 
195. 0. 132, 255 

NB! Linierne 120og 130tagerau- 
tomatisk hpjdefor, om du harden 
nye eller den gamle Gauntlet-ver¬ 
sion (den gamle har en joystick 
bug). 

Gauntlet 

Her er snydeprogrammet til en 
Amstrad med Gauntlet p2 kasset- 
tebcind, og tjaah, det er faktisk lige 
s2 langt, som Spectrum pendan- 
ten. 

10 DATA CD. 18. BB. FE. 31, 28 
20 DATA 08. 21. 30. BE. 36. 18 
30 DATA 23. 36. 04. 21, 70, 01 
40 DATA 11,70, 02. 3E. 16. CD 
50 DATA A1, BC. 21, ED, 01, 36 
60 DATA 3E, 23, 36, 6B, 21, A3 
70 DATA 02, 36, 46, 23, 36, D5 
80 DATA C3, ED. 01. CD. 14, 03 
90 DATA 21. 95. 96. 36. C9, C9 
100 DATA 21. 33. 85. 36. 03. 09 
110 CLS 
120 LET Z=0 

130 FOR X=8iBE00 TO &BE3B 

140 READ As 

150 LET A=VALC&"+As) 

160 POKE XA 
170 LET Z=Z+A 
180 NEXT X 

190 IF Z=8i1487 THEN 230 
200 PRINT "1) FOR UENDELIGT 
UV" 

210 PRINT "2) FOR EKSTRA LIV 
NAAR DU SAMLER NOGET OP" 
220 CALL 81BEOO 
230 PRINT "FEJL I DATA"<R 

Sacred Armour of 
Antiriad 

Her skal du ganske simpelt banke 
fplgende ind i din Comdor. 

POKE 43144,234 
POKE 43156,234 
POKE 43157,234 
SYS 32777 

Spectrumrutinen er ogsS ganske 
hurtigt overstSet. Og n3r den er 


tastet ind. skal du ikke gpre andet 
end at starte bSndet med Sacred 
Armour of Antiriad. 

10 FOR A=65368 TO 65387 
20 READT 
30 POKE A.T 
40 NEXT A 

50 DATA 62. 32. 50. 224. 224 
60 DATA SO. 226, 224, 195. 141 
70 DATA 224. 33. 88. 255. 34 
80 DATA 94. 178, 195, 32. 178 
90 LOAD ""CODE 
100 POKE 25007,99 
110 POKE 25008.255 
120 RANDOMIZE USR 25000 

Ghostbusters 

Jo, du laeste rigtigt. Spillet erfyldt 
med spindelvaev og statisk elektri - 
citet. Men efter at have modtaget 
117 breve med Ghostbusters-tips 
har vi overgivet os. - Nu vil vi til 
gengeeld heller ikke hpre et pip om 
busterne de neeste tre teraSr, tak! 
Oplysningeme stammer fra Tho¬ 
mas Horndal fra Nprresundby. Sci 
det er ham I m2 klage til, hvis der 
er fejl i kodeme (vores Ghostbu- 
ster-game erforlaengst g2et til de 
evige computermarker). 

Navn Konto Penge 

NNN 21314100 25100 

Peter 31664300 29900 
Tuerk. the 066660401 48600 
Butterfly 05664701 68400 
NNN 20406201 71000 

12345 25393120415500 

Herbie 05250624500000 

Butterfly 50542224512800 

Tempest 

Her er programmet til din Spec¬ 
trum. der giver dig 255 liv: 

10 BORDER 0 
20 PAPER 0 
30 INK 0 
40 CLS 

50 LOAD "CODE 
60 POKE 57544,205 
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70 POKE 57545.163 
80 POKE 57546,225 
90 FOR A=57763 TO 57770 
100 READT 
110 POKE A.T 
120 NEXT A 

130 RANDOMIZE USR 57344 
140 DATA 62, 255, 50. 182, 130, 
195, 0. 188 

Mutants 

Kan du bare ikke blive helt faerdig 
(eller mSske knapt komme i gang) 
med Denton Designs seneste C64- 
game, var det mSske ved at vaere 
tiden for et snyde-poke: 

POKE 9273,230 
SYS 4096 

Heartland 

Her kommer naeste del af vores 


og inde i dette rum g3r du igen 
igennem en dor (dennegang er det 
bare daren p3 hajre h3nd). 

PS dette punkt barbogen begynde 
at blinke, sS hvis du er en smart fyr 
(jo, selvfalgelig er du det!), venter 
du. indtil du fSr en ny side. Derefter 
gSrdu igennem den dardu lige er 
gSet ud af. og igennem endnu en 
dar. Derfra til venstre. 

I dette rum gSr du gennem daren 
pS venstre hSnd. SS skulle du igen 
vaere fremme ved din kaere seng. 
Og sS er derjo bare et tryk pS fire- 
knappen mellem dig og tredie le¬ 
vel. 

Af pladshensyn har vi desvaerre 
ikke kunne presse flere levels ind i 
denne Action Aid, men et par po¬ 
kes kan det jo altid blive til. 

Farst er der jo Spectrum-versio- 



211,228,98 Efter indtastningen af uendeligt 

170 DATA 118,244,98,114,244, |j v kan du forhSbentlig klare at se 
98,190, 244 spillet fern minutter mere om 

180 DATA 98.210.244,102,119, mSneden... 


Heartland faljeton. Traek vejret nen. 


130, 102, 204 



dybt. drenge, og start fra anden le¬ 
vel pS 'puteren. 

Farst gSr du hen til daren til ven¬ 
stre. - Derefter gSr du direkte igen¬ 
nem den. S3 smutter du til hajre. 


10 FOR A=23296 TO 23434 
20 READ T 


190 DATA 98. 254, 204, 102, 23, 
98, 183, 204 

200 DATA 115,23.244,95.0,61, 
146, 67 

210 DATA 205,117,142,205,25. 
98. 15,82 

220 DATA 117, 12, 31 


Men der er naturligvis ogs3 blevet 
plads til en C64-version 

10 FOR A=491S2 TO 49190 
20 READ T 
30 POKE A.T 
40 NEXT A 

SO DATA 162, 2. 189, 22. 192, 
157, 238,3 

60 DATA 202, 16, 247, 162, 12. 
189, 26, 192 

70 DA202. 16, 247, 32. 0 
80 DATA 64,96.162.3.169.234, 
157, 34 

90 DATA 131.202.16.248,76,0, 
128 


30 POKE A.T40 NEXT A 
50 DATA 118. 205, 162, 45.127, 
90, 90, 75 

60 DATA 74. 72. 59. 59. 225, 17. 
36, 91 

70 DATA 6. 126, 26, 203, 65, 40, 
3. 134 

80 DATA 24. 1. 174, 18, 19. 16, 
243, 35 

90 DATA 13.242,13,91.195,95, 
109, 72 

100 DATA 143, 202, 126, 102, 
169, 113, 115, 78 
110 DATA 123, 100, 175, 102, 
212, 98, 44. 73 

120 DATA 102, 170, 98. 45. 73. 
111. 168, 169 

130 DATA 54, 36, 95. 136, 82. 
155, 95. 168 

140 DATA 70, 143, 116, 85, 119. 


Happiest Days 

Vi kan ikke gare andet end at h3be, 
at du synes disse f3 linier er vaerd 
at taste ind i din Commodore. De 


POKE 52949,234 
POKE 52950,234 
POKE 52951,234 
SYS 52744 

Booty 

Heino Friis fra Esbjerg har lokalise- 
ret et lille trick til service foralle de 
laesere, der skulle vaere s3 uheldige 
at eje spillet Booty (der ifaige Hei¬ 
no er en all-time high p3 Molbo- 
hitlisten).Hr. Friis siger ganske en- 
kelt, at I bar prave at trykke K, E. 
V, I. N p3 titelskaermen?? 

Firelord 

Samme hr. Friis mente ogs3 at ha¬ 
ve fundet nogle interessante tele- 
portkoder i softhittet Firelord. 
Men han baerer nok over med, at vi 
ikke bringer dem, n3r der er snyde- 
listinger til b3de Commodore og 
Spectrum. 

Farst Commodorefolket: 

POKE 3740,99 
POKE 5721,238 
SYS 2304 

Og nu skal Spectrumejerne for al- 
vor til at smage aermerne op: 

10 CLEAR 65535 
20 LET N=USR "a" 

30 READ T 

40 IF T=256 THEN GOTO 80 

50 POKE N.T 

60 LET N*=N+1 

70 GOTO 30 

80 PAPER 0 

90 INKO 

100 BORDER 0 

110 CLS 

120 RANDOMIZE USR 65368 
130 DATA 62. 255, 55. 221, 33. 
39. 244, 17 

140 DATA 125, 2. 205, 86. 5. 48. 
243. 62 

150 DATA 255, 55,221,33.0.64. 


127, 212, 220 


gar faktisk The Happiest Days of 17, 87 


150 DATA 199, 46, 119, 95, 23, your Life en smule mere udholde- 160 DATA 191, 205, 86. 5, 175, 

204,127,248 -ligt (det kunnejo faktisk ikke blive 50,205,134 

160 DATA 52, 143. 23, 244, 26. vaerre). 170 DATA 175, 50, 38, 156, 62. 


SOFT 4/87 35 



58. 50. 67 

170 DATA 156, 195. 79. 94. 256 

Der er stadig ingen spor af lignen- 
de Firelord-guf til Amstrad. Hvor 
laenge vil I lade os vente? 

Fairlight II 

Her er resten af Ipsningen til fprste 
del af Fairlight ll-eventyret. De 
npdvendige pokes er vi desvaerre 
ikke i besiddelse af endnu. 

F3 s& den finger ud. alle I Spec¬ 
trum- og Amstrad-ejere. Commo- 
doreflipperne er for en gangs skyld 
undskyldt. Deres version skulle 
fprst vaere faerdig nul 
Hpjre. op, op. saml det objekt. der 
sidderforan hullet op. G3 igennem 
lemmen. G3 til hpjre. ned. venstre. 
venstre, venstre. hpjre og til hpjre 
igen. Og s§ siger vi hpjre, hpjre, 
hpjre. hpjre, hpjre. hpjre, op. op. 
op, op. op. op og op. 

Selvom du nu bpr vaere berettiget 
til et hvil fortsaetter du naturligvis 
ufortrpdent to gange til hpjre. 
hvorefter du tager det objekt. du 
samlede op ved faldlemmen. i 
brug. 

Selvfplgelig. Soft har gjort det 
igen! Du skulle nu vaere nSet velbe- 
holden frem til anden del af Fair- 
light II. 

Krakout 

En vaskeaegte superfusker ved 
selvfplgelig, at der findes en spe- 
ciel service for dem, der spiller Kra¬ 
kout. Hvis man skriver et C pS high 
score listen, er der uendeligt 
liv. Men traeerne vokser som be- 
kendt ikke helt ind i himlen. Fu- 
skere f3r ikke deres scores og nav- 
ne ind p3 listen... 

Space Harrier 

S3 er der serveret to hacks til det 
kendte Elite game. Her kommer 
det til Spectrum: 

10 CLEAR 64000 
20 LOAD "CODE 
30 POKE 6S289.196 
40 POKE 65293.193 
SO POKE 65449,178 
60 POKE 65450,143 
70 FOR A=65488 TO 65494 
80 READ T 
90 POKE A.T 
100 NEXT A 

110 RANDOMIZE USR 65224 
120 DATA 33. 194. 191. 34. 43. 
202. 201 

Men frygt ikke Commodore-ejer. 
Der er selvfplgelig ogs3 lidt godter 
til dig. Det gpr dig kun i stand til at 
flyve gennem alle de ting, der mat¬ 
te stSivejen. Men s3 erdettilgen- 
gaeld KORT: 

POKE 6060.60 
SYS 2128 


Paperboy 

Claus Gulholm mener, at han har 
et sejt tip til alle Danmarks Com- 
modore-ejere (der dog ogs3 burde 
virke p3 en Amstrad eller en Spec¬ 
trum). Vi kan ikke naenne at skuffe 
ham alt for graft, selvom Elite- 
spillet er af lidt aeldre dato: 

Ved starten af hver dag skal du 
sprge for at ramme fuglebadet og 
en af gravstenene med diser. Der- 
efter skal I3get skydes af den fpr- 
ste skraldespand. Vaerket fulden- 
des ved at smadre det fprstkom- 
mende gr3 vindue. 

Gpr du dette, er den fede bonus 
hjemme. 

Vi skulle i pvrigt hilse og sige, at 
hvis du skyder flere ting ned. kan 
du godt vinke paent farvel til bo- 
nussen... 

Hprer du til blandt de lidt mere 
utSlmodige Commodorefolk. kan 
du selvfplgelig ogs3 prpve den ra¬ 
tine til uendeligt liv. Alt, hvad du 
skal gpre, er at taste ratinen ind. 
RUN'e, LOAD' og skrive POKE 
1012. 78 efterfulgt af endnu et 
RUN. 

10 READT 

20 POKE 20100+A.T 

30 LET A=A+1 

40 IF T"0 THEN 10 

50 DATA 169. 4. 141.49. 8.185. 

149. 78 

60 DATA 153, 52. 4. 136. 208. 
247. 76. 13 

70 DATA 8.169,96.141.166.41. 
141, 107 

80 DATA 40. 76. 52. 8. 0 


Kat Trap 

No more probs med Kat Trap p3 
din Spectrum: 

10 FOR A=30000 TO 30016 
20 READ T 
30 POKE A.T 
40 NEXT A 

50 RANDOMIZE USR 30000 
60 DATA 205,86.5.221.33.215. 
253, 17,0 

70 DATA 1. 62. 255. 55. 205. 86. 
5. 201 

80 FOR A=65S00 TO 65507 

90 READ T 

100 POKE A.T 

110 NEXTA 

120 POKE 65136. 220 

130 POKE 6S137, 255 

140 RANDOMIZE USR 65024 

ISO DATA 62. 45. 50. 63. 121, 

195. 0. 108 

Scooby Doo 

Acegamet, der er leveret fra de 
samme haender. som gav os 
Lightforce og Shockway Rider, har 
nu ogs3 f3et nogle ace-tips. Lad 
Commodore tale... 

LOAD garnet og indtast fplgende 


efter READY meldingen er kom- 
met frem: 

POKE 1010, 76 
POKE 1011, 248 
POKE 1012. 252 

Skriv RUN og tast fplgende efter 
reset: 

POKE 816, 167 
POKE 817. 2 
POKE 2095. 76 
POKE 2096. 248 
POKE 2097. 252 
SYS 2061 

Efter at computeren har reset'et 
endnu en gang. sl3 POKE 7450.96 
sprite til sprite-kollisionen fra. og 

POKE 8346,96: POKE 8604,96 vil 

f3 alle sppgelserne til at forsvin- 
de... 

Spillet startes med et SYS 2560 
Tak til hr. Madsen i Middelfart! 
Men husk, glem ikke. at der ogs3 
er noget, som hedder en Spec¬ 
trum: 

10 LOAD "CODE 
20 POKE 64027, 86 
30 POKE 64028, 5 
40 RANDOMIZE USR 64000 


180 DATA 149, 0. 232, 224. 216. 
208. 246. 162 

190 DATA 217. 189. 255, 255. 
157. 17. 2, 202 

200 DATA 208. 247, 162. 2.189. 
137, 192. 157 

210 DATA 152, 2. 189,140. 192, 
157. 220.2 

220 DATA 202. 16. 241. 162, 13. 
189. 143, 192 

230 DATA 157, 235. 2. 202. 16. 
247. 76. 161 

240 DATA 2,76.235,2.76. S7.2. 
169 

250 DATA 173, 141.18. 25.141. 
44. 25. 141 

260 DATA 76. 25. 76. 148, 46 

Ups. var det en Spectrum, du sad 
foran? 

10 LOAD "CODE 
20 POKE 33071, 195 
30 POKE 33072. 80 
40 POKE 33073, 195 
50 POKE 33046, 48 
60 POKE 33047. 93 
70 FOR A=50000 TO 50028 
80 READ T 
90 POKE A.T 
100 NEXTA 

110 DATA 33.98,195.17.48.93. 

1,20 


N3r spillet er faardigloadet, tryk- 
ker du p b BREAK og skriver: 

POKE 29614, 0 
RANDOMIZE USR 25000 


Avenger 

Har du spillet. s3 har vi pokes'ne. 
Frem med C64'en: 

10 POKE 53280, 6 

20 FOR A=49152 TO 49308 

30 READ T 

40 POKE A.T 

50 NEXTA 

60 SYS 49152 

70 DATA 169. 1. 168. 170. 32. 
186, 255, 169 

80 DATA 0.32.189.2SS, 32.213. 
255. 169 

90 DATA 0. 133, 193. 133. 174, 
133, 147, 169 

100 DATA 4. 133, 194. 169. 8. 
133, 175,32 

110 DATA 165.245.120.169.53. 
133, 1. 169 

120 DATA 0.141.17.208,160.0. 
162. 0 

130 DATA 173, 64. 4. 93. 0. 4. 
141. 64 

140 DATA 4. 232, 224. 64. 208, 
242. 238, 49 

150 DATA 192, 208. 3. 238, 50. 
192. 238. 55 

160 DATA 192, 208, 3. 238, 56. 
192. 200. 192 

170 DATA 216, 208. 219.162, 0. 
189, 64,4 
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120 DATA 0,237.176.221.33.0. Cauldron II 
132,195 Den fede efterf0lger skal heller ik- 

130 DATA 51, 129. 62. 201. SO, ke g3 ram forbi. Denne gang er det 
207, 202, 50 bare i Amstrads diskversion. 

140 DATA 92.160.195.128.157 

150 RANDOMIZE USR 32768 10 MEMORY &16FF 

20 load "Disc- 

Cauldron 30 FOR A=&1700 TO &1707 

Okay, okay, m3ske er vi lidt bagef- 40 READ As 

ter. Men Arcade Action Aid kom- 50 POKE A VAL("&"+As) 

mer alts3 ogs3 til at indeholde 60 NEXT A 

denne Cauldron-loader, der kprer 70 POKE 8LA5F3.&17 

p3 Spectrummen. 80 CALL 8i5000 

10 CLEAR 24599 90 DATA 3E. D2. 32, F4, Cl. C3. 

20 FOR F=23296 TO 23309 00. CO 

30 READ A 

40 poke fa Aliens 

50 NEXT F Det har ikke skortet p3 gode for- 

60 LET L=USR 232960.0 slag til at komme 'lettest' igen- 

80 LET L=USR 24600 nem Electric Dreams maxihit. Men 

90 DATA 221.33.24.96.17.232, 

159. 62. 255. 55. 205.86. 5.201 < ^ 


gruppe og en oprydningsgruppe. Skooldaze 
Ripley. Gorman og Hicks giver ef- Vi spiller naturligvis ogs3 Mi¬ 
ter min mening den bedste kamp- crosphere's klassiker af og til. S3 
gruppe. her er der et par volde-tips: 

SIS laereren. n3r der er stone ele- 
I Dronningens kammer skal du sl3 ver i naerheden! 
hende og eventuelle andre Aliens F0lg efter Boy Wander til eksa- 
ihjel. NSrduharskudtvaeggenere- menslokalet og mens han skriver 
ne, skulle der gerne komme det- p3 tavlen skal du bare banke 10 s... 
tebudskabfrem: MESSAGE FROM Vent p3 laareren udenfor lokalet 
COMPANY TO CHARACTER. RE- og sl3 ham ned. n3r han st3r i do- 
TURN TO MTOB TO COMPLETE ren. Hvis du vil have rigtig mange 
MISSION. points skal du bare blive ved indtil 

Og s3 smutter du jo lige s3 stille timen er slut, 
hjemad... N3r du f3r at vide, at du skal vaere 

udenfor Angelface's raekkevidde, 
vil det vaere smart at smutte ind i 
laeserummet (Reading Room). 
Fist II Angelface saetter nemlig aldrig si- 

Juhuu, s3 kan vi allerede bringe en ne ben i sSdanne etablissementer. 
uendeligt liv poke af Way of The n3r han er i dSrligt humor. 
Exploding Fist II .til Spectrum. Det 
lader for pvrigt ikke til. at der er 
nogen bugs i Spectrum-versionen Sentinel 
til en afveksling... Du f3r rontgen-syn, hvis du stop¬ 

per fplgende ind i den kaere Com- 
10 CLEAR 65535 modore: 

20 PRINT AT 10,3;"START BAAN- POKE 1212, 12 
DET" POKE 9462, 173 

30 FOR A=65200 TO 65237 SYS 16128 
40 READ T 
50 POKE AT 

60 next A Shao Lin's Road 

70 DATA 221, 33. 175. 253, 17. Vi slutter lige som sidste gang 
171. 0,62 med The Edge's noget sene bud p3 

80 DATA 255. 55. 205. 86, 5. 48. en karatesaellert. Dennegang f3r 
241,33 du bare ingen tips, men kun 

90 DATA 206. 254.17.252, 253. tricks... 

1.10. 0 Tryk p3 V. C, X. Space og cursor 

100 DATA 237. 176. 195, 232. mod hpjre samtidig, hvis du vil vi- 
253. 0, 62. 24 dere til nogle af de andre levels. 

110 DATA 50.182.105.195,14. Sagerne virker p3 Spectrum, men 
241 mon ikke ogs3 de andre maerker 

120 RANDOMIZE USR 6S200 vil gpre noget lignende? 

Det satser vi p3. og skal s3 lige end- 
nu en gang minde om, at det tit 
Arkanoid kan vaere nodvendigt at investere i 

Er du checket starter du p3 et two en reset-knap for at komme ind i 
player game og sorger for. at Pla- nogleafspilleneogfSskrevetAAA- 
yer 2 n3r 20.000 points for Player pokes ind. Du kan lave en reset- 
1 . knap selv. men ellers skaffer din 

S3 er der et ekstra liv (dog max. forhandler een. Priserne ligger ty- 
87) for hver ting Player rammer! pisk mellem 25 og 45 kroner. 


pokes har vi endnu ikke set nogen 
af?! 

S3 der er ikke andet at sige end 
mist ikke modet, 3xA bringer selv- 
fplgelig et par gode r3d. Og s3 er 
der jo forovrigt heller ikke alt for 
lang tid til det naeste nummer af 
Soft, vel? 

Fprst og fremmest er det ikke spor 
sejt at f3 Aliens'nes blod ud over 
hele gulvet. S3 sigt efter hovedet. 
ikk'l 

Dernaest begraenser dit arbejds- 
omr3de betragteligt ikke at skyde 
for mange Aliens (jo flere du sky- 
der. des flere og vildere bliver de) 
og forsegle afdelingerne efterh3n- 
den, som de bliver ryddet. 

Lad for pokker ogs3 vaere med at 
skyde Newt (pigen. der ligner en 
mini-Alien). Hun indbringer mand- 
skabet 1000 points for hvert mo¬ 
de. 

Del ogs3 dit team ind i en kamp- 
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So er der komp igen! The Last Ninjo er det se- 
neste indenfor sla-og-sparke genren, og det 
er'absolut ikke en ueffen omgang program¬ 
mering. Morten Strunge Nielsen er hooked..! 


Jeg er solgt! Mit joystick er helt 
nede p3 boblekontakterne, s3 me- 
get harjeg spillet. Og de lilla rande 
under pjnene er nu naesten sorte. 
Alt sammen pi grund af The last 
Ninja. 

Det spil er FEDTII 
Ingen tvivl om. at det vil blive en af 
de store salgs-toppere i Ipbetafde 
neeste par mSneder. Kpbeme kan 
naesten heller ikke vaere andet be- 
kendt, n3r de ved, hvor meget The 
Last Ninja har kraevet. 

Det er ca. to 3r, siden projektet 


blev fpdt, og det har forelpbig ta- 
get to programmprteams mere 
end halvandet 3r at f3 ideen pres- 
set ned i en C64. 

Men indenfor de sidste 18 m3ne- 
der er der ogs3 sket ting og sager 
med firmaet System 3. 

Fprst og fremmest er Mark Cale 
blevet den sidste af stifterne, der 
endnu holder skansen. Hanfortal- 
te mig nemlig, at navnet System 3 
stammer fra dengang de tre sy- 
stem-programmprer stiftede fir¬ 
maet! 

Den stprste overraskelse var imid- 
lertid, at System 3 lige var blevet 
indrulleret under Activision UK 
(der blandt andet ogs3 har Electric 
Dreams), da jeg bespgte dem i fe- 
bruar m3ned. 

0gs3 dengang var Mark Cale opti¬ 
mist. " Hvis du kommer tilbage fre- 
dag eftermiddag. vil der ligge en 
pre-release version med mit navn 
pi '. En kontrolopringning fredag 
morgen viste naturligvis. at der 
"desveerre" varopst3et uforudsete 
problemer med mr. Cale's hjer- 
tensbarn. - Det ville nok tage end¬ 


nu et par dage, fpr presse-sampler- 
ne var klar. 

Det hprer vel ogs3 med til histo- 
rien, at det viste sig at skulle vare 
to m3neder, for der var samples 
klar... 

Levende historie. 

Man kan ikke sige andet end at 
The Last Ninja ER researchet. 

De mSneder, games-designer Tim 
Best brugte pi Japans historie. m3 
ganske enkelt vaere rekord for et 
computerspil. 


Fprst m3tte Best finde en passen- 
de historisk begivenhed at bygge 
The Last Ninja’s plot over. 

Den historiske begivenhed blev 
beretningen om Akumani. en le- 
gendarisk svaerdkeemper fra Ja¬ 
pans "Haein"-periode. Til alle de 
historisk nysgerrige kan vi fortsel - 
le. at Haein perioden straekkersig 
fra 900 til 1175 efter Kristus. 
Derefter gik turen til det engelske 
Science Museum, hvor han leerte 
om tidens typiske udseende. Alt li¬ 
ge fra planter og fliser til husenes 
ydre karakteristika er npjagtigt 
reproduceret i The Last Ninja. Selv 
pen Lin Fen kan findes et sted i Det 
Gule Hav, der adskiller Korea fra 
Kina. 

Ogs3 The Last Ninja's handling 
passer perfekt til tiden. I Haein pe¬ 
rioden vendte Japan nemlig tilba¬ 
ge til feudalsystemet, og der blev 
udkeempet drabelige slag om 
magten mellem klaner og krigs- 
herrer. 

Der var med andre ord mindst lige 
s3 godt gang i japanerne, som det. 
vikingerne preesterede samtidig 
pi vores egne breddegrader! 


Plottet. 

Efter to hundrede 3r med den pd- 
sle Fujiwara klan ved magten. be- 
sluttede bpnder og menigmand at 
forlade deres hjem. De rejste til 
Togakure bjergene, hvor de etab- 
lerede Ninjutsu: De mystiske skyg- 
gekrigere. 

Fire 3rhundreder senere var Nin- 
jutsu'en blevet tidens mestfrygte- 
de kriger, der fik selv den stprste 
Samurai til at ryste i bukserne. 
Skyggekrigernes training, der 
havde smeltet hjerne og krop sam¬ 
men til en dpdsmaskine. sikrede 
en hurtig og total sejroverfjender- 
ne. 

Kunitoki. en djeevelsk Shogun i 
Ashikaga klanen. havde leenge 
misundt Ninja-broderskabet deres 
kreefter og var villig til at gpre alt 
for at bemaegtige sig deres viden. 
Til atopfyldesin ed p3 Ninjutsuens 
totale destruktion havde han alle 
underverdenens kreefter. 

En gang hvert tiende ir m3tte alle 
ninjaer rejsetil pen Lin Fen. hvorde 
hyldede den hvide Ninjas skrin og 
modtog videre undervisning fra 
Kogarulleme. 

Kunitoki samlede hurtigt alle un¬ 
derverdenens krsefter og sendte 
kraften mod den samlede Ninja 


flok. Der var ingen. der undslap Ku- 
notokis vrede. 

Nu stod der intet i vejen for. at Ku- 
notoki kunne n3 sit ultimative 
mSl. Ninja'ens viden. Han kunne 
skabe en ny Ninja-orden, der stod 
under hans kontrol. 

Men Kunotoki kunne jo ikke vide, 
at Armakuni. Den sidste Ninja, var 
sluppet med livet i behold. Han var 
nemlig beordret til at blive hjem- 
me og bevogte Bunkinkan-skri- 
net. En tradition, der havde eksi- 
steret siden Ninjutsu'ens start 
som sikkerhed for. at der fandtes 
een til at fpre ordenen videre. 

Der gik naturligvis ikke lang tid. 
fpr katastrofen kom Armakuni for 
pre. Han samlede al sit mod for at 
tage en blodig hsevn over Kunoto¬ 
ki og alle hans fplgesvende. 

0en Lin Fen er en naturlig befeest- 
ning med uindtagelige klipper hele 
vejen rundt. Men fra Armakunis 
bespg kendte han en hemmelig 
passage, der ville lede ham direkte 
til paladset. 

Armakunis tillid til sin hukommel- 
se fik sig imidlertid hurtigt et 
grundigt knaek. Stieme var ikke 


som han huskede dem, hvilke ufor¬ 
udsete farer 13 der og ventede? 

Selve garnet 

Og det erfaktisk ikkes3 lidt, derer 
i vente for The Last Ninja. System 
3 har udstyret spillet med ikke 
mindre end 130 forskellige loka- 
tioner (eller skserme, om du vil)! 
De 130 lokationer er inddelt i seks 
separate levels, der loades sekven- 
tielt ind fra disk eller kassette. 
Der er 25 lokationer i hver af de 
fprste fire levels. Sektionerne hed- 
der Wilderness. Wastelands, the 
Palace Gardens og the Dungeons. 
Man finder 15 lokationer p3 de sid¬ 
ste to levels, der deekker Palace. 
Low Level og Palace, The Inner 
Sanctum. 

P3 din opdagelsestur rundt i hvert 
level vil du mpde skrin. kilder. 
kroppe, blodpletter med mere. 
Disse ting bpr underspges for ny 
viden. 

Eller som Best harformuleretdet: 
"Vi har lagt veegt p3 fplelsen og at- 
mosfeeren i The Last Ninja. Der er 
tilfpjet s3 mange adventure og ar¬ 



cade adventure elementer, som 
det har veeret muligt. uden at for- 
ringe actionen”. 

Men det mest fantastiske hos The 
Last Ninja er grafikken. Det ene- 
ste. der har n3et samme hpjder p3 
64'eren, er adventure games - og 
deres billeder er ikke med anime- 
ret grafik. 

Det er The Last Ninja til gengeeld. 
Hugh Riley har gjort brug af 1500 
multicolored hi-res sprites, hvilket 
har resulteret i den bedste anima¬ 
tion nogensinde set p3 Commodo¬ 
re 64 - for slet ikke at tale om ha- 
stigheden... 

Baggrundsgrafikken er selvfplge- 
lig ogs3 helt suvereen! 

Jeg har endnu ikke veeret ude for 
colourclashes. Alt, hvadjeg harop- 
ievet. er at g3 bag et tree og se mig 
selv gennem bladene! 
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Musikken er heller ikke noget at 
brokke sig over. 

Der er tolv forskellige musikstyk- 
ker. Et til hver level og et for hver 
gang, der skal loades en ny level 
ind. 

Tim Best paster, at The Last Ninja 
bestSr af 60% grafik, 40% pro¬ 
grammering og 10% musik. I alt 
110% spil. men det erogsS meget 
rimeligt, n3r det er The Last Ninja, 
vi taler om! 


ogsS gemt en del vigtige ting. Det 
er ogs3 npdvendigt at erobre Lin 
Fen-bjergkaeden. 

I The Palace Gardens er derspredt 
temmelig mange farer, foruden de 
stadig flere og mere grusomme 
vagter. Men the Dungeons er vaer- 
re. Det er nok det naarmeste man 
kommer et mareridt, og sS skal du 
ogsS finde en udgang.... 

At komme ind i Low Level af pa- 
ladset er det fprste problem. Men 
det synes minimalt, ncir man sam- 


NSr man har laert at styre det hele 
(det tager mindst et par timer, 
skulle jeg hilse at sige). er det til 
gengaald ogsS muligt atfS den sid- 
ste Ninja til at gore naesten alt. 
Til det normale kamprepertoire 
hprer blokeringer. spark, kolbpt- 
ter (enten kort, medium eller 
langt) samt et fedt fist-slag. 

Med stav eller svaerd er det muligt 
at blokere. stikke, hugge, sl3 eller 
sparke sin modstander til de evige 
Ninja-jagtmarker. 


Du spinner naturligvis nunchuka- 
en, til den har opnSet en tilpas 
kraft. Derefter slSr eller hugger du 
stakkelen til pindebraende. 

Og s3 laenge du husker, at Nunchu- 
ka'en ogsS er et saerdeles effektivt 
vSben til blokering af modstande- 
rens slag eller v3ben, bprdetabso- 
lut ikke gk gait... 

Skulle det g3 gait, af den ene eller 
anden grund, gaelder det bare om 
at finde mad og drikke for at gen- 
oprette din styrke. 







5 putts 


onBV 


Lidt forstehjaelp. 

Vi har naturligvis ogs3 presset et 
par tips ud af Tim Best for at gar- 
dere os mod. at det umulige skulle 
ske - At The Last Ninja nSede frem 
til de danske gader og straeder fpr 
naeste nummer af SOFT.. 

Fprst og fremmest har Best natur¬ 
ligvis sprget for at placere et ek- 
stremt "hardt" problem i slutnin- 
gen af hver level. Nogle gange er 
der endda mere end et problem... 
Men du skal naarmest prise dig lyk- 
kelig for overhovedet at n£ til slut- 
ningen af hver level. Der er masser 


menligner med det. der kommer 
senerel 

NSr du er inde i paladsets Inner 
Sanctum, er du meget taet p3 m3- 
let, men alligevel s£ langt fra. Du 
kan underspge Kunitoki's private 
del af det overdSdige palads med 
undren, men hvor har bangebuk- 
sen gemt sig? 

Kontrollen. 

Hvis der er noget. der er livagtigt, 
er det ihvertfald kontrollen af din 
mand. Det erfaktisk lettere at lave 
en kolbptte eller et cirkelspark i 


Har man en shuriken i hSnden. er 
det selvfplgelig en ide at banke 
den afsted, men man kan jo ogsS 
bare npjes med et par velrettede 
slag og spark. 

hy99e '^^^^^ Oungeons . 


Hvorndr? 

Ja. det er nok et af de bedste 
sp0rgsm5l, man kan komme med. 
Efterat have overvaaret udsaattel- 
se p3 udsaettelse de sidste otte 
mSneder. viljeg kun meget n 0 digt 
vove mig ud i en spSdom. 

Hvis System 3 er lige s5 taet p5 
faerdigg0relse af The Last Ninja, 
som udsendelsen af prerelease 
samples angiver, kunne det med 
lidt held vaare p3 markedet kort 
efter udgivelsen af dette nummer 
af SOFT. 


af vagter. vigtige ting og proble- 
mer. der skal ordnes f 0 rst! 
Eftersom specielle vciben og andre 
objekter er absolutte npdvendig- 
heder for at komme igennem visse 
situationer. er det et must at teg- 
ne kort af hver level. N3r du besp- 
ger et skrin eller en af visdomskil- 
derne og f3r at vide, hvilke ting der 
er npdvendige for at komme vi- 
dere, er stedsans og et kort med 
tingenes placering det eneste, der 
hjaelper. 

Hver level har naturligvis ogsci sine 
specialiteter... 

Ved Wilderness er det vigtigt, at 
du gennems 0 ger alle skaermene. 
Hvis du 'glemmer" nogle bestem- 
te ting pS denne level, viser det sig 
nemlig at vaere umuligt at gen- 
nemfpre hele spillet! 

P3 Wastelands skaermene er der 


virkelighedens verden, end at for- 
S0ge at styre Ninjaen. 

Dette ersS absolut et "joystick on¬ 
ly" game. 

Hvordan skulle et spil. hvor man 
skal styre en mands normale. 
kamp, svaerd. nunchuka og shuri¬ 
ken-bevaegelser ogs3 vaere an- 
det?? 


,kke "ge sa^ 

re -^fkke«t nf nJa E'' er ^tte 


Er man imidlertid i besiddelse af 
det ultimative kampvSben (ihvert¬ 
fald hvis man spurgte om Bruce 
Lee's mening). en nunchuka. kan 
man stadig sl5 eller sparke. Men 
hvem kunne finde pS sSdan noget 
pjat? 


Med lidt uheld kan det nemt vare, 
til naeste SOFT er p2 gaden. 

Jeg er dog helt overbevist om. at 
spillet er vaerd at vente pi 
The Last Ninja kan ganske simpelt 
ikke undgS at blive en succes af de 
samme dimensioner som James 
Clavell's Shogun. Det vil sige. at du 
vil f 0 le dig temmelig snydt, hvis en 
af dine venner f3r fat i mega-mon¬ 
ster garnet for digINu venter jeg 
bare pi at System 3 laver noget 
lignende til Amiga!! 

Morten Strunge Nielsen 
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Krig fra 
Quicksilva 


Spillet hedder Red Scorpion og er seneste 
nyt fra softwarehuset der engang var blandt 
de bedste i England (det var fpr du blev op- 
kpbt.ja. kom ikke at sig. at Onkel Henrik ikke 
kan huske de gode gamle dage. Onkel Henrik 
er SLET ikke spor senil). 

Men Red Scorpion er blandt det bedre, 
Quicksilva har lanceret p3 det sidste. Det la- 
der til. at de trods alt stadig godt ved. hvor- 
dan en Amstrad skal programmeres. 
Taenderduforspillet(alts3loaderdetind),vil 
du se noget, der ligner opstarten til et af de 
fede rumspil. hvor alle de fjendtlige objekter 
forekommer i 3D stregtegninger. 

Du har meldt dig frivilligt til the Terran Con¬ 
federation Star Commandos', der er et kaem- 
pe elitekorps. hvor kun de bedste kommer 
gennem n3lepjet. Du har nogle helt fantasti- 
ske statistikker og er fanastisk udholdende. 
Derfor er du blevet valgt til denne mission. 
Din fprste opgave er at udrydde the Bombyx 
Moons. The Bombyx Moons er en gruppe pla- 
neter i den 97. kvadrant, der har hjulpet vor 
rival The Necron Empire. 

Du bliver flpjet afsted i din Assault Carrier 
"Coral Sea" hvor I saetter en bunke komman- 


dosoldater af. Her skal i s3 pdelaegge alle 
kommunikations anlaeg og alt det krigsma- 
teriel i kan komme i naerheden af. 

Til dette raid har I en masse ting til hjaelp. 
Fprst og fremmest et MURICC - MUIti Role 
Infantry Combat Capsule, som skal hjaelpejer 
rundt omkring p3 overfladen af planeten. S3 
har du 4 forskellige slags lys som kan hjaelpe 
dig med at se igennem camouflage, underjor- 
diske installationer, hurtigt bevaegende gen- 
stande og tantalite (et rum-mineral). 

Og s3dan kunne vi s3maend blive ved med at 
komme med ting til din hjaelp. 

Det midterste af skaermen erafsattil dit view 
inde fra din Muricc. Nederst i skaermen har du 
s3 10 forskellige ikoner - dine hjaelpemidler, 
n3r nu du bliver angrebet af de fjendtlige fjol- 
ser. Her kan du - alt efter hvilken knap, du 
trykker p3 - f3 hjaelp til henholdsvis: Ask As- 
saultcarrierfora Rendevous, Ask Battlecrui- 
serforfiresupport.AktivereAPMissiler, Akti- 
vere CB missiler, komme i Sight mode, affyre 
the Sonic Stunner, aktivere dit EW system, 
identificere fremmede objekter og s3 skifte 
mellem de forskellige former for lys. 

Jo, der er s3maend tale om et spil, der nok 
skal vaere guf i for en dreven rumfrelser. Gr- 
gr-grafikken erganske middel, men lyd erder 
som saedvanlig ikke meget af. Der er mildt 
sagt tale om et ganske middelmSdigt, mid- 
delsvaert spprg-fpr-du-skyder -spil. 

Henrik 
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Polsecedere 
pd afveje! 

Du er den bedste. Verdens bedste. Den allerb- 
edste. Efter den ros forventer de allierede, at 
du ene mand indtager det helligste af nazis- 
temes hellige steder. 

Stedet hedder Eagle's Nest, eller p3 godt. 
gammelt dansk, 0rnereden. 0rnereden daek- 
ker over Hitlers Berchtesgaden-residens, en 
typisk pplsetysker-feriehytte... 

Selve 0rnereden blev dog senere bygget hpj- 
ere oppe ad bjergsiden med en elevator ind- 
spraengt i klippen. Men det ville egentlig ikke 
vaere forfaerdelig interessant, hvis ikke det li- 
ge var fordi, der ogs3 befinder sig seks divisio- 
ner i omrSdet. 

Troppekoncentrationen er tilsyneladende et 
udtryk for nye planer om en modoffensiv. De 
allieredes naturlige reaktion erselvfplgelig at 
udstyre tre sabotprer med de npdvendige fal- 
ske papirer og rigelige spraengstofforsynin- 
ger. S3 alt havde jo vaeret fryd og gammen, 
hvis ikke de tre sabotprer var blevet taget til 
fange, fpr de fik detoneret spraengstofferne. 
Nu er du sidste sabotpr p3 skansen. Og din 
mission er blevet tilsvarende kompliceret af 
kvajpandeme. Du skal b3de passe p3 de 3r- 
v3gne tyskere, befri dine tre venner og gpre 
spraengstof-arbejdet faerdigt. 

Into the Eagles Nest best3r af fire niveauer, 
dererforbundet med elevatorerog setoven- 
fra. Dette gpr, at man kan se ind i alle rum og 
korridorer. men kun opfatte potentielle Ren¬ 
der som en gr3 hjelm med et gevaer underne- 
den. Men s3 laenge du n3r at skyde tyskerne, 
fpr de rprer ved din sabotpr, sker der ingen 
skader. 

Skulle den umulige situation opst3, at din 
mand har taget imod rimeligt med pletskud, 
s3 kan skademe begraenses ved at spise no¬ 
get mad. Eller endnu bedre: Finde en fprste- 
hjaelpskasse, der ordner alle s3r p3 et par pi- 
co-sekunder. 

Hvert niveau er en ren Gauntlet-labyrint af 
korridorer, celler og store rum. der er prop- 
pet med tyske soldater. De farer rastlpst 
rundt. indtil du kommer indenfor raekkevid- 
de. Hvis du foreksempel stiller dig udenfor en 
dpr, stiller soldateme sig nydeligt op p3 rad 
og raekke. Klar til at strpmme ud i samme pje- 
blik, som du 3bner dpren. 

Til alt held er tyskerne ikke spor intelligente. 
S3 laenge du pumper nok varmt bly ud af ge- 
vaeret, kan svinehundene ikke gpre andet end 
smutte p3 lazarettet. 

N3r du er ved at vaere en haerdet sabotpr. bli¬ 
ver det faktisk et stprre problem at skaffe 
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nok ammunition end at pleje skuds3rene. S3 
gpr dig selv den tjeneste at skrive ned. hvor 
der er ammunition, efterhSnden som du 
kaemper dig frem p3 Into the Eagles Nest's 
niveauer. 

Du kan vaelge mellem fire missioner i starten 
af hvert spil. Fprst er der valget mellem at be- 
fri en. to eller tre af sabotpreme, og endelig 
den optimale opgave at spraenge det hele i 
luften. 

Ligegyldigt hvilken svaerhedsgrad du vaelger, 
foregSr det hele i flot grafik og med nogle 
ordentlig realistiske lydeffekter (richotte- 
rende kugler og skud mod jemdprene er sim- 
pelthen guf for enhver lydekspert). 

Vi bemaerkede dog en bug efter et par timers 
intensiv spillen. Fejlen bevirkede. at den ne- 
derste del af skaermen begyndte at blinke - 
problemet bliver dog kureret ved at tage ele- 
vatoren til et andet af borgens niveauer. Til 
trpst for programmprerne m3 det dog be- 
maerkes at vaare det rene vand i forhold til no¬ 
gle af de ting, der kan ske under heftig spillen 
p3 US Gold's Gauntlet. 

Er du, ligesom undertegnede, endnu ikke 
kprt traet i Gauntlet-temaet. er Pandora's In¬ 
to the Eagles Nest et absolut must. Her er 
stof til mange skaegge timer. 
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To brodre 
p6 slap line 

N3r Oceans konverteringsteam fprst for al- 
vor giver den hele joysticket og begynder at 
tale i Hex, s3 skerder noget. Og resultatet af 
deres slid er denne gang The Mario Bros. En 
konvertering fra et af Nintendos vidt udbred- 
te coin-up spillehalsspil. 

Din rolle i dette heftige spil er enten at spille 
Mario eller Luigi, tilsammen er teamet The 
Mario Bros., brpdrene Mario. Hvis I erto bag 
skaermen. kan I begge spille spillet sammen, 
og dette er en helt fed feature, som heldigvis 
er ved at vinde mere og mere frem. Jo, du kan 
sammen med en kammerat spille med to 
spillere p3 skaermen samtidig - og s3 gaelder 
det bare om at f3 s3 mange points som over- 
hovedet muligt, skarpt forfulgt af lillebror. 


Spillet loades ind med den saedvanlige Ocean 
"tune", den vijo snart kendertil 'Ipshed. og 
n3r spillet er faerdigloadet (hvilket i denne 
sammenhaeng a-a-a-lt for lang tid. har I aldrig 
hprt om turbo-tapes, Ocean?), brager den 
rigtig fede lyd for alvor ud og fylder rummet. 
Allerede her i starten af spillet kan man 
straks maerke.atdererkraesetforThe Mario 
Brothers - et faktum. man f3r bekraeftet s3 
snart der trykkes p3 fire. Og s3 kan du bSde 
spille alene eller i et to-mands spil mod en 
kammersjuk. 

Nu bliver der blaendetopforThe Mario Bros, 
og here we go. 

Der er p3 skaermen 4 etager. I toppen af 
skaermen er der nogle store rpr, hvor der 
kommer nogle dyr ud - alt efter hvilket nive¬ 
au. du er p3. 

De to fprste levels kommer der skildpadder 
ud, s3 kommer der et bonuslevel. og s3 kom¬ 
mer der en "Side Stepper" - en slags krabbe. 
N3r de er vel overst3et, kommer der en s3- 
kaldt Fighterfly, og s3 er det. man sidder og 
glaeder sig over, at der ikke skal 2 kr. i maski- 
nen hver gang, der er game over. Spillet tje- 
ner sig simpelthen ind p3 1 /2 times spil. 

Du - Mario - er placeret nederst p3 skaermen. 
og akkurat som spillet er startet. begynder 
det at vaelte med skildpadder p3 skaermen. 
Din opgave er nu at suse et par etager opad 
og hoppe inde under skildpadden. Og det er 
bestemt ikke altid lige nemt. Du skal nemlig 
vende skildpadden om. hvorefter du skal op 
og I0be ind i den. for som vi alle ved - i hvert 
fald alle os. der havde gamle Frandsen til bio- 
logi - er en skildpadde helt forsvarslps, n3r 
den ligger p3 ryggen. 

Hvis du ikke nlr at l0be ind i den. bliver den 
hvid og mere agressiv. En deta[je. Frandsen 
desvaerre aldrig fik fortalt. 

Det lyder m3ske meget nemt bare at skulle 
I0be ind i den. men det er det ikke. Tilfaeldet 
er nemlig s3ledes, at overfladen p3 alle eta- 
gerne bevaager sig i en tilfaeldig retning, s3- 
ledes at du enten skal l 0 be med el ler mod ret- 
ningen for at slippe bort fra skildpadder eller 
hvilket dyr. du er p3 vej vaek fra. 

Det kunne s3 endda g3. hvis du ikke ustandse- 
lig blevjaget ned af en etage - hvis ikke af en 
skildpadde, du ikke havde f3et vendt. s3 af 
ildkugler. der pludselig opst3rfor derefterat 
brage hen over snotten p3 dig. Hvis du ikke 
n3r vaek, er det nat med Mario. 

D0r du. bliver du placeret p3 en elevator pv- 
erst i skaermbilledet, hvor du haren kort pau¬ 
se - f 0 r du bliver kastet ind i spillet igen. 
Hvis det hele bliver for uoverskueligt. har du 
en hjaelp, der kun virker3 gange, og det erdin 
"POW" klods nederst i skaermen. Den kan du 
hoppe op i. og det vil bevirke. at alle de grafik- 
baester, der befindersig p3 skaermen. vil ven¬ 
de sig om. Hvis de alts3 ikke allerede er vendt 
om i forvejen. 

Hvis de allerede er vendt om. vil de vende sig 
en gang til. og p3 den m3de blive vendt, s3 de 
kan g3 igen. Det skal du alts3 lige holde 0je 
med. 

Har du f3et points nok - rimeligt hurtigt, kan 
det ske - falder der penge ned fra oven. Jo fle- 
re. du f3r fat i, jo bedre. Jeg havde naer sagt 
naturligvis. 

N3r de to fprste runder er overstSet. kommer 



du til bonusrunden. Her er pengestykker 
haengt op p3 hele banens 4 etager. Nu skal du 
inden for en tidsgraense se at f3 banket knol- 
den op i alle pengestykkeme, og hvis du f3r 
dem alle. vankerderen fed bonus. Ellers giver 
de kun 200 points pr stk. og det erjo ikke me¬ 
get for en pointrytter som dig. Vel? 

N3r bonusrunden er slut, ville du sikkert pn- 
ske. at du ikke var n3et s3 langt. for nu begyn¬ 
der problemerne for alvor. Skaermen bliver 
fyldt med disse "Side Steppers" og de skal ik¬ 
ke kun vendes en gang - men hele to gange 
fpr de er til at g3 i lag med. og der er naturlig¬ 
vis langt flere p3 skaermen p3 en gang, end 
der var af disse skildpadder, s3 det er bare om 
at f3 fing.... ud af you know. 

Jo. Mario Bros, er spraangfyldt af flot "Don¬ 
key Kong'-agtig grafik. fede effekter og go' 
musik. Der er underholdning til langt ud i 
fremtiden, og det er bare smaddersjovt. Nin¬ 
tendo. dem der stod for den originale spille- 
hals-version i tidemes morgen, kunne sande- 
lig lave joystick-baskere dengang, lad s3 me¬ 
get vaere sagt! 

Andre kan rakke dem ned. s3 meget de lyster. 
men for os nostalgikere, er The Mario Bros, 
et spil. der simpelthen skal st3 p3 hylden. Tak 
til Ocean, fordi de langt om laenge har lavet 
en vellykket konvertering af Mario og Luigi. 

Henrik 
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Forbudt for born 

Du skal da ikke snydes for anmeldelser af de 
fede Amiga spil. Derfor har vi snuset lidt - og 
lidttil -til Mindscapes seneste adventure, der 
om muligt overg3r det sidste. vi s3 fra den si¬ 
de - nemlig DeJa Vu. 
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Vi harerjo mere og mere til Mindscape, ikke 
mindst for deres Cinemaware-spil (f.eks. De¬ 
fender of the Crown). Nu er de sandelig ogs3 
begyndt med ogs3 adventures. Nummerto i 
raskken er Unlnvited.Spillet er bygget op i 
vinduer, s3 du hele tiden kan se hvad der sker 
og hvor du er. Der er et vindue til Inventory 
(det. du baerer p3 dig) og et vindue til hand- 
lingen (hvordu kanse billeder afalle de ting, 
som man normalt skal tese om i et alminde- 
ligt tekst-adventure). Og det er nok farst p3 
billederne. man for alvor f3r falelsen af, at 
man er Uninvited. S3 er der et vindue til tek- 
sten (som iavrigt kan scrolles frem og tilba- 
ge, s3 man kan laese tidligere tekst -fin detal- 
je), og et vindue til dig selv. 

0verst til hajre i skaermbilledet er der en lille 
klods, hvor dine kommandoer st3r. Der er 
Examine, Open. Get, Close. Operate, Hit, 
Consume og et par til. De ord, du ikke rent 
umiddelbart kan finde - hvis du alts3 skulle f3 
brug for flere end dem, der er i boksen - kan 
du eventuelt sige direkte i spillet med kom- 
mandoen Speak. Men er det heller ikke nok. 
kan Operate og et tryk p3 den ting, du vil ar- 
bejde med, hjaelpe dig et langt stykke af ve- 
jen. 

Netop i Uninvited kan man maerke at de folk, 
der lavede dette adventure, virkelig kunne li- 
de det: De har nemlig kraeset for det. Tag 
f.eks. et billede og Examine det, og du vil f3 en 
lang aevle-baevle om hvem billedet ligner, 
hvorfor det blev haengt op. o.s.v.. Og netop i 
denne sammenhaeng kan det nok vaare, at 
man skal have ajne og arer 3bne. for det er ik¬ 
ke alle informationer. der er det rene vravl. 
Du m3 selvfalgelig selv finde ud af hvad, der 
skal bruges og hvad, der skal kasseres. 
Inden du g3r i gang med spillet, er det tilr3de- 
ligt at spille med meget lav lyd. For naturlig- 
vis er spillet spaekket med samplet lyd. og 
den er til tider meget overraskende og uhyg- 
gelig. Hvis du derfor ikke vil overraskes af et 
hjertetilfaelde inden du f3r last eventyret, s3 
skru ned til et passende niveau - din tase- 
dreng, du tar nemlig ikke have skrue helt 
i op... haa. hae. 

Spillet starter med, at du er kart gait med din 
bil. Forruden er smadret og din bror er vaak. 
Udenfor stormer det. Du befinder dig p3 et 
meget ade sted, det er naturligvis kold aften - 
hvad ellers. 

Du kommer langsomt til dig selv og stiger ud 
af bilen. Hvis du vaalger at blive i bilen og un¬ 
dersage den, sker der ting og sager - det vil 
jeg ikke rabe mere om. Men hvis du skynder 
dig at kravle ud, eksploderer den i et ordent- 


ligt lysglimt - eller var det torden i det fjeme? 
Du bliver hurtigt overbevist om. at det farst 
var bilen, der eksploderede og derefter var 
det torden. Lidt hundeglammen hares i det 
fjeme Et par lyn sl3r ned taat ved. Og s3 har vi 
vist f3et lagt en grundstemning eller hva? 
Du st3r nu foran et gammelt frannet hus, der 
kan indeholde hvadsomhelst og det gar det. 
Det gyser i mig hver gang, jeg taenker p3 de 
raedsler, det gemmer. Men dem viljeg ikke af- 
slare her. Du skal selv have lov at f3 det ene 
store chock efter det andet her i Uninvited. 
For dem er der virkelig et par stykker af, hvis 
man lever sig ind i historien. 

Der er kun et enkelt minus: 398 kroner ER 
mange penge for et par gode gys og en sam- 


ling flot grafik. 

Henrik 
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Kinamand 
i tre afsnit 

Det kan ikke vaere nok, at vi 'kun' skal se Auf 
Wiedersehen Monty fra Gremlin denne gang. 
Dit eget software-team kan naturligvis ikke 
najes med at bringe dig en nyhed ad gangen, 
de skal have det hele med p3 en gang. Det er 
da ogs3 derfor vi med stor glasde og fornajel- 
se kan bringe dig en anmeldelse af Gremlins 
Samurai Trilogy. Det virker m3ske lidt mal- 
placeret at tyre denne saatning af allerede, 
men efter ganske f3 minutters gransken af 
Samurai Trilogy f3r man indtrykket K0B 
DET. Og s3 er det vist p3 sin plads at kigge lidt 
p3. hvad derf3ren spilanmeldertil at udbryde 
disse ord. 

Indledningen til Samurai Trilogi ers3 tykt la- 
vet, at det simpelthen klart giver indtryk af 
at vaere spark. sl3, taavog spraal-spillenes Uri- 
dium. 

Samurai Trilogy har simpelthen den flottes- 
te, laakreste og mest vellydende introduk- 
tion til et spil.jeg til dato har hart og overvae- 
ret. Ja. der er ikke sparet p3 tillaegsordene 
om dette spil. 

Grafikken er s3 supberb at man er ved at g3 
p3 r.... og musikken er simpelthen totalfed og 
klart til at hare p3. 


N3r du er kommet dig over chocket. kan du 
g3 i gang med at kigge p3 selve spillet, og OK - 
efter den heftige introduktion havde man 
m3ske forventet noget mere, men derved 
slet ikke sagt. at spillet er dSrligt. 

N3r introduktionen er overst3et, og du er 
faerdig med at savle kan du g3 i gang med en 
af de tre dele, denne trijogi best3r af. Du kan 
selv vaalge raekkefalgen p3 de tre afsnit. 

Jeg kiggede farst p3 karate delen. 

Her skal du vise din duelighed indenfor kara¬ 
te. I anden del gaelder det kamparten Kendo, 
og sidst skal du kaampe som en samurai - det 
er vist ikke sm3ting. s3dan en fyr skal kunne. 
Historien g3r ud p3, at du er en ung gubbe, 
dergernevil Isere at sl3s. Men deter naturlig¬ 
vis ikke nok at kunne sl3s. Denne fyr vil vaere 
en af de maagtigeste krigere i verden, og 
hvem ville ikke geme det. Forskellen p3 dig 
og mig i denne sammenhaeng er dog, at du 
har muligheden for at blive The Best i alle tre 
kamparter. Hvisdualts3 spiller spillet til slut. 
Du har en master, den gamle laeremester, 
som falger dig gennem hele spillet. Han sar- 
gerfor, at du f3rden rigtige traening og nok af 
den, samt instruererdig uanset hvilken kam- 
part, du kaamper i. 

I karatedelen f3r du hele behandlingen. Du 
kan selv vaalge din modstander, og dem er 
der 6-8 stykker af. Hver eneste har sin egen 
lille "dagens tekst". der fortaaller hvorfor, de 
er medlem af denne kult samt hvilke kampe 
og krige, de har deltaget i. Hvis du - efter at 
have test om din modstander - er blevet ban- 
ge i bukserne, st3r det dig frit at vaalge en an¬ 
den. 

Det kan dog ikke vaere nogens anden skyld 
end din egen. at du f3r en ordentlig ravfuld af 
ham karatefyren for inden. du g3r i kamp, f3r 
du at vide hvor mange kampe, din modstan¬ 
der har kaempet samt hvem. han har kaem- 
pet imod. Og s3 skal man vel nok holde sig 
vaak, hvis det er en rigtig sej fyr. der er tale 
om. 

Herefter skal du vaelge hvordan, du vil kaam- 
pe dine angreb samt hvordan du vil kaempe 
dit forsvar. Om det skal kaempes p3 kunnen, 
styrke, hurtighed o.s.v. 

N3r du er faerdig med at trykke p3 knapper 
(de valg. du synes er rimelige - og det der valg 
med knapperne er s3 kedeligt, at det er til at 
falde i savn over), skal du og din modtander 
mades p3 kamppladsen. 

Efter en tids kamp, der godt kunne vaere lidt 
mere ophidsende end det. man rent umiddel¬ 
bart bliver praesenteret for. bliver runden af- 
sluttet og vinderen k3ret. 

Nu skal du aendre dine angrebs- og forsvars- 
taktikker til naeste runde, og det gar du ved 
at give de forskellige kategorier points. Du 
har 5 points til 4 kategorier. Og alt efter hvad 
du vaelger, vil dine kampresultater arte sig. 
S3 det er bare om at vaelge det rigtige. 

Hvis du er god nok, kan du avancere i spillet. 
men hvis dine kamppraastationer ikke helt le¬ 
ver op til din masters ansker, bliver du bedt 
om at prave forfra med en anden modstan¬ 
der. S3dan bliver det ved til dine resultater er 
helt i top. Jo. der er nok at g3 i gang med her i 
Samurai Trilogy fra Gremlin. 

Der falger en lille skrivelse med. derforklarer, 
hvordan du skal sl3, sparke, hugge, labe og 



meget andet - alt afhaengigt af hvilken sek- 
tion af spillet. du befinder dig i. 

Nogle vil mene. du simpelthen skal kpbe spil¬ 
let udelukkende p3 grund af den klart heftige 
indlednings-’film'. Gprdu det, kan du s3 glae- 
de dig over, at selve spillet faktisk heller ikke 
er helt dumt. S3 f3r dine 200 kroner f3r du 
altsS b3de 80'ernes indlednings-demo og et 
sia-og-sparke spil. der kan vaere sig selv be- 
kendt. En handel. der faktisk ikke er helt 
dum. 

Henrik 
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(taller 

& rd borster 

Efter en mindre forsinkelse (rundt regnet ot- 
te maneder) har SOFT nu endelig f3et FTL's 
Shockway Rider I haende. Forsinkelsen 
skyldtes ikke os - den skyldtes de ampbe-slp- 
ve andsevner, der kalder sig programmprer 
hos Faster Than Light. Og vores fprste spprg- 
smai var naturligvis, om spillet er lige s3 godt 
som Lightforce. 

Svaret blev et klart nej! 

Shockway Rider er endnu bedre end det hae- 
derkronede Lightforce-game. Spillet er gan- 
ske enkeit skaegt, voldeligt og hamrende til- 
trakkende. Det ses tydeligt. at selvom amp- 
beme er langsomme. kan de programmpre. 
Og de er derfor tilgivet for at have brugt s3 
lang tid - maske tiden blev brugt p3 at gpre 
spillet s3 godt som det er. 

Det foregar i det 21. arhundrede. hvor rulle- 
trappe-teknologien blevet en tak mere ud- 
bredt. Efter det 20. arhundredes noget blan- 
dede fompjelse med kollektivtrafik og 
"cabs’, er der blevet lagt rulletrapper p3 alle 
Londons gader og strseder. Alt hvad den me- 
nige London-borger skal gpre for at komme 
p3 arbejde. er at steppe ud af dpren og op p3 
den rigtige rulletrappe. 

Men alterstadigvaek ikke lutterfryd og gam- 
men. Rulletrapperne g3rjaevnligt i stykkerpa 
grund af folk med for mange kilo, forsma sko 
og pillefingre. Som om det ikke var nok. har 
alle Englands bpller ogs3 sl3et sig ned p3 Lon¬ 
dons rullende trapper. 

Men det med bpllerne er du udmaerket klar 


over. For det er ikke mange trappe-reparatio- 
ner siden. at du selv var en af bpllerne. Nu er 
du imidlertid blevet klogere. 

Du harfundetet m3l med livet. Den ultimati- 
ve opgave at g3 Full Circle i Londons indre. 
For at g3 Full Circle, skal du igennem otte 
kvarterer, fra Northside til Boulevard. 

Her vil du mpde politi, murstensdrengene og 
beboemes private vagtkorps. Hvem der er 
gode og onde? Tja, hver og en prpver efter 
bedste evne at fa banket folk som dig tyve 
tommer ned under de rullende trapper. 

Selv uskyldigt udseende gamle darner kan 
blive forvandlet til fradende bprster p3 fa sek- 
under. Eneste chance for overlevelse er dine 
knytnaever og suppiering af ammunitionen 
ved kugle- og murstensdepoterne. 

Der er tre rulletrapper at vaelge imellem. 
Fiver rulletrappe har sin hastighed - langsom, 
hurtig og uhyggeligt hurtig -og du hartre mi- 
nutter til at komme igennem hvert kvar- 
ter.Men det gpr vel heller ikke noget. at det 
hele ses i et overordentlig nydeligt tredimen- 
sionelt perspektiv med store, klare sprites? 
For slet ikke at tale om animationen og den 
saedvanlige synth-melodi, der kommer fra 
Rob Hubbards hand? 

Eller den passende afvejning mellem irrita¬ 
tion og tiltrakning, der gpr, at man aldrig n3r 
at fa smadret fjemsynet. fpr man er startet 
p3 det naeste game. 

Det er altsa bare med at fa dit hurtigst reage- 
rende joystick stoppet i port 2 og komme 
derudaf. Shockway Rider er ganske enkeit 
en passende blanding af h3rdt slid og gemen 
underholdning. 
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Absolut madness 

Anco's seneste game handler om madness pa 
mange mader. Fprst og fremmest er spillets 
titel Magic Madness. Demaest byder spillet 
saedvanen tro p3 et vanvittigt spilplot og 
sluttelig skal man vaere lettere sindssyg for 
at give penge for s3dan en omgang crap. Med 
andre ord er de eneste. der g3r fri for direkte 
tiltale, den nyligt oplpste gruppe af samme 
navn... 

Lad os starte med spilplottet. 


For lang. lang tid siden i et lille land, der blev 
kaldt Neverland, sad der fire troldmaend p3 
tronen. Hver troldmand regerede efter den 
bogrulle, der var bans kaereste eje. Og alt 3n- 
dede i fred og fordragelighed. 

Men det var altsammen, fpr troldmanden Co¬ 
lo ankom. Colo varstaerk og ondskabsfuld, s3 
efter ganske kort tid var den grimme fyr i be- 
siddelse af de fire bogrullerog fire dpde trold¬ 
maend. Det var starten p3 mareridtet. 
Folket fra Neverland huskede dog en god 
heks, som de bad om hjaelp. Heksen fik fire 
ting til den store rejse: Et slag, et kors. en 
stav samt et timeglas. 

Din opgave ers3 at skaffe heksen ned i Colo's 
velbevogtede hule, indkassere de fire skrift- 
ruller og gpre det af med Colo een gang for al¬ 
le. 

Alt. hvad du ved om hulen er. at den har fire 
niveauer. Der er gemt en bogrulle pa hvert 


« 



plan hos Myreaeder-vagten, som vil overdra- 
ge dig rullen. 

Hvad tror du nu dette er? 

Ja. det er ihvertfald alt andet end eventyrto- 
nen. du skal finde frem for at spille Magic 
Madness, Vagterneangriberkonstantfra ba¬ 
de hpire og venstre. Og den gode hekse-naeve 
er rundt regnet fire gange s3 stor som hove- 
det. 

S3 det er bare frem med grovfilen og de hurti- 
ge joystick-bevaegelser, der skifter mellem 
de forskellige vaben, du r3der over. 
Desvaerre har programmpreme haft et "min- 
dre" problem, De haroverhovedet ikke check 
p3. hvad en C64 kan. Magic Madness er naes- 
ten vaerre end et middelmadigt budgetgame. 
den slags kun Flyvske Flpisdorf kan falde i svi - 
me over. 

Grafikken haret umiskendeligt blok-udseen- 
de, hastigheden eraltforiavog du kan lige n3 
ud efter en ny kop kaffe, n3r du har tabt et liv. 
Det eneste, der er nogenlunde rimeiigt er ly- 
den. Men den bliver man alligevel trat af ef¬ 
ter et par minutter... 

Morten 
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En Nile 

muldvarp 

rejste 

Ja. for3ret er kommet, og det betyderjo og- 
s3. at folk g3r rundt og r^der i haveme. Men 
hvem roder mon ogs3 roder i haveme? Det 
gdr en Nile muldvarp der er v3gnet op af vin- 
terspvnen og klar til at g3 i lag med alle de 
mennesker der var efter ham sidste gang han 
stak snuden frem af mulden. 

Hvis du ikke al lerede har gaettet det. s3 er der 
tale om Gremlins Monty the Mole, som hertil 
for3retervendt tilbage i en ny og langtfedere 
version end sidst. Han er helt p3 toppen, og 
det er klart at Peter Harrap - Montys fader - 
har gjort det igen. Man kan tydeligt maerke 
at han er tilbage med et par 3rs erfaring in- 
denfor spilbranchen. 

Derfor er det med glaede at vi kan blaende op 
for en anmeldelse af superefterfplgeren af 
hittet Monty The Mole. - Auf Wiedersehen 
Monty. 

Som du jo sikkert ved. tog denne lille s0de 
mulvarp hele England med storm. Ja - s3- 
maend ogs3 tusinder af computerfreaks i an- 
dre dele af verden. 

Efterfplgeren til Monty the Mole lod vente p3 
sig. og atdpmme efter navnet, kunne det vae- 
re det sidste spil i serien. Betyder det et ende- 
gyldigt farvel. goodbye, au revoir? M3ske. 
Lad os dog g3 ud fra. at ogs3 englaendeme 
kan s3 meget tysk, at Auf Wiedersehen Mon¬ 
ty betyder P3 Gensyn, ikke kun for Gremlin, 
men ogs3 for os freaks. dersidderforan skaer- 
men. 



Du kan roligt laene dig tilbage og lade sl3 til. 
for der er virkelig GO i spillet. Der er ikke spa- 
ret p3 hverken effektereller gameplay. Mon¬ 
ty er akkurat hvor vi slap ham sidst. og han er 
selvfplgelig stadig p3 flugt fra faengslet. Hans 
eneste udvej og mulighed for at undslippe al¬ 
le de slemme efterfplgere er at skaffe penge 
nok til at k0be en 0. som kun meget f3 kender 
til. Det er nemlig s3ledes, at Monty vil k0be 
0en Montos, hvor han kan hvile ud efter den 
hetz. han blev udsat for i sidste Montyspil. 
Gameplayet i dette nummer er nogenlunde 
som sidste gang. Du skal nemlig tjene penge 
for at komme rundt i spillet. men var du god 
til Monty sidste gang, s3 fir du ingen proble- 
mer med Auf Wiedersehen Monty. 
Grafikken er om muligt mere suveraen end 
sidst. og der er langt flere steder hvor man 
kan g3 hen. Der er endnu flere penge og ting 
at hente end sidst. og si kan man alts3 godt 
maerke at Peter Harrap har f3et traening si- 
den han lavede det fprste spil, Auf Wiederse¬ 
hen er spaekket med finesser. 

Hvad siger du f.eks. til at Monty kan g3 p3 ho- 
vedet, danse breakdance. spille fed musik? 
Jo. han har laert lidt siden sidst. 

Din opgave foruden at danse breakdance og 
suse rundt, er at farte gennem Europa og 
skaffe s3 mange penge. at han kan k0be sin 
0nske-0, hvor han kan vaere i fred og undslip¬ 
pe alle sine onde forfplgere. 

Der er dog forbundet en masse spprgsmSl 
med Auf Wiedersehen Monty, for du skal 
hjaelpe ham dedet hele. og s3 erdetfprstat vi 
kan spprge os selv. om han mpder Mona Lisa? 
Om han kan fi sin bil faerdig tids nok til at del- 
tage i Grand Prix - og pi den m3de fi en mas¬ 
se penge i kassen, hvis han alts3 er si god. at 
han kan vinde det. 

Et lidt krydret spprgsmSl er om Monty. mp- 
dersin store kaerlighed ude i den vide verden i 
form af 'Muldvarp Fatale", om han f3r leveret 
en flaske tysk vin tidsnok og s3dan kunne vi 
blive ved i uendelighed. 

Der er simpelthen ikke sparet pi nogetsom- 
helst i dette spil. Auf Wiedersehen er kraesfor 
kendere. og du bliver med garanti ikke faerdig 
den fprste uges tid. Kan du li' platformsspil. 
hoppe og alt det tjavs. har du simpelthen 
SPILLET her. 

Alt er i top. som altid fra Gremlin. De ved (og- 
si), hvordan man laverspil. T0m lommen og 
se si at fi proppet 'Vi ses Monty' i compute- 
ren. 

Kan du ikke li' platformsspil, er du sikkert ik¬ 
ke Monty-fan. Men alligevel: Auf Wieder¬ 
sehen Monty er si veludfprt, at det m3ske 
trods alt kan overtale dig til at indstille skyd- 
ningen og begynde pi lidt platforms-hopperi 
istedet... 

Henrik 


Grafik 

10 

Lyd 

10 

Action 

9 

Faengslende 

11 

Pris/kvalitet 

10 



Aliens fra 
Guds eget land 

Vi havde ikke andet end lutter lovord til overs 
for Electric Dreams' Aliens-game to numre 
tilbage. Derfor voksede laengden af vor kaere 
chefredaktprs naese ogs3 en smule. da der 
her for en lille m3neds tid siden ankom et an- 
melder-eksemplar af Aliens direkte fra Activi¬ 
sion. 

Men selvfplgelig var det ikke Activision, der 
var langsomme. men Rasmus, som var dum. 
Coveret bekendtgjordejo hpjt og tydeligt. at 
det drejede sig om Aliens US Version. 
Yankee-drengene har nemlig valgt en radi- 
kalt anderledes m3de at ordne film-licensen 
pi Spillet m3 naermest betegnes som et ac¬ 
tion-adventure i seks dele - eller er det naer- 
mere syv dele? 

Aliens (i den amerikanske udgave, som nu 
alts3 ogs3 kan f3s pi disse aeterbplger blot 
med p3skriften 'US Version") starter med en 
vaskeaegte film-indledning med scrollende 
tekster og en kort briefing. Briefingen fore- 
g3r hovedsaglig i form af snak mellem missio- 
nens forskellige medlemmer og identifice- 
ring af de v3ben, du skal benytte pi missio¬ 
ned 

S3 starter spillet for alvor. Men du m3 lige 
vente nogle minutter fpr din Commodore er 
klar til fprste mission (multi-load p3 b3ndop- 
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tager erjo ikke et af verdens ottende vidun- 
dere med hensyn til hastighed). 

Den fprste mission (Drop-Ship Manoeuver) 
er at bringe det hastigt faldende skib frelst 
ned til planetens overflade. 

N3r du har bragt teamet helskindet gennem 
denne manpvre (eller snydt ved at trykke p3 
pil opad og Restore-knapperne ned samti- 
dig), kommer APC Rescue Attempt: Her skal 
bringe alle marine-soldaterne tilbage til AP- 
C'en. 

S3 er der Operations Room Rampage, hvor 
du skal holde alle aliens i skak med din tro- 
faste flammekaster. Resten af teamet er 
travlt beskaeftiget med at skaere hul i en to 
tons st3ld0r. 

Derefter finder du selvfplgelig den rigtige vej 
ud gennem luftkanalerne til dit skib og skaf- 
ferden lille pige, Newt, ud af Aliens' klper. For 
s3 er du nemlig fremme ved le grande finale. 
Amerikaneme kalder det One-on-One Con¬ 
frontation. hvilket meget passende betyder, 
at du skal gpre alien-dronningen meget kold. 
Ifprt et robotskelet. skal du banke dronnin- 
gen gul og grpn - og s3 skal du sefpli sluttelig 
vuffe hende ud af airlock'enl 
Mine forventninger til Aliens var temmelig 
store p3 baggrund af dettidligere game. Men 
selvom de ikke blev gjort til skamme, kan det 
absolut heller ikke siges. at de er opfyldt. 
Amerikanemes trang til overdrivelsererend- 
nu en gang g3et over gevind. Den atmosfaere. 
der f3r en til at g3 amok i biografen og hjem- 
me foran computeren med den oprindelige 
Aliens, er ganske enkelt forsvundet. 

Det er ikke nok at basere seks simple spil p3 
filmens scener og s3 fokusere ensidigt p3 gra- 
fik og lyd. Uden atmosfaere ryger tiltrseknin- 
gen forholdsvis hurtigt. 

N3rdet ersagt, m3 man dog ogsa rose spillet 
for nogle til tider flotte effekterog en sej lyd- 
side. Filmens startlogo med "indholds-over- 
sigten" ruller op p3 praecis samme m3de som 
i filmen og Drop-Ship manpvrerne har nogle 
forblpffende 3D-effekter. 

Men samme fprste spil er ganske enkelt ogs3 
for svaert og dets lange indledningsmanpvrer 
bliver hurtigt trivielle. 

S3dan er det ogs3 med de sidste fern spil. 
Kvaliteten er absolut ikke konstant. men no- 
get der varierer meget. 

Desveerre, Amerika. 

Den engelske version af Aliens er ganske en¬ 
kelt federe! 

Morten 
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Hold 

hovedet 

hojt 

Der er gang i games-gryderne hos Ocean, og 
de har nu lavet Head over Heels. Lige til at 
proppe i computeren. 

Inden vi kigger p3 selve spillet. skulle vi m3- 
ske se lidt p3, hvorfor spillet hedder, som det 
gpr. Og hpr s3 godt efter... Onkel Henrik skal 
fortaelle eventyr. 

Der var en gang langt fra vores eget solsys- 
tem. hvor en planet holdt hele fire sm3 sol-sy- 
stemer i et ondt og udmargende jemgreb. 
(lyder det ikke ondt. hva'?). Der er naturligvis 
rpre i andedammen i alle de sm3 samfund, 
men de har ikke nogen til at lede deres oprpr, 
og derfor sker der ikke noget. En planet, der 
hedder Freedom er lidt urolige over planeten 
Blaktooths oprustning. De vil igangsaette en 
efterspgning. der gerne skal finde de juveler. 
derforsvandt under Blaktooths h3rde angreb 
og overtagelse af planeterne. 

De spioner. der blev sendt over til planeten. 
er nogle sjove skabninger - nemlig nogle dyr. 
der kan fungere alene. men s3 sandelig ogs3 
tilsammen. Sammen bliver de nogle fantas- 
tisk dygtige spioner. De hedder Head (Hea- 
dus Mouthion) eller Heals (Footus Underi- 
um). og n3r de arbejder tilsammen hedder de 
s3 Head Over Heals. Deraf navnet p3 spillet. 
Selve spillet starter dybt nede i fangekaeldre- 
ne p3 planeten Blaktooth. hvor Head over 
Heels (en ganske sympatisk sammensaet- 
ning) er taget til fange. Det er nu din opgave 
at f3 Head over Heels ud af keelderen, og det 
skal gpres ved at klatre opad indtil du n3r 
markedspladsen. 

N3r du efter lang og trang kamp har n3et 
markedspladsen. er det op til dig. om du vil 
spge tilbage til din moderplanet Freedom - 
eller om du vil kaempe videre og blive helten i 
dette spil... 

Selve spillet er spaekket med sjove skabnin¬ 
ger. og selvom vi her taler om arcade-adven¬ 
ture af g3-rundt typen, mangier der alligevel 
ikke action. 

Et dyr. som du skal holde 0je med, er den s3- 
kaldte "Cuddly Stuffed White Rabbit", et my- 
stisk t 0 j-dyr, som giver dig ekstra kraefter af 
en eller anden art, og s3ledes holder dig i 
gang med spillet. Nederst i skaermen kan du 
selv se hvilken form for kraefter, denne sjove 
kanin kan give dig, og der er chance for at m 0 - 
de hele fire slags. 

Den fprste. du kan ramme ind i. er nok den 
bedste. Den giver slet og ret to nye liv. og de 


kan hurtigt blive npdvendige. En anden slags 
kanin giver dig Iron Pills, og det betyder, at 
n3r du indtager s3dan en. er du us3rlig. S3 er 
der der en "Hop Hpjere kanin". som ganske 
simpelt giver dig mulighed for at hoppe h 0 j- 
ere. Smart hva. Den sidste eren "G3 hurtigere 
kanin", og den kan altsS f3 heels til at flytte 
fpddeme, men kun hvis Head og Heels haen- 
ger sammen. Og s3dan kunne man blive ved i 
evigheder med finesser i dette sjove spil. 
Der er f.eks. Doughnuts, Bag. Crown (det er 
den du kan starte en revolution med). Tele¬ 
ports. Springs. Switches, Conveyour Belts og 
Hush Puppies. En neermere beskrivelse af. 
hvad alle disse forskellige ting kan bruges til. 
kan du selv leese mere om i den medfplgende 
spilmanual som faktisk er ret omfattende. 
Det er forpvrigt meget gennemg3ende i He¬ 
ad Over Heels at alting er meget omfattende 
og gennemfprt lavet. Tag nu f.eks opstarten 
af spillet. hvordu kan vaelgemellemstortset 
alt mellem himmel og jord. Du kan selv be- 
stemme hvor heftig. din lyd i spillet skal vae- 
re. Der er tre levels at vaelge imellem. Al mu- 
sik og lyd - brugbar lyd og musik. og sidst. 
men ikke mindst - ingen lyd overhovedet. S3 
kan du bestemme hvor fplsomt, joysticket 
skal tage dine bevaegelser. og det er bestemt 
ikke noget, man mpder i de fleste spil. 

Alt i alt et godt gennemfprt spil, der afgjort 
bringer utallige timers underholdning. 

Henrik 


Grafik 

9 

Lyd 

8 

Spaending 

8 

Action 

9 

Pris/kvalitet 

9 


SOFT 4/87 - 45 




Af med hovedet 

Fat dit svaerd. bror lort, og gpr dig klar til en 
gang kamp. Vi skal til det igen: Palace Soft¬ 
ware harsmidt endnu en kassettefuld void p3 
markedet. 

Her gaelder alle kneb - du kan sparke i skridtet 
og det, der er vaerre. Eller du kan tage dit 
svaerd og ganske elegant skille modstande- 
rens hoved fra kroppen. Scenen er som i The 
Way of The Exploding Fist: To modstandere 
(i laekre. store og deta|jerede multi-colour 
sprites) st3r over for hinanden og skal kaero¬ 
pe. Men p3 grund af de mange slag, spark, 
svaerd-bevaegelser og luskede kneb er spillet 
alligevel godt. 

Og i modsaetning til Fist, har Barbarian, som 
spillet hedder, forskellige modstandere (de 
er nu godt nok ens, kun deres toj er forskel- 
ligt, men de kaemper ikke ens - hver isaer har 
sine belt specielle finter). Ogs3 baggrundene 
aendrer sig: Du starter ude p3 heden, hvor so- 
len er ved at st3 op. og s3 skal du ellers dagen 
igennem kaempe dig frem til prinsessen p3 
slottet. 

Prinsessen hedder Maria Whittaker, og hun 
er nok vaerd at kaempe for. Hendes attribut- 
ter. to store npdder. kan beskues i pixel-stpr- 
relse p3 b3ndets side to - baggrunden med 
slottet, hvor hun sidder og gor sig til. 

Er du ikke tilfreds med computergrafikken. 
fplger der en plakat med. hvor Maria Whit¬ 
taker -fotomodellen. der ligesom Samantha 
Fox startede som side 3 pige i avisen The Sun 
- viser I3r og gnubber sig op ad en stor Barba¬ 
rian. 

Og jo. billeder er der i hvert fald af hende. 
B3de p3 pakningens forside og bagside. Alt- 
sammen noget. der klart saetter kamplysten 
i vejret, n3r spillet er loadet faerdigt. 


Hede-scenen i det fri erden bedste i Barbari¬ 
an. Her kan du nemlig kaempe to-mands. 
hvilket betyder. at du far chancen for at 
smadre din hade-ven numero uno totalt. 
Bedst er det, nar du med en velrettet fire- 
knap-bevaegelse slicer din vens hoved af 
skuldrene. ser blodet sppjte (ja, det er rpdt!). 
hovedet falde og lande p3jorden. Det hopper 
lidt, triller og falder sa endelig til ro altimens 
en hovedlps fjende synker sammen lidt laen- 
gere henne. 

Nu er det sa fprst. tegnefilmen for alvor star¬ 
ter. Lights, camera, action. En lille smplfelig- 
nende trold danser ind pa scenen. river fat i 
den afdpde og griner ondt. Gnaek, gneek, 
gnaek, lyder de samplede effekter og sa kan 
du ellers bare sidde og se den lille grpnne 
gnom-mund abne og lukke sig. N3r den gru- 
opvaekkende latter er overstaet. treekker 
trolden afsted med taberen i benene, g3r hen 
til hans hoved og paerertil det. Hovedet spar- 
kes vaek og lander efter et par hop i det afsi- 
des. Trolden forsvinder. Og sa far vi ikke mere 
for den 25-are... 
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Rumkrig a la 
'ridium 

Indtil nu har Quicksilva naesten veeret det 
eneste softwarefirma med respekt for sig 
selv, der ikke har udgivet et Uridium-like ga¬ 
me, men det rader lynsplvgutteme nu bod pa 
med deres sidste nye potentielle hitlisteskra- 
berprogram, Romulus, der byder p3 pillefed 
lyd og graficcio i 2 gange 350 Watts klassen. 
Denne gang foregarhistorien dog ikke i rum- 
met. men i Igos transputerfabrikken anno 
3407, hvor den splintemye megachip er pa 
forspgsstadiet. Denne chip er s3 stor. at du, 
for at rette den forfejl, skal flyve hen over den 
i et, hvad skal jeg kalde det. elektronikfly, og 
skyde flyvende fejl. Chippen skal bruges til at 
forsvarejorden, sa du m3 hellere smpre et par 
madder (nu ikke peanutbutter vel), skrue 
Ray-Ban brilleme p3 og g3 i krig med dette 
savlende farvedryppende game. 

Hver bane best3r af en tunnel med Uridium- 
grafik, hvor det gaelder om at skyde alt. hvad 


der bevaeger sig (undtagen dig selv) og at 
overleve til tidsmaiere n3r ned p3 nul. S3 
kommer der et af 2 forskellige mellemsta- 
dier. hvor du kan score en stak bonuspoints. 
Det ene er ret ordinaert. lidt a la paradroid, 
hvor det gaelder om at f3 forbundet de rigtige 
ledninger, far computeren gar det. Det andet 
derimod, er ret originalt og erdelt op i 2 afde- 
linger. P3 skaermen er der 2 vandrette raek- 
ker, hver med 3 kasser. der naermest ligner 
monitors. I hveraf dem er der et mpnster, der 
scroller i en tilfaeldig retning. og det gaelder 
s3 om at indstille de averstes hastighed, s3 de 
passer med dem nedenunder. N3r det er 
gjort. skal du ned p3 farveskalaen og sarge 
for. at farveme ogs3 passer sammen. og alt 
dette skal gares. inden tiden laber ud. Efter- 
h3nden bliver du s3 traenet. at du kan n3 at 
gare det hele 2 gange. og tjene maksimalt 
bonusprofit. 

Far du kommer ind i tunnellen. skal du juste- 
re nogle labske bytes, der afgare tunnellens 
og fjendemes udseende. Tallene st3rog skit¬ 
ter hurtigt. og du skal s3 trykke p3 fireknap- 
pen, n3r det st3r p3 noget godt. Hvis du bare 
trykker tilfaeldigt. kan du godt risikere at f3 
en bane, hvor du i labet af 15 nanosekunder 
bliver reduceret til sm3stykker p3 starrelse 
med Mortens hjeme( 1-0 til Hans Henrik), el- 
ler f3 en. hvor tiden g3 s3 ualmindeligt iang- 
somt, s3 du skal have Supermans reaktioner 
for at slippe helvinget frem til bonusstadiet. 
N3r du er n3et op over 100.000 points, skal 
der i faige reglerne komme en 'Alien Miner', 
der bringer dig frem til super-bonus stadiet. 
hvis du kan fange den. Dette viste sig dog ik¬ 
ke at vaere det store problem, for dajeg run- 
dede 100.000, fulgte den ligefrem efter mig, 
og bed sig fat i mit venstre bukseben. S3 kom 
jeg frem til en maskine, der lignede de Simon- 
maskiner, der var BR's starste hit for nogle 3r 
siden. Det betyder, at maskinen blinker med 
nogle lamper og spiller en sekvens af toner, 
som du skal gentage. Hvis det lykkes, f3r du 
et ekstra liv, og jeg kan kun sige. at man vir- 
kelig skal vaere en davstum kodylarespasser, 
med hjernestarrelse klasse aert (se ovenst3- 
ende, 2-0 til mig), for ikke at kunne finde ud 
af det. N3r du runder 200.000. bliver det dog 
lidt svaerere. fors3 skal du huske hele 5 blink/ 
toner... WAAUW. 

Det mest imponerende ved Romulus er fak- 
tisk lydsiden, der kan f3 mig til at udbryde: 
"I'm a genuine Bud-man..Um Bud'n Bud'n'. 

Hans Henrik 
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Frcekke tyskere 

Det matte selvfplgelig komme. De ellers me- 
get moralske tyskeres misundelse over eng- 
laendemes barmfagre Samantha Fox og hen- 
des strip-spil matte ryddes af bordet. 

Ncija, mSske er det ikke helt i overensstem- 
melse med sandheden. Tyskeme og hollaen- 
derne var i virkeligheden de fprste til at se et 
marked i computer-strip. 

Man skal ikke kigge saerligt langt omkring i 
en velassorteret tysk computerbutik, for 
man finder et vovet spil. Nogle af dem er bare 
"s 0 de\ andre 'interessante' og de veerste de- 
diceret syge.. 

Denne tests offer, Hollywood Poker fra Gol¬ 
den Games i Hannover, m3 absolut hpre til i 
den interessante kategori. 

Programmpreme har nemlig haft hele fire fo- 
tomodeller (jo. de var selvfplgelig kvindelige) 
til at posere. Og taenk dig lige om. Du kan 
ihvertfald ikke regne med at finde fire kvins' 
af den kaliber, hver gang du g3r i byen for at 
spille strip poker. 

For strip poker det er det selvfplgelig - og der 
bliver naturligvis spillet efter alle kunstens 
regler. Et tpjstykke for hver 100 D-mark. 
Ncir du har mere end 500 D-Mark pa handen, 
betyder det, at alle damens fire tpjstykker er 
smuttet af. Og det er ikke noget dSrligt syn. 
ligegyldigt om det er Isabell. Lorence, Denise 
eller Stephanie, vi taler om... 

Bi llederne er en udmaerket demonstration af 
Print-Techniks ganske udmaerkede digitiser. 
Man kan absolut ikke indvende andet. end at 
billedet er i sort/hvid (for at give den maksi- 
male oplpsning). og det skyldes hverken digi- 
tiserens eller programmprens, men compu- 
terens begraensninger. 

De lidt mere specielle kort-motiverer absolut 
ogsS ganske underholdende. 

Alt, hvad man med rimelighed kan indvende 
mod Hollywood Poker er den irriterende 
kortblandingsmelodi. - Men du kan jo bare 
gpre lige som mig, skrue ned for lyden og 
'npjes' med at koncentrere dig om damerne 
(nej, jeg mente selvf 0 lgelig kortene..). 
Golden Games (ikke at forveksle med firmaet 
af samme navn i Sverige) burde ogsa have 
vaeret smarte nok til at saette en turboload 
p§ deres diskette. Men nej. vi m3 paent vente 
pa, at diskettestationen snpvler sig faerdig 
med at loade en ny billedserie. For tyndt! 
Min samvittighed kan desvaerre heller ikke 
overtale mig til at give Hollywood Poker me¬ 
re end 10 i grafik. Det er desvaerre ikke til at 
se bort fra. at det hele foreg3r i sort/hvid. 
Commodore 64 er jo trods alt en farvecom- 
puter. 


Men lad nu ikke denne detalje forlede dig til 
at tro. atjeg ikke havde lyst til at mode en (el¬ 
ler flere)afspilletsfotomodeller. For det har 
jeg!! 

Men indtil jeg mpder dem. er der ikke andet 
at sige, end 'A've’ ha' en Amiga', s3 jeg kan 
nyde billedeme endnu skarpere og i farver... 
AltsS, se at fa fingeren ud af aftraekskanalen, 
software-importprer, og send mig et eksem- 
plar. Jeg hedder 'M-O-R-T-E-N". Adressen 
kan I finde p3 side 3 (phhh.jeg vil ogsa gerne 
have et. og jeg hedder Rasmus, red.)! 

Morten 
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To spil i et 

Efter min svagt negative anmeldelse af spil¬ 
let Grange Hill, (sidste SOFT) har Argus Press 
nu speendt fars fartbriller om prerne, klippet 
storetSneglene og slynger hermed en ny 
salgsteknik pa det allerede heftigt dunkende 
softwaremarked. Den hedder: 'Tag to. betal 
for et", ogsa kaldet Irma-effekten. Det bety¬ 
der. at n3r du tror, at du har k 0 bt et spil, har 
du i virkeligheden f3et 2 stk. bitstriber hjem i 
samlingen. Lad mig gennemgS spillene et ad 
gangen. 

Jeg satte brpdkassen til at riste A-siden og 
begyndte imens at laese regleme. 

Spillet hed Nether Earth, og handlingen er 
hensat til et udefineret tidspunkt i fremti- 
den, hvorjorden er blevet udvaderet af fjen- 


der. der for en gangs skyld ikke kommer fra 
rummet, men derimod fra en verden under 
jordskorpen. The Insignians blev sikkert 
treette af. at vi hele tiden borede huller i deres 
tage. og s3 begyndte de at udvikle store 
krigsmaskiner, for til sidst at bryde gennem 
jordskorpen og underlaegge sig menneskehe- 
den. 

Nu erder imidlertid vokset en modstandsbe- 
vaegelse frem, ledet af kaptajn McCaffery, 
som har besat en Insigniansk base, og som 
herfra vil bekaempe fjenden med deres egne 
vSben, krigsmaskineme. Her overtager du 
styringen, og spillet starter. Du star med din 
kommandorobot uden for din base, dererset 
i 3-D a la Zaxxon. Den g3r du ind i for at bygge 
en kamprobot og bliver her prsesenteret for 
robot-bygge-menuen. Der findes 3 typer ro- 
botter. 2-benede, larvefodstypen og arti- 
grav-typen. der mere mere eller mindre egne- 
de til forskellige terrsentyper. Hver isaer kan 
de armeres med kanon, missiler, laser eller 
atombomber. Robotterne varierer steerkt i 
pris (ressourceforbrug). sa jeg npjedes med 
en 2-benet robot med kanon. S3 valgte jeg 
"start robot' pa menuen og kom ud foran ba- 
sen, men uden robot. N3. taenktejeg, s3 kan 
jeg i det mindste kpre lidt rundt i komman- 
dorobotten og kigge pa landskabet. Ergo.jeg 
tiltede joysticket 3 grader mod sksermen og 
rullede derudaf. Efter 3 sekunder kom en u- 
definerbar sprite, der eksploderede lydlpst, 
hvorefter programmet gik i sta. og hverken 
gronne bpnner eller spark kunne fa det igang 
igen. Jeg loadede forfra et par gange med 
samme resultat. og gik derefter over til B-si- 
den. 

Dette spil hed ogsa Nether Earth, havde 
samme regler, men var lidt sjovere. Her kun- 
nejeg nemlig fa den robot, jeg byggede, med 
ud fra basen og give den en af fplgende ord- 
rer: G3 frem, g3 tilbage. find og indtag, find 
og pdelaeg samt sta stille og forsvar. Denne 
sidste ordre var dog mere sta stille end for¬ 
svar. forselvom dertrillede 14 fjendtlige ro- 
botter forbi, naegtede min robot at affyre s3 
meget som en indtprret bussemand. Den 
mest interessante ordre var find og indtag, 
der gav mulighed for at indtage neutraie eller 
fjendtlige fabrikker, der producerer dele til 
robotter. Jo flere fabrikker du far fingre i. jo 
flere robotter kan du bygge. En anden funk- 
tion, der ogsa virkede, var combat mode, 
hvor man kunne kaempe mod fjendtlige ro¬ 
botter. Kaempe mod er mSske sa meget sagt. 
for selv omjeg stillede mig lige hen foran ka- 
nonmundingen p3 en insignian. og rakte tun- 
ge af den. kunnejeg ikke fci den til at blive sur, 
endsige forsvare sig. Sagt med andre ord. ren 
stimulerende nedslagtning, hydr hydr. 

En ny detalje ved Nether Earth (p3 B-siden), 
som jeg ikke havde set fpr. var at banen aen- 
drede udseende undervejs. N3r en af mine ro¬ 
botter kom ind p3 fjendens territorium, skif- 
tede landskabet udseende fra lidt kedelig u- 
detaljeret grafik til totalt abstrakt farvemos. 
Dette pSvirkede ikke spillets gang, bortset 
fra. at det var lidt svaert at skelne mine robot¬ 
ter fra modstanderens. 

Som strategispil kunne Nether Earth 
egentlig vsere meget sjovt, men det bliver 
hurtigt lidt kedeligt. nSr man ikke (selv ved 
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at spille sa dSrligt som Henrik), kan fa com- 
puteren til at vinde, 

Nu glaederjeg mig snart til at fa et spil fra Ar¬ 
gus Press, der bade virker og er sjovt! 

Hans Henrik 
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Spionen der kom 
ud i kulden 

Nu er helvede 10s igen. De to skpre agenterfra 
MAD-bladet haerger Ids p3 monitorskaermen 
i det tredie Spy Versus Spy spil. 

Undertitlen p3 det tredie spil i serien er The 
Arctic Antics. En meget passende titel, idet 
Sort og Hvid denne gang er i voldsom kamp 
pa nordpolen. 

Missionen eratfinde og affyre en intergalak- 
tisk raket, der er gemt et sted under Nordpo- 
lens islag. Og det skal man gpre, inden den ar- 
lige snestorm kommer (det betyder i denne 
sammenhaeng inden seks minutter). 
Kommer du afsted, kan du nyde rakettens 
paskrift "Spies in Space" pa din egen halvdel 
af skaermen. Ellers ma du ganske simpelt fin- 
de dig i at fryse ihjel. H3rde vilkar, men sadan 
er spion-arbejde... 

For raketten kan affyres. skal du selvfplgelig 
sarnie nogle bestemte ting sammen. Samti- 
dig med. at du holder pje med sit indre term- 
ometer, der nok skal vise dig, hvomar det er 
pa tide at smutte ind til iglooens varme. 
Hvis man mpder sin fjende (der enten er sty- 
ret af computeren eller en af dine venner/ 
fjender) kan man enten vaelge at starte en 
sneboldkamp. eller vaere mere udspekuleret 
og lasgge nogle faelder. Det er blandt andet 
muligt at "lege" med dynamit, huller i isen og 
tynde snore. 


Spillet foregar selvfplgelig stadig med Simul- 
vision - splitskaerm, der giver et vindue til 
hver spiller. 

Spy Versus Spy Ill's pvrige features er valg af 
p-stprrelse, en udmaerket melodi samt en 
masse nasties a la pingviner. snebjprne og 
snestorme... 

Grafikken fejler som saedvanlig heller ikke 
spor, men den er heller ikke unik pa nogen 
made. 

Modstanderens gnaek, n3r man gar i hans 
faelder, er de samme. Irritationen over at bli- 
ve siaet af computeren, eller endnu vaerre en 
af kammeraterne, har heller ikke flyttet sig 
en tpddel. 

Spy Versus Spy III er ganske enkelt, den go'e 
gamle historie. der er sjovest nar man er to 
spillere, i nye kulisser. 

S3 hvis du allerede har et Spy Versus Spy-spil, 
serjeg ingen grund til at investere h3rd valu¬ 
ta i efterfplgerens efterfplger. Men skulle du 
mod forventning ikke have Sort og Hvid i din 
samling, ertreeren absolut ikke nogen darlig 
investering. 
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Livstrcette 
Jens'er i trojen 

Imagines seneste program hedder kort og 
godt Army Moves. Sa kpberen behpver abso¬ 
lut ikke at vaere i besiddelse af saerlig mange 
hjemecellerforat regne ud. hvilken slags spil, 
det sa er. 

Imagine/Ocean skriver selv i deres News Bul¬ 
letin. at Army Moves er Greenberetsk action 
med et afvekslende terraen og et vabenud- 
bud, der nok skal holde dig fanget i mange ti¬ 
mer. Dette spil vil blive en vinder. 

Vi kan til npd acceptere "faengslingen" (pa 
samme sted i spillet i mange timer). Skulle 
spillet blive en vinder, vil det vaere et meget 
klart udtryk for kpbernes elendige smag... 
Du er medlem af SOC (Special Operations Co¬ 
re), etfprsteklasses regiment afCommando- 
specialister. der er udvalgt til de farligste mis- 
sioner. 

S3 det er naturligvis jeres regiment, der far 


tildelt opgaven at bryde ind i det allerhellig- 
ste hellige i fjendens hovedkvarter, penge- 
skabet. Pengeskabet rummer nemlig infor- 
mationer, der er sa vitale, at opdagelsen af 
dets indhold vil blive vendepunktet i den 
vaebnede konflikt. 

Men fpr man er fremme ved hovedkvarteret, 
skal man igennem alt, lige frajungle til lang- 
strakt prken. De varierende forhold kraever 
naturligvis forskellige former for transport- 
midler og vabensystemer... 

Det er kun den bedste. der kan fuldfpre en sa- 
dan mission. Er du den bedste, eller bare en 
normal drengerpv? 

For at vaere helt praecis bestar Army Moves 
af syv forskellige niveauer. 

Pa det fprste niveau sidder du i en jeep, der 
selvfplgelig er udstyret med granatkaster og 
jord til luft-missilersamt med et uundvaerligt 
turbo boost til, at du kan klare dig over de 
gennemhullede broer. Til slut nar du forha- 
bentlig frem til helikopterbasen. 

Her flytter du dit luksuslegeme over i en 
helikopter for at gennemfpre de naeste tre 
niveauer. F0rst g3r turen hen over prkenen, 
derefter til havs og sluttelig i junglen. 
Praesterer du det umulige. at n3 frem til 
jungle-flyvepladsen, far du en kode, der set¬ 
ter dig i stand til at loade spillets anden sek- 
tion. 

De sidste tre sektioneraf spillet skal man kla¬ 
re til fods mod masser af fjender a la Rambo. 
Desvaerre er det utopisk. at du nogensinde 
nar frem til anden sektion af Army Moves. 
Strpmstikket bliver antagelig trukket ud in- 
denfor de fprste 10 minutter. 

Ikke fordi intro-billedet er grimt. Nej, det er 
flot og fyldt med farve. 

Heller ikke fordi spillets grafik er darlig. Nej. 
den er ogsa ganske udmaerket. 

Og sprites'ne er store og godt animerede. 
Army Moves store problem er dets tiltraek- 
ning. 

Det er nemlig endnu et af de spil. hvor pro- 
grammprerne tilsyneladende ikke har kunne 
finde ud af, hvor meget man bpr kraeve af spi I- 
leren. De har bare designet og programmeret 
pa livet l 0 s... 

Da man sa i sidste pjeblik harfundet ud af, at 
spillet nok var lidt for svaert, har man supple- 
ret med et par ekstra liv (du starter med fern 
liv og far ni i spillets anden sektionl). 

Men nej, det er ikke ligegyldigt, hvor svaert 
spillet er, og hvor mange liv man giver. 

Man taber meget hurtigt interessen for de 
spil, hvor man svpmmer i liv - og taber dem 
lige sa hurtigt, som de kom. Det bliver sa slet 
ikke bedre af, at sprites'ne er blevet sa over- 
dimensionerede i Army Moves, at det naer- 
mer sig umulighedens kunst at styre sin 
mand... 

Man skal absolut vaere i besiddelse af meget 
fa hjerneceller for at ga ud og give menneske- 
penge for dette umenneskeligt kedelige spil. 
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Nemesis behflver ikke alene at sto¬ 
le p3 sit magiske svaard, Excessus, 
under kampen. N3r han finder am- 
munitionen. der er gemt p3 skaar- 
men. kan han bruge sin "spde' gun. 
indtil der ikke er flere kugler. 

PS hvert niveau er.det videre mu- 
ligt een gang at spytte braandende 
syre imod sine angribere - det draa- 
berved berpring! 

Jo laangere det tager for Nemesis 
at komme videre til det naaste he 
Terminators d0de kroppe blive 
omdannet til levende d 0 de, alts3 
zombies. 

Som du sikkert har erfaret fra gy- 
serverdenen. er zombies ikke spor 
rare at have med at gare. De er 
pokkers svaare at sl3 ihjel... 

Udseendet. 

Man kan ikke p3st3 andet. end at 
Martechs spil laegger sig meget 
taet opad forlaegget fra de fern 
'Nemesis The Warlock'-tegnese- 
rie-haefter. 

Grafikken er saerdeles detaljeret - 
eller som andre mere sarte sjaele 
ville udtrykke det. saerdeles ud- 
penslende. 

Men h3nden p3 hjertet, er der no- 
get federe end at svinge det su- 
blimt laakkert animerede Exces¬ 
sus. hpre svippet i luften og se. at 
en Terminator virkelig er af k 0 d og 
blod? 

Hvis man ikke synes, der er noget 
federe. er Nemesis The Warlock 
ganske simpelt SPILLET. 
Animationen af Nemesis fejler ab- 
solut heller ikke noget. hverken 
n3r han g3r, hopper eller dukker 
sig. 

Musikken stammer endnu en gang 
fra Rob Hubbards h3nd. Og det er 
ret befordrende for atmosfaeren. 
s3 man bliver lidt ked af. at det kun 
er indledningsskaermene. der er 
krydret med hans musikstykke. I 
selve spillet m3 man npjes med 



Forvirringen er total de to andre var jeevnt ke- 
delige, tegner Nemesis the Warlock til at kun- 
ne blive en hot sommer-sag. 


spot-effekter. man hva' - det erjo i 
forvejen utroligt. s3 mange spil. 
den mand f3r tid til at skrive ryt- 
mer till 

Og s3 m3 den begraensede musik 
jo nok siges at vaare prisen for den 
flotte og hurtige animering af Ne¬ 
mesis og alle the Terminators... 

Pas p3! 

Nemesis The Warlock er absolut 
ikke et spil for svage sjaele - eller 
d3rlige spillere. 

Grafikken er meget speciel og kan 
ikke kaldes andet end grim og vel- 
lignende. S3 det kan ikke blive til 
andet end et klamt 11 -tal p3 grim- 
hedsskalaen. 

Absolut ikke noget for aestetikere. 
Men fremtidstegneserie-fans vil 
absolut fple sig hjemme i sageme. 
Hvad de d3rlige spillere ang3r. b0r 
de vide, at Nemesis The Warlock er 
et af de svaereste spil. der er pro- 
duceret til dato. At det tog mig 
paent lang tid at komme igennem 
den fprste skaerme. betyder sam- 
menlagt med den stadig stigende 
svaarhedsgrad. at Nemesis The 
Warlock kun er interessant i mere 
end en time for en saerdeles haar- 
det gamers! Et spil. vi meget vel 
kunne forestille os, andre anmel- 
dere ville rakke ned, simpelthen 
fordi de ikke kan spille det igen¬ 
nem. 

Men hvis du tror, at du ogs3 kan 
klare de flyvende svaerd og de 
bundlpse huller. er Nemesis The 
Warlock absolut et udmaerket 
k0b. Garvede games-freaks vil i 
hvert fald se det som en udfor- 
dring af de seripse! 

Morten Strunge Nielsen 
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Budget-gomes, billigspil, lovpris- 
wore, el cheopos. Kaert born hor 
monge novne, men vi toler noturlig- 
vis om de billige gomes: Dem til 
29.85 og 39.85 fro Mastertronic, 
Firebird Silver og olle de ondre. 
Budget-gomes hor intet ot gore med 
at leegge budgetter, men betyder 
slet og ret lovpris. Og nu hor de faet 
deres belt egne sider i SOFT, hvor 
alle de nye og nogle of klossikeme 
vil blive testet i hvert nummer. 
Dato-Duffy olios Torben Floisdorf 
fro MIX er monden bog, og i hvert 
nummer hiver hon joysticket i port II 
og nedveerdiger sig til at se pa de 
billige - monden, der forteeller dig, 
hvornar der er et godt kob og hvor- 
nar, du ikke engong skal bruge 
29.85 pa et spilJ 


Skriv til Fl 0 is'en. 

Duf vilgernehpreDINme- 
ning-m3ske harduselv la- 
vet mini-anmeldelser af 
billig-spil eller m3ske har 
du kommentarer til hans 
anmeldelser. Uanset om 
du er enig eller hamrende 
uenig, s3 send ham et par 
ord. Og husk at laegge et 
billede med af dig selv... 
SOFT Magazine 
Att.: Torben Floisdorf 
St. Kongensgade 72 
1264 Kbh. K. 



Scidan bedommer Duffy: 

★ UndgS dette spil for enhver 
pris! 

★★ DSrligt, selv pi tilbud! 

★★★ Godt, vaerd at overveje til pri- 
sen. 

★★★★ Fuld valuta for pengeneog me¬ 
re til, kpb det! 

***** Simpelthen rS-suveraent, kun- 
ne sagtens gl som fuldpris- 
game!! 


SKYD TALLERKENER 
U.F.O. (Firebird) 

Com 64/128 

Som det fprste spil i raek- 
ken, vil jeg praesentere Fi¬ 
rebirds U.F.O., som bare si- 
ger spar to. 

Handlingen g3r ud p3. at 
New York pludselig en dag 
bliver angrebet af fjendtli- 
ge ufo'er. Den eneste red- 
ning mod total undergang 
er et specialbygget fly kal- 
det F21 Condor samt din 
slitage af joystik’ets Fire- 
knap. Flyets temperatur 
og ammunikationsbehold- 
ning er et andet problem, 
du ogs3 m3 kaempe med. 
for hvis en af disse slipper 
op. er det goodbye. 

U.F.O. trykker den virkelig 
af i grafik og 1yd - specielt 
3bningsmelodien er sim¬ 
pelthen bare ren guf. Jeg 
troede faktisk, jeg havde 
glemt at lukke for min 
g'blaster. 


AF-SKY-EUGT 
SKYJET (Mastertronic) 
Com 64/128 
Skyjet fra Mastertronic er 
det vaerst taenkelige spil i 
denne omgang. D3rlig gra¬ 
fik. dcirlig lyd, d3rlig hand¬ 
ling og det eneste positive, 
jeg kan komme p3 her. er. 
at Skyjet er perfekt mod 
sflvnibshed! 

Du er pilot p3 Skyjet. og 
din opgave er. at skyde 
fjenden ned, sarnie radar- 
udstyr op der ligger spredt 
rundt omkring, bringe det 
til dine allierede og flyve 
hjem igen. S3 er den potte 
ude. Herefter starter du 
om igen. 


Efterminmeningerspillet 
ikke engang fern flade 0 rer 
veerd. 

* 

FRA ROCKET ROGER 
TIL ROGER 
THE DODGER 
ROCKET ROGER & 
BLAGGER (Budgie) 

Com 64/128 
Her er sandelig en to-pak 
fra det Alligata-ejede Bud¬ 
gie. Og s3meend.jo: Begge 
spil p3 kassetten er gamle 
Alligata-spil. der oprinde- 
ligt blev lancerede til fuld 
pris engang i -ja. hvom3r 
var det nu det var (min hu- 
kommelse. ksere b 0 rn, 
straekker ikke s3 langt til- 
bage. Men det vardengang 
fprst i 80'erne, da verden 
endnu var ung). Anyway, 
nuff said: 2 spil for 39.95 
ersehrbillig.som desigeri 
Frankrig. S3 lad os snuse 
lidt til dem: 

ROCKET ROGER 
Det er ganske forst3eligt, 
at Budgie har valgt at sael- 
ge disse to spil samlet, for 
ellers ville der sikkert ikke 
have vaaret noget spil ved 
navn Rocket Roger. 

R.R. er nemlig en vaerre 
gang crap, som g3r ud p3, 
at Roger har m3tte n0d- 
lande med sit rumskib p3 
en 0de planet et par Iys3r 
fra jorden. Rundt omkring 
p3 planeten ligger der for- 
skellige krystaller, som du 
kan bruge til at f3 fixet dit 
rumskib igen. 

Til din hjaelp har du en mi- 
nihelikopter monteret p3 
ryggen, samt en laserpi- 
stol som du skal bruge til 
at forsvare dig mod bom¬ 
ber, meteorer og andre 
farlige ting, der konstant 
er over/under dig. Der er 


tre d3rlige ting ved R.R. 
For det fprste er det utro- 
lig svaertatstyre R.R. med 
joystik'et, for det andet er 
handlingen meget ensfor- 
mig og for det tredje er 
grafikken og lyden elen- 
dig. Eller det kunne m3ske 
siges med tre ord: Roger 
and over. 

* 

BLAGGER 

Der er ingen tvivl om, at 
Blagger klart overg3r 
Rocket Roger mange gan- 
ge i b3de handling og lyd. 
selv om mit fbrste indtryk 
af Blagger var total irrita¬ 
tion og afsky p3 grund af 
svaerhedsgraden. Men her 
skullejeg alligevel vise mig 
at vaere forkert p3 den. Ef- 
ter fire-fern spil. kunne jeg 
nemlig ikke slippe Blagger 
igen. For som det er med 
de fleste spil. s3 skal man 
blot taenke logisk, og det 
forspgte jeg s3 (hvor utro- 
ligt det end lyder). 

Dit navn er Roger the Dod¬ 
ger (oversat betyder det 
s3dan cirka: Fupmageren 
Roger), og din opgave er at 
plyndre dig vej gennem 
banker, butikker, huse 
osv. Ved hvert sted haen- 
ger der en raekke npgler. 
som du skal indsamle, og 
n3r du har f3et fat i dem al¬ 
le. begiver du dig ned til 
pengeskabet og scorer he- 
le gevinsten. 

Dog lurer der mange farer 
rundt omkring. s3som fly- 
vende telefoner. underlige 
bolshelignende skabnin- 
ger m.m., som for enhver 
pris skal undg3es - ellers 
koster det dit hoved. 

★ *** 

IKKE S/ERLIG 
F/ENGSLENDE! 

THE CAPTIVE (Master¬ 
tronic) 

Com 64/128 
The Captive fra Master¬ 
tronic er ikke just faengl- 
sende (fik du den?), og 
grafik og lyd heller ikke. 
men The Captive er heller 
ikke s3333 d3rlig igen. 
Handlingen udspillesi "Da- 
len med de farvede lig". og 
hva' pokker. det har med 
spillet at g 0 re. er mig en 
total g3de. N3. men du er 
alts3 fanget i et helvede og 
skal pr 0 ve at finde udgan- 
gen herfra. Undervejs fin¬ 
der du forskellige ting. 
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nogle d0delige, andre 
poinggivende. hvis de bli- 
ver brugt rigtigt. 

The Captive styres via en 
menu, som hele tiden kan 
fremkaldes ved tryk p£ 
Fire-knappen. Her kan du 
samle ting op, smide ting, 
bruge ting osv. Du kan dog 
kun baere p3 tre ting af 
gangen, s3 du skal vaelge 
de ting, du finder, med om- 
hu. eller ogs§ smide even- 
tuelle unodvendige ting. 
En virkelig god detalje ved 
spillet var, da jeg fandt en 
lommeregner. Da jeg 0n- 
skede at bruge den. tone- 
de 2/3-delen af skaermen 
op med en fuld funktions- 
dygtig lommeregner med 
de mest nfldvendige reg- 
nearter. 


"The Captive skal ha' tre 
stjerner", taenkte jeg ved 
mig selv, men inden jeg 
havde taenkt fserdig, var 
jeg dpd. Fra nowhere kom 
der pludselig en drage lige 
ind i mig. ogjeg kunne be- 
gynde forfra. "Ok", taenkte 
jeg videre, 'jeg pr0ver 
igen', men igen kom den 

f.drage. og jeg kunne 

atter begynde forfra. Efter 
fern spil opgavjeg totalt. 
Min sidste tanke var "Oh. 
boy, oh boy". 

*★(*) 

CAPTIVE II? 

SPOOKS (Mastertronic) 
Com 64/128 

Spillet burde ikke hedde 
Spooks, men The Captive 
II. fordet er naesten en tro 
kopl af The Captive. Gra- 
fikken og lyden er 99,9% 
identisk, men handlingen 


er naturligvis lidt anderle- 
des. Du skal indsamle ialt 
otte spilledAser p£ din 
skumle vej igennem byen 
og skoven, staerkt forfuldt 
af MEGET irriterende sp0- 
gelser (i The Captive var 
det drager). 

Undervejs finder du for- 
skellige ting, som enten er 
dpdelige eller poinggiven¬ 
de fuldstaendig som i The 
Captive. Lykkes det dig at 
finde alle spilledAseme. 
skal du til slut opspge en 
herregArd og afspille ikke 
ringere end D0dsmarchen. 
S3 har du fuldfprt din op- 
gave og uddrevet sppgel- 
serne. Min konklusion er 
den samme som i The Cap¬ 
tive: 

**(★) 


STARWARSAR 1997 
GUNSTAR (Firebird) 

Com 64/128. Spectrum 

Firebird holder stadig sin 
gode standard, for Gun- 
star ersimpelthen en perle 
af et spil. 

Aret er 1997 - dagen. hvor 
Jorden blev angrebet af 
fremmede ukendte skab- 
ninger, og menneskene 
blev slaver. Alting ser hSb- 
l0st indtil en dag, hvor 
nogle forskere opfinder en 
stjerneflSde ved navn Gun- 
star. Din opgave som an- 
svarlig forflAden er, at ud- 
rydde fjendeme. N3r dette 
er lykkedes. ryger du lige 
ind i en regn af meteorer, 
som for enhver pris skal 
undgSes - ellers BANG! 

I level tre kommer s3 det 
endelige opgpr med det 
fremmede moderskib. 


hvor det gk virkelig vildt 
for sig med bl.a. varmesp- 
gende missiler, robotter 
osv. 

Smadrer du rumskibet, ja 
sS har du befriet Jorden, 
og du fSr lov til at flyve til- 
bage til dit moderskib og 
tanke op til en ny haesblae- 
sende omgang - denne 
gang med flere fjendtlige 
rumskibe. missiler osv. 
Grafik og lydsiden g3r lige 
ind p3 lystavlen. At k0be! 

FORBANDEDE 
LEANORIC 
FEUD (Mastertronic) 
Com 64/128 

Er du godt trat af at for- 
svare moder Jord mod 
ufo’er og slibrige skabnin- 
ger. ja sS b0r du kigge en 
ekstra gang p3 Feud. 
Spillet er en blanding af ac¬ 
tion/adventure. som ta- 
ger sit udgangspunkt i en 
slotshave. Munken Learie 
(det er dig!) har til opgave 
at g3 rundt og samle for- 
skellige urterog med disse 
kan du danne de forfaerde- 
ligste eder og forbandelser 
over din aerkefjende Lea- 
noric. 

Til din hjaelp har du et 
kompas, som markerer 
hvor i slotshaven. Leanoric 
befinder sig. samt en ma- 
gisk bog. hvori du gemmer 
urtemes navne. Har du 
samlet tilstrakkelige 
mange urter. s3 har du en 
forbandelse. som du skal 
smide i hovedet pS Leano¬ 
ric. Men pas p3, for han gor 
det samme mod dig. Den. 
som har kastet flest eder 
og forbandelser p3 hinan- 
den. har vundet. 
Umiddelbart kan det mA- 
ske lyde lidt indviklet. og 
det var det ogs5 for mig i 
starten. Men efterhSnden 
som jeg blev mere fortro- 
lig med Feud, var det fak- 
tisk maegtig skaegt. 

Den eneste hage ved spil¬ 
let er lyden. Den er for at 
sige det ligeud haeslig. 
Derimod ligger grafikken i 
den virkelig gode ende af 
det positive. 

TA' TO FOR ETS PRIS 
KILLER WATT & HYPER 
CURCUIT (Budgie) 

Com 64/128 

Endnu en gang er Budgie 
p3 skinnerne med 2 re- 


vampede Alligata-spil. vi 
alle stadig kan huske fra de 
glade dage i forSret '83. 
Dennegang er prisen ikke 
178,- pr. stk., men s0lle 
39.95 for begge. Endda i 
en ny pakning og med hver 
sit spil p3 hver side af b3n- 
det. 

KILLER WATT 
Grafitti. hvaler. elektriske 
paerer, mekaniske strudse 
og sppgelser er nogle af de 
indgredienser, du mpder i 
Killer Watt. 

Handlingen udspringer i 
nogle underjordiske grot- 
ter, hvor du har til opgave 
at nedskyde ialt 12 elektri¬ 
ske paerer. samtidig med 
at du undgSr klippevaegge 
og sp0gelser. Klarerdu f0r- 
ste level, hopper du videre, 
men denne gang med flere 
forhindringer som meka¬ 
niske strudse der myldrer 
frem, farlige flyvende 
maend osv. 

En meget skaeg detalje i 
Killer Watt, er den skrevne 
grafitti p3 klippevaeggene. 
som man mpder pA sin vej. 
"Kilroy was here". "Freddy 
lives here" er blot nogle af 
de mere eller mindre kend- 
te grafitti-hits. 

Det eneste problem med 
spillet er. at hvis du dpr. 
skal du starte helt tilbage i 
begyndelsen af grotten. og 
det kan vaere ganske i rrite- 
rende. hvis du naesten er 
naet dit m3l. 

Men alt ialt er Killer Watt 
ganske morsomt, og gra- 
fik/lyd er ogs3 ganske til 
at leve med. 


HYPER CIRCUIT 
I Hyper Circuit, som erdet 
andet spil pS bAndet. tra¬ 
der du ind i den mest for- 
underlige verden af micro¬ 
chips og hpjteknologi. Du 
skal nemlig forsvare din 
computer mod st0vpartik- 
ler og andet uvaesen, som 
fors0gerattilintetg0redin 
micro-processor totalt. 
Det er et spil med fart over 
feltet. og inden du fk set 
dig omkring. har du f3et 
krampe i tommelfingeren. 
eftersom du konstant skal 
trykke pA Fire-knappen. 
Grafikken er superb - fulde 
illustrationeraf de forskel- 
lige kredslpb, bytes osv. 

★ ★★★ 



hArdtslAende 

PNEUMATIC HAMMERS 
(Firebird) 

Com 64/128 
Og s3 er vi s’maand nSet 
til intet mindre end 
Pneumatic Hammers fra 
Firebird. 

Lee Valley-dalen ertruet af 
pdelaeggelse ph grund af. 
at de bropiller, der forbin- 
der dit kontrolcenter med 
landjorden, er brudt sam- 
men. Og for at det ikke 
skal vaere I0gn. s3 arbejder 
der seks styks "bro-pille- 
hamrer" p3 livet 10s. Det 
har medf0rt at floden er 
ved at blive daekket til af 
sten og mudder, hvilket er 
en katastrofal trussel mod 
din base. 

Dit navn er Red O'Blair, og 
du er det eneste h3b mod 
total undergang. Din op¬ 
gave er at finde rene guld- 
klumper ved hjaelp af en 
gulddetektor og lave disse 
klumper om til bropiller. 
Dette forhindre slammet i 
at l0be ud i floden. og du 
har mere tid p3 dig. Du 
skal. s§ vidt jeg ved, finde 
et hAndtag til det afbry- 
derpanel. som styreroven- 
naevnte bro-pille-hamrer. 
og herefter trykke p3 ta- 
sten OFF i kontrolrum- 
met. Dermed skulle basen 
vaere reddet, men desvsr- 
re n^edejeg aldrig s£ langt 
- desvsrre. 

Det tog mig godt og vel et 
parspil at finde ud af. hvad 
det hele egentlig gik ud p£. 
ogjeg mStilstS, atjeg end¬ 
nu ikke helt harfundet 10s- 
ningen pA problemet. Men 
udover dette. er grafikken 
nok den bedste blandt spil- 
lene i dette nummers el 
cheapo mix. 

Stjernerne er dels givet p3 
grundlag af grafikken og 
spillets svaerhedsgrad. 

★ ★★★(★) 


UDEN 

UDFORDRINGER 

CHALLENGER 

(Mastertronic) 

Com 64 

Vores stakkelsjordklode 
er igen centrum i et mag- 
num-angreb af ufo'er, 
som har indtaget ti stpr- 
re byer. og det er nu din 
opgave som helten at ud- 
rydde flenden. Du skal 
skynde dig med at smad- 
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re hver enkelt by sonder 
og sammen, for dit rum- 
skib taber hele tiden h 0 j- 
de og m3 nodlande hur- 
tigst mulig. 

Sidan fortsaetter Chal¬ 
lenger hele spillet igen- 
nem, dog lidt svaerere hver 
gang du kommer til en ny 
by. 

Challenger fra Mastertro- 
nic er kort sagt uden ud- 
fordringer og ti I sidst. men 
ikke mindst D0DKEDELIG. 
Grafikken og lyden gSrden 
samme vej. 

★ 


LONDON AR 2001 
CITY FIGHTER 
(Mastertronic) 

Com 64 

Jorden bliver - for gu've' 
hvilken gang - igen angre- 
bet af ukendte indtrange- 
re. Du skal ved hjaelp af to 
jord-forsvars-kanoner for- 
svare det centrale London 
mod de angribende ufo'er. 
Fra din base har du adgang 
til to atomdrevne kano- 
ner. som Ipberfra St. Pauls 
til The House of Parlia¬ 
ment. 

Du dor, London springer i 


luften og du kan starte for- 
fra igen, hvis dine kanoner 
pdelaegges med en af an- 
gribernes varmesdgende 
missiler. 

City Fighter er i sig selv 
ganske morsomt, selvom 
handlingen ikkejuster no- 
get superhit. Grafik- og 
lydside er set bedre. 

TO GAMLE 
KENDINGER 
EAGLE EMPIRE & 
GUARDIAN (Budgie) 

Com 64/128 
Sprme om ikke vi fir mas- 
ser af good-value 2-packs 
denne mined. Jop. Budgie 
opper sig med de der al- 
drende Alligata-spil. 
EAGLE EMPIRE 
Jeg har altid veeret helt 
nuts med Eagle Empire, 
da det var et hit i spillehal- 
lerne. og jeg tror.jeg brug- 
te en hel del af mineflittigt 
opsparede lommepenge 
pi dette spil. 


Ni. men her skal du starte 
med at kaempe mod angri¬ 
bende fugle, som konstant 
angriber dit rumskib med 
byger af kugler. Overlever 
du dette mareridt, kom¬ 
mer du videre til Level 2. 
hvor du mpder ca. 12 bli 
kaempepme. som du skal 
ramme lige pi og hirdt - 
rammer du kun vingerne 
flyver de gladeligt videre. 
Overlever du ogsi dette. 
mpder du til sidst The Eag¬ 
le Empire (0rne-imperiet. 
red.), som bestir af et 
kaempemaessigt rumskib. 
Dette skal du skyde spn- 
der og sammen hurtigst 
muligt, da moderskibet el- 
lers begynder at flippe helt 
ud og skyder DIG spnder 
og sammen. 

Grafikken er udmaerket, 
mens lyden godt kan vaare 
lidt irriterende. 

*★★(*) 

GUARDIAN 

Mange nikker sikkert ogsi 
genkendende til Guardi¬ 


an, som ogsi var et af de 
meget populaare hit i spil- 
lehalleme for et par ir eller 
fire tilbage. 

For dem som ikke kender 
det. gir handlingen kort 
og godt ud pi, at du skal 
redde mennesker fra an¬ 
gribende ufo'er. Til hjaelp 
har du et rumskib, udsty- 
ret med en laserkanon 
samt tre mirakelbomber. 
som udrydder alt fjendtlig 
aktivitet omkring dig. 
Herudover har du en mini- 
radar. hvor du kan fplge di¬ 
ne angribere hele tiden. 
Grafikken fejler ikke no- 
get, og lyden er ganske su- 
veraen. Meeeennnn: Efter 
min beskedne opinion er 
spillet ikke saerlig faengs- 
lende i mere end fern mi- 
nutter. Klarer du fprste le¬ 
vel. kommer der nogle lidt 
svaerere forhindringer i an- 
det. men herudover er der 
ingen aendring i handlin¬ 
gen. 

★★ 


2 af de hurtige! 


Kridt dine Adidas og vaer med. SOFT har endnu en gang 
rystet to af de hurtige ud af aermet. To konkurrence, hvor 
alle kan vaere med. uanset kon, alder, hudfarve og religion. 
Du kan ndjes med at sende en af kuponeme ind. Eller du 
kan sende begge to. Og kuponeme mi gerne afskrives eller 

Vind: 5 drsabonnementer p<§ "Mad" 

Sammen med den redaktionen for Dansk MAD. og folkene hos 
World Games, har SOFT stillet fern MAD-abonnementer pi hdjkant. 
Anledningen er lanceringen af det nye Spy vs. Spy lll-spil, Arctic Antics 
- et spil. hvor spionerne Sort og Hvid ligesom i de to foregiende spil 
skal dyste pi liv og dyd og split-screen. 

Fern laesere, der svarer korrekt pi sporgsmilet i kuponen og sender 
ind senest den IS. juli, fir et irsabonnement pi det satiriske MAD- 
blad. Og kan altsi hver mined laese nyt om de to spioners evige kamp 
mod hinanden... 

PS dansk hedder Spy vs. Spy-spioneme i MAD-spillet: 

-007 og 000 

-Dupont og Dupond 

-Sort og Hvid 


fotokopieres, hvis du ikke vil klippe i magasinet 
sa vaer med og vind! Faelles for begge konkurrencer er, at vi 
vil se kuponer senest den 15. juli - sa se at kom i svingnin- 
ger! 

Rasmus Kirkegird Kristiansen 

Vind: 30 spil fra Konami 

Konami har pi no time fiet et ry blandt de bedre i branchen. Isaer 
efter Nemesis, som mi siges at vaere et "must" i spil-samlingen. 
Har du ikke allerede Nemesis, har du nu chanchen for at erhverve dig 
et eksemplar, ganske gratis og takket vaere dit SOFT. 

Vi saetter nemlig 10 stk. pi hpjkant, og som trost-praemier har vi 20 
Jail Break. Den danske Konami-agent, importdr-firmaet PCS i Nord- 
sjaelland. fortaeller, at uanset om du har Amstrad. Spectrum eller C64. 
skulle der nok kunne blive en praemie til dig. 

Si bare go in gang! Vi skal have kuponen senest den 15. juli. 

Konamis danske distributor hedder: 

-Nemesis 

-PCS 

-CBS 


Navn:_ 

Adresse:_ 

Postnr./by_ 

Alder:_ 

Computertype: 



Navn:_ 

Adresse:_ 

Post nr./by:_ 

Alder:_ 

Computertype: 


^N 
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63. Et spil polo. 


Healey 
Og det nye SOFT. 


Mangier du lommepenge? Eller har du bare 
en breendende lyst til at fa lidt cool cash? 
Anyway•, whatever the reason: 

Nu har DU chancen for at fa skyllet lidt extra 
ind pa den slatne bankbog! DU kan tjene kro¬ 
ner med dit nye nummer af TASTI! 


det nemme 
liv... 


I naeste nummer af TAST, Danmarks storste og klart tykkeste taste-ind 
magasin, starter vi en ny tasty serie: La Petite Programme, eller p3 godt 
dansk: L.a.P.P.! 

LaPP er stedet, hvor DU kan lade dine sm3 vidundere se dagens lys! 
Send os dine KORTE programmer (heist under 40 linier). s3 kvitterer vi 
med en kold og crispy 500-krone seddel. Men dit program skal vaere 
GODT! Det skal vaere s3 godt, at andre gider taste det ind og laegge det 
ind som en rutine i f.eks. stprre programmer!! 

Er dit program ikke noget, eksperteme bliver forblpffede over, npjes vi 
nemlig med at foraare dig en 100-krone seddel. Og er mini-programmet 
direkte dSrligt, ryger det direkte til papirkurvenes favorit-jagtmarker. 
Programmet, du sender til os. m3 som sagt vaere p3 hpjest omkring 40 
linier. Programtyper er underordnet, sa det kan vaere alt lige fra et kort 
spil, noget seripst. en maskin-kode rutine eller m3skeen smart program- 
merings-ide. Bare send ind, vi venter i spaending. 

Vi vil IKKE have hverken band eller disk, for ingen af programmerne bliver 
retumerede. Vi har heller ikke mulighed for at fortaelle dig. om dit pro¬ 
gram kommer i TAST eller ej. Det opdagerdu fprst. n3rdu serdet i bladet 
og st3r med din 500-LaPP. 

Ideen har vi nappet direkte fra vores spsterblad "COMputer" (dem med 
Super 20 afdelingen i hvert nummer). Men vi er ikke s3 strikse: Vi god- 
tager nemlig rutiner og short-cuts til ALLE datamater, lige fra Amstrad 
til ZX Spectrum. 

Ja, uanset hvilken dataputter, du har stSende i skabet, kan vi bruge sm3 
korte ting til den. Alts3: Fat printeren eller din skrivemaskine og send os 
din korte listning! Samtlige datamaerker godkendes. 

Og pengene, du tjener, er skattefrie. Du skal ikke opgive dem til det kaere 
vaasen - det har vi nemlig allerede ordnet for dig! 

Rasmus KirkegSrd Kristiansen 

PS: Det er naturligvis unpdvendigt for os at naevne, at du selv skal vaere 
ophavsmand til mestervaerket - ELLERS FAR DU NEMLIG INGEN 
KRONER! Og derudover: Hvis du fupper, bliver du samtidig totalt van- 
asret og til grin og vil aldrig kunne leve et anstaendigt liv. Endvidere vil du 
blive sigtet efter straffelovens ramme under paragraf 8. der kan give 
faengsel i op til 79 3r samt den elektriske stol... S3 husk nu. at det skal 
vaere dit eget prog. 

Send dit lille (max. 40 liniers) vidunder til: 
TAST 

Att.: La Petite Programme 
St. Kongensgade 72 
1264 Kbh. K. 


SOFT h 0 rer med til en vellykket 
weekend - hvis du vil nyde det 
nemme liv med stil. For SOFT er i 
en klasse for sig selv, praecis ligesom 
du. - Pa toppen. 

I dag er det blevet endnu nemmere 
at nyde det nemme liv. Tegner du 
abonnement, far du nemlig SOFT 
leveret direkte til doren. Portofrit. 
Nemt og 2-3 dage for, de andre 
kan fa bladet i kiosken. 

Ikke bare sparer du penge ved at 
abonnere. Du far ogsa bladet for det 
udkommer og slipper for besvaeret 
med udsolgte blade i kiosken. 

Nyd livet noget mere. Fa et SOFT- 
abonnement i eget navn. 

la tak, send wig SOFT i el hell dr (bare 164 kr.). 

Abonnement onskes starlet fra og med nr. - 

(kan ogsa starles med lidligere numre). 

_ 164 kr. vedlagt i check 

_ eller indbetalt pa postgiro 9 40 60 77 


Husk at vedleegge dit navn og adresse. 


Navn - 

Adresse - 

Post-nr. _ By - 


Send til: SOFT. St. Kongensgade 72, 1264 Kbh. K. 

Enjoy the easy way of living. Subscribe. 
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( PANSK MEDIA DATA ) 

Kochsgade 49, 5000 Odense C 
Tlf. 09 12 55 44 - Giro: 7 19 19 52 


Alle priser er incl. moms 



Abnlngstiden Mandag • Fredag 9.30 • 17.30 


JOYSTICKS: 


(NB. 8 dages garanti og ombytningsret) 


MEDALIST DE LUXE 

KR. 59.- 

QUICKSHOT II 

KR. 69.- 

QUICKSHOT II + 

KR. 99.- 

QUICKSHOT II TURBO 

KR. 99.- 

KONIX SPEED KING 

KR. 109.- 

COMP. PRO 5000 

KR. 119.- 

COMP. PRO TRANSP. 

KR. 159.- 


QUICKSHOT IX 

KR. 99.- 

QUICKSHOT X (IBM) 

KR. 169.- 

MOUSE 


f/Commodore/Amstrad KR. 298.- 


BETALING: Forud p& cheque/giro 


DIVERSE 



DATACETTE 

KR. 198.- 

DISK-CLEANER 5' 4 ” 

KR. 

59.- 

DISK-TANG 

KR. 

39.- 

DISK BOX SS-25 3" 

KR. 

69.- 

DISK BOX SS-50 3” 

KR. 

99.- 

DISK BOX DX-85 5'A" 

KR. 128.- 

DISK BOX DX-10 5'4” 

KR. 

18.- 

LYSPEN F/COMMODORE 

KR. 

98.- 


5V«" Disketter High Density 10 stk. fra kr. 198.- 
3'/ 2 ” Disketter High Neutral 10 stk. fra kr. 168.- 
3” Disketter Panasonic 10 stk. fra kr. 368.- 


' FRAGT 

- El. pr. efterkrav ...::::: E:t: 

10-20 kg. kr. 65.- 


Dansoft. 
Leverandortil 
det danske 
SPECTRUM-folk! 

Bestil en gratis brochure 

pA Dogntelefon: 

01 28 81 01 

Vi har altid de sidste 
nyheder i Spectrum 
software og hardware 
lager. 

Priseksempler: 

Army Moves . . 109,- kr. 
RAM Music 

machine. 896,- kr. 

Spectrum+2, 128 K, 
indbygget b^ndoptager, 
I joystick, 

og 6 spil .... 2495,- kr. 

dan/#ft 

-postordre- 

01 28 81 01 

Postboks 717 - 2730 Herlev 

S^-Dansoft! 



PRISBOMBE PA 
PC DISKETTER! 

57,” DS/DD CROWN, 48TPI 

40spor10stk.kr. 85.- 

57,” DS/HD CenTech, 96TPI 
80 spor (1,6 Mb) 10 stk. kr.350.- 
57," DS/DD NEUTRALE, 48TPI 

40 spor 10 stk.kr. 70.- 

37," DS/DD NEUTRALE 

135 TPI80 spor 10 stk RING! 

3" MAXELL CF2,10 Stk.kr. 

385.- 

57," DISKBOX t/100 

stk. m/IAs.kr. 110.- 

37," DISKBOX t/90 ' 

stk. m/IAs.kr. 98.- 

3" DISKBOX t/60 

stk.m/ISs.kr. 98.- 

57," RENSEDISK 
m/vaeske.kr. 49.- 

OBSI Kob 100 stk. 5 Vi" eller 
50 stk. 3'/j" og (A I stk. DISK- 
BOX + 1 STK. RENSEDISK 
GRATISI 

UNIVERSAL-IMPORT 

POSTBOX 190 
2000 FREDERIKSBERG 
TLF. 01 87 08 60 
GIRO 1 27 82 66 
ALLE PRISER ER 
!NCL. MOMS 

Vi sender over hele lande! Ira dag lil dag 



Ja tak, lad mig tegne abonnement 
pa ”TAST” i et ar (4 numre). 

Jeg har: Indsat kr. 122,- pa giro 9 40 60 77 □ 
Vedlagt en check pa kr. 122,- 

Navn_ 


Adresse 


Computer:_ 

Sendes til: TAST Abonnement 
St. Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K. 



















Trasd ind i en verden af blod, synd, forraederi, svindel og 
mord. Du er Dirk Struan - 1 ' 


pirat, smugler, kvirdebedSrer 
men forst og fremmest Tai Pan. Se filmen, laes bogen, spil 

. ‘ .. Amstrad 464/664/ 


spillet. Klar til: Commodore 64/128 
6128 og IBM PC. 


Kun ved at blive Mag Max, den frygtindgydende 
kampmaskine, har du en chance for at overleve. 
Nichibutsus fantastiske arkadespil er klar til din 
hjemmecomputer. Mag Max er forrygende grafik 
og hSrrejsende action. Tor du loade Mag Max p5 “ 
din Amstrad 464/664/6128 eller Commodore 64/128, 


Bladet Master Game skrev om Head over Heels: "Et fremragende spil. 
Grafikken er uimodstSelig, perfekt animeret. Spillet er s& godt at du ikke 
kan slukke for computeren. Der er masser af variation og humor. 

Head over Heels bliver en klassiker". Hos din 
SuperSoft forhandler lige nu til folgende maskiner: 

Amstrad 464/664/6128/8256 og Commodore 64/128. 


SuperSoft forende distributer 
siden 1984 


Kan du, som den store troldmand, overvinde de mange farvede 
uhyrer. Du er helt alene i en mark og faretruende verden. Kan du 
skaffe lyset og farverne tilbage. Wizball er et nyt fascinerende 
spil, fyldt med grafik og action, som f&r dine nakkehcir ti at rejse 
! Find din SuperSoft forhandler og kob Wizball til Amstrad 
464/664/6128 eller Commodore 64/128. 

Telefon 06 19 32 44 

anviser naermeste forhandler 









































